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'BOMBE ENTSCHARFEN UND EINEN WAHNSINNIGEN

SEIN NAME IST JAKE BURTON.

"R |STKSPRENGSTOFFEXPERTE BEI DER US-MARINE.
MA HAT IHN IN DIE AREA 51 GESCHICKT -
HEIMSTE ALLER US-MILITARBASEN.

RT SOLL ER IM/AUFTRAG DER REGIERUNG EINE

ERPRESSER ELIMINIEREN

"WAS FUR;J"’*’KE ZUNACHST NACH EINEM STINK-
NORMALEN AUFTRAG AUSSIEHT, ENTWICKELT SICH
ZU EINEM MYSTERIOSEN ABENTEUER, DAS SIE BIS
ZUM ENDE AM BILDSCHIRM HALTEN WIRD.

EIN 3D-ACTION-ADVENTURE DER EXTRA-KLASSE.

MIT DER DEUTSCHEN SYNCHRONSTIMME VON
BRUCE WILLIS ALS "JAKE BURTON".
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DAS OFFIZIELLE PLAYSTATION MAGAZIN 5/97 (PREVIEW):"KONAMI ZIEHT &IT
DER DETAIL-VERNARRTEN AUSSTATTUNG WIRKLICH ALLE DENKBAREN REG'I:%( ¥
MANIAC 8/97:"...EIN PLOT IST SPANNENDER ALS DER ANDERE UND LASST EU

BIS ZUR AUFLOSUNG KEINE RUHE."
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\ Liebe Leser,

erneut haben wir eine Ausgabe hinter uns gebracht, die mehr als nur mit der oft zitierten
~ \ heifBen Nadel gestrickt wurde. Druckunterlagenschluf? fiir diese play war Dienstag
1\ der 10. Februar gewesen, doch gleich zwei Titel lieBen diesen eigentlich unumstsBlichen
Termin schlicht und ergreifend platzen. Acclaims exklusive Preview-Version des
'\ Edel-Shooters Forsaken hatten wir am Dienstag nachmittag in der Redaktion vorliegen,

| und zu Codemasters flogen wir erst am Tag darauf, um das vielversprechende, auf

- | TOCA Touring Car Championship basierende Colin McRae Rally in England direkt vor

| Ort anspielen zu kénnen. Dennoch, miide und geschlaucht wie wir sind, hat sich der

Einsatz wohl wieder einmal gelohnt. Insbesondere Forsaken konnte mehr als eindrucksvoll
| das bestdtigen, was bislang fast ausschlieBlich nur auf Bildern zu bestaunen war.

| Als Uberraschungshit dieser Ausgabe hat sich Electronic Arts’ Warhammer: Dark Omen

/ herauskristallisiert. Fir dieses Spiel haben wir extra einen neuen, &uferst kompetenten
Redakteur akquiriert. Svens Bruder Mark, der ab Mitte diesen Jahres in England fiir den

Lizenzgeber Games Workshop arbeiten wird, hat den Echtzeit-Strategiekracher in néchtelangen

Schlachten bis ins kleinste Detail ausgeleuchtet. Mit unserem speziellen 3D-Player’s Guide

untermauvern wir die Klasse des Titels auf play-typische Art und Weise.

Allerdings konnten wir keinem anderen Titel die Best Buy-Empfehlung aussprechen. Vielmehr kiindigen sich
efliche Hits fir die kommenden Monate an, wie die unverhaltnismaBig grofle Menge an PreScreens deutlich
aufzeigt.

Ein ausgesprochen hitzig diskutiertes Thema der letzten Zeit ist der scheinbar ibertrieben hoch angesetzte
Anspruch mancher Spiele - G-Police, Colony Wars und Tomb Raider Il stehen hierbei an vorderster Front.
Viele Leser lassen ihrem Frust freien Lauf und rufen einhellig
zum Protest gegen die Hersteller solcher Titel auf. Doch ist es
wirklich einzig der Schwierigkeitsgrad, der einem die Lust
am Spielen verdirbt, oder sind es andere Griinde, die es zu
erortern gilt? Schreibt uns bitte fleiflig Eure Meinung zu die-
sem Thema; auch wir werden in der néchsten Ausgabe
unseren Standpunkt dazu erléutern.

Viel Spall beim Lesen wiinscht Euch
Ever play PLAYSTATION-Team

6. Marz
| 3 Midway
Q o) Arcade’s
P> g Greatest
H P oy
ot L b Hits 2
o9 A (PSX)
] '« ==
o e - 27. Mirz
X - =
2 ! -' Wayne
: g Gretzky'’s
= cé [ 3D-Hockey
‘98
o -
U.. m (PSX)
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... voll auf
die Fre((e!!
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Bewaffuet wit einews Killer-
Hintern und einer Ladung
verrvickter Waffen kimpfen

Sie al( Kaywen, dew letzten
feiner Art. Sie rennen, (pringen
und (chieflen, um lhren gelichten
Heimatplaneten vor dews
Posewidut Klogg und feinen
Sku!lmonkeyf ZU retten.

Lihmen Sie Ihre Gegner mit lhren ureigenen
biologischen Waffen.

Gonnen Sie lhren Daumen ruhig mal eine Pause und
lachen Sie iiber die witzigen Knetfiguren-Filmsequenzen.

E “Sieht gut
E aus, macht
5 was her”
" Fun Generation, 1/98

DreaAMWORKS
INTERACTIVE
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Redaktion play PLAYSTATION
Play Mail
Max-Planck-Str. 13
97204 Hochberg

eit der Ausgabe 12/97 lese ich
Eure Zeitschrift und ich muB sa-
gen, daB die play PLAYSTATION

die beste PlayStation-Zeitschrift iberhaupt
istt Nun méchte ich die play PLAYSTATION
abonnieren, habe jedoch eine Frage an
Euch: Kénnt Ihr den Abonnenten alle
zwei oder drei Monate eine Demo CD
mitschicken? Ich glaube, daf3 dadurch
mehr PlayStation-Besitzer die play abon-
nieren wiirden (so wie ich)!!!

Serkan Akou, Berlin

Wie viele Abonnenten schon bemerkt

. haben, haben wir diesen oft geduBerten
Wensch bereits einmal in die Tat umge-
setzt. Da wir aber beziglich der Demo
CDs ausschlieBlich von den Herstellern
abhangig sind, kann man nur vage eine
explizite Aussage treffen, in welchen
Abstdnden unsere Abonnenten in den
GenuB solcher Goodies kommen. Fir
diese Ausgabe hat uns Virgin eine Palette
Bloody Roar-Demos zur Verfigung
gestellt, die wir entsprechend der
Stiickzahl erneut einem Teil unserer
Abonnenten zuschicken werden. Fir die

(©
Zukunft hoffen wir natirlich, daBB immer
1 mehr Hersteller diesem Beispiel folgen
0L werden, da ein Titel kaum besser als in

einer teils spielbaren Version zu beurtei-
len ist.

...oder macht Faxen unter der Nummer: 0931 /4043711
...oder via Elekiropost: cypress@mainfranken.de

1. Wann kommt die PlayStation
2 raus und wieviel Bit wird sie
haben?

2. Wird Resident Evil 2 in Deutschland
zensiert werden?

3. Gran Turismo ist im Dezember in
Japan erschienen. Warum davert es so
lange, die PAL-Version herauszubringen?
4. Wann ist der Dual Shock Analog
Controller in Deutschland erhéltlich, und
wie teuer wird er sein?

5. Warum ist die Riickseite der
PlayStation CD-ROM eigentlich schwarz?
Martin Biittner, Dinslaken

1. Sony halt sich mit Infos zur PlayStation
2 verstandlicherweise sehr bedeckt.
Sicher wird mit gréBtem Engagement an
der Entwicklung des Chipsets gewerkelt,
und Geriichten zufolge soll die neue
Maschine mit einem revolutiondren
Betriebssystem arbeiten. Der Erschei-
nungstermin liegt offiziell immer noch zur
Jahrtausendwende, und das ist auch gut
so. Im Moment besteht fiir Sony Gber-
haupt kein AnlaB, vorschnell ein
Nachfolgemodell zu prasentieren - zeigt
die PlayStation doch erst jetzt, welch
immenses Potential in ihr schlummert.

2. Wiirde man Resident Evil 2 zensieren,
hatte das wohl denselben Effekt, wenn
man einen Bruce Lee-Film um seine
Kampfsequenzen kiirzte. Es bleibt also
abzuwarten, was letztendlich passieren
wird bzw. wie sich die deutschen

Behorden verhalten werden.

3. Firr die PAL-Konvertierung nimmt sich
das Entwicklerteam besonders viel Zeit,
um eine optimale 50 Hz-Anpassung zu
gewdhrleisten. AuBerdem wird die
europdische Version einige Neuerungen
aufweisen. Ausfihrliche Infos dazu erhal-
tet lhr in dieser Ausgabe ab Seite 30.

4. Der Dual Shock Controller wird im
Frihjahr ‘98 erscheinen, jedoch gibt es
leider noch keine konkrete Preisangabe.
5. Vermutete man anfénglich vallig
bizarre Theorien hinter der schwarz
beschichteten CD, handelt es sich eigent-
lich um nichts weiter als einen optischen
Unterschied zu den herkémmlichen
Silberlingen.

(...) Als einzigen Knackpunkt
empfinde ich das Rating. Da
viele Games ein Rating von 9

oder 10 erhalten, empfinde ich dieses
Wertungssystem als nicht differenziert
genug. So fallen derzeit ganze 16 Spiele
unter die Wertung 10, ohne mégliche
Unterschiede zwischen den Titeln zu mar-
kieren. AuBerdem gebt Ihr der Masse der
getesteten Spiele zu oft die Best Buy-
Auszeichnung (57 mal von 127 geteste-

ten Spielen?)

Zum SchluB noch zwei kurze Fragen:
1. Wann erscheinen die PSX-Games
Metal Gear Solid und Flottenmandver?

ist das vielleicht niitzlichste Zubehor fiir Ihre Playstation: Einfach einbauen, und schon lauft JEDE CD (Japan/US/Europa-importe) - EGAL welche Playstation Sie besitzen (alle deutschen
(Europa), US & Japanmodelle mit JEDER Seriennummer - Vergessen Sie umsténdliche Wechseltricks und lastige Umschalter - unser neuer Chip mit neuester Software ist die_100% Lésung. und Eias
zum Sonderpreis ! Incl. ausfithrlicher deutscher Einbauanleitung mit vielen Fotos und der nétigen Einbaukabel sowie mit Laserjustieranleitung. Ubrigens testen wir jeden einzelnen Chip !

AB 5 CHIPS je 12 DM (16 MB) nur 55 DM

AB 10 CHIPS je 10 DM | Joypadverlingerung +
AB 25 CHIPS je 9 DM | Linkkabel je nur 19 DM
AB 50 CHIPS je 8 DM | Chipeinbau nur 50 DM

Gpress data service groBBere Mengen auf Anfrage / Héndleranfragen +RGB-KABEL
Claudiusstrasse 12 erwiinscht / WIR kénnen liefern...
10557 Berlin Tiergarten " Versandkosten: Vorkasse (Scheck/Bar/Kreditkarte) 5 DM, Nachnahme 15 DM nur 30 DM

TEL. O30 /7 399 031 55 FAX 57

Playstation mi
SUPERCHIP
nur 350 DM

RGB-KABEL
(Importe in Farbe!)
nur 20 DM

SUPERCHIP




(...eine kleine Offenbarung...”, NEXT LEVEL 1/98)
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GERN PlayStation
CHAMPIONS e
ki Mehr Infos iiber PlayStation-Powerline: 0190/578 578 (1,20 DM pro Min.) ® www.playstation—europe.com IT°S NOT A GAME

FFIZIELLER SPONSOR DER UEFA CHAMPIONS LEAGUE. % AND PLAYSTATION ARE TRADEMARKS OF SONY COMPUTER ENTERTAINMENT INC. i | IS A TRADEMARK OF SONY CORPORATION. 1997 UEP SYSTEMS, INC. f_ PUBLISHED BY SONY COMPUTER ENTERTAINMENT EUROPE.
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2. Was hat es mit dem EXONY Video CD
MPEG-Adapter fiir die PlayStation auf
sich?

Stefan Krekeler, Holzminden

Unsere Best Buy-Auszeichnung gilt nicht
als spezielles Pradikat, welches den
jeweiligen Titel zum Highlight des Jahres
kirt. Es soll vielmehr eine
Kaufempfehlung unsererseits darstellen,
die in Abhangigkeit von Wertung und
Textaussage zu betrachten ist. Wir féllen
unser Urteil jeweils fir den aktuellen
Monat und nicht fir die Ewigkeit. Auch ist
es nicht im geringsten unser Bestreben,
die knallharten Tester zu markieren, um
dies dann ausschlieBlich tber die
Wertung zum Ausdruck zu bringen. Ein
Test besteht nun mal nicht nur aus Rating
oder Best Buy-Pradikat, sondern sollte
immer unbedingt im Zusammenhang mit
der Kritik des Testers verstanden werden.
Im Fall von Hudsons priigelnden Bloody
Roar-Biestern hatte die Redaktion bei-
spielsweise Uber Wochen hinweg ihren
SpaB. Warum also krampfhaft nach

BTN i L Sectlon PLAYSTATION

mn schon

;BW s !

Level 1... N‘“” 5'*""
. Hardware .-*/- Zubehor

Konsole MULTINORM 369,85
Gamebuster 79,85
Memory Card 1 Meg 29,85
Memory Card 8 Meg 69,85
Memory Card 24 Meg 69,85
Memory Card 32 Meg 79,85
Memory Card 48 Meg 94,85
Memory Card Farbig 39,85
Multiplayer Multi Tap Original 64,85
PREDATOR Gun Logic3 49,85
ALPS Gamepad 79,85
Analog Pad Original 59,85
Glove (Cyber-Handschuh) 179,85
Infra Rot Pad Naki 99,85
Original Pad Farbig 44,85
Playstick 4 in 1 19,85
Barracuda Analog Pad 74,85
Joypad Verlangerrung Logic3 19,85
Analog Joystick 119,85
HF Adaptor Antennenk. BLAZE 44,85
Linkkabel Logic3 39,85
RF-Unit EE 39,85
Kabel Scart-RGB Logic3 39,85

Top Gear Wheel fiir SAT,N64,PSX 139,85
LADEN (200gm) - KEIN VERSAND
OBERHAUSEN
Havensteinstr. 46 - 48
46045 Oberhausen

Tel: 0208 - 20518-33/44

\BiAY, STATION,

Fehlern oder Kritikpunkten suchen, die
ibrigens in jedem, wirklich jedem Spiel
zu finden sind, nur um eine niedrigere
Wertung zu rechtfertigen? Eine
Differenzierung ist alleine dadurch schon
gewadbhrleistet, daB sich die Toptitel iber

der Videos kommen - einige haarige
Wechseltrickmanéver vollfihrt werden.
Von einer ausgereiften Technik kann also
hier nicht unbedingt die Rede sein.

nahezu alle Genres erstrecken. Nicht
jeder mag Rennspiele oder Beat'em Ups,
daran wird wohl auch eine hohe Wertung
nichts andern. Und wenn doch, hat man
mit Sicherheit keinen Fehlkauf getdtigt.
DaB sich letztendlich iber Geschmack
aber leidenschaftlich streiten laBt, dirfte
jedem bewuBt sein.

1. Mit dem Erscheinen von Metal Gear
Solid ist wohl nicht vor Jahresende zu
rechnen. Konamis Werbebudget fiir die-
sen Titel belduft sich auf gigantische 2
Millionen DM, was sicher auch
Riickschliisse auf die Qualitat des Titels
zulaBt.

2. Dieses kleine Gerat erlaubt das
Abspielen von Video-CDs mit jeder han-
delsiiblichen PlayStation. Es wird zwar
einfach an die Konsole angeschlossen,
jedoch miissen - will man in den GenuB

ch méchte mir erlauben, die
rosarote Brille abzunehmen und
mir die HaBkappe aufzusetzen -
ein Schritt, zu dem mich das zweite
Abenteuer von Mi3 Croft getrieben hat.
Durch den gnadenlos angezogenen
Schwierigkeitsgrad ist man gezwungen,
nach jedem Meter, den man iberlebt hat,
abzuspeichern, weil man entweder wenig

Lust verspirt, sich ein weiteres Mal Uber
diese oder jene unfaire Stelle zu drgern,
oder um einen minimalen Munitions- und
MediPack-Verbrauch zu gewahrleisten.
Nur leidet darunter der SpielfluB, und
damit geht der fast komplette Verlust der
Atmosphére einher, die TR 1 so einmalig
gemacht hat.

Uberhoupt, die Atmosphdre... schwer,
von einer solchen zu sprechen, wenn TR
2 nur allzu oft in ein reines Ballerspiel

= Preis stand bei Drucklegung noch nicht fest -
-ab 3 Spielen Portofrei - |
= Fragt nach unseren aktuellsten Games -
- Bestellungen werden am selben Tag versandt -
- Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 50,- DM -
- Umbauten, kein Problem -
- Unfreie Warensendungen werden nicht angenommen -
- Ladenpreise konnen abweichen -
- Druckfehler und lertimer vorbehaiten -

Sie méchten {auch émen'
"GAMERS POINT" eréffnen?

Dann setzen Sie sich mit uns in Verbmdung,

Ansprechpartner Tropf, Oliver >>>>>

§€r

.. Level Z -.... Section PSX 0 "o
" i i +
.Software | - .. ... SOftware Il - S

Adidas Power Soccer 2 el 89,85 . . ."P .

Armored Core ; Nagano Winter Olympics '98
Ayrton Senna Kart Duel 2 89,85 ~ Namco Museum Vol.5 89,85
Batman & Robin 89,85 - NBA Hangtime 89,85
Bleifuss 2 79,85 NBA Pro 98 94,85
Bloody Roar (Beast) " 89,85 NHL PowerPlay Hockey 98 89,85
Broken Helix 04.85 Nightmare Creatures 89,85
~ Bug Raiders ; &y ~ Parasite Eve *
Bushido Blade L e 99_',&_5_ Rascal| .

CART World Serie = Riven - The Sequel to Myst

Clock TEWEE: & im0+ . Shadow Master 89,85
Cool Boarder2 . goss Snow Racers 98 *
D::':ht::aa::;:ngeoh 93’85'5 Soviet Strike PLAT 44,85
Destructio Derby 2PLAT. 4985 Spice World 49,85
Lucky Luke * Spiral Saga 89,85
MegaMan8 . gaps Steel Reign 84,85
Megaman Battle and Chasa - --39 85" Super Pang Collection : 89,85
Metal Gear Solid ; it Super Street Fighter 2 Collection :
Midnight Run - --94 85 Theme Hospital 89,85
e Vs. (Versus) ; »
- Preislisten fiir die Systeme gegen 3,- DM Rﬁckporlo X-Men: Children of the Atom 89,85
- Bei Jeder Bestellung, liegen die aktuellen Verkaufscharts bei - Youngblood B

Fragen Sie nach
unserem Bonus-System !

VERSANDZENTRALE - LADEN (300qm)
KARLSRUHE
Kriegsstr. 27 - 29
76133 Karlsruhe
Tel 0721 93357 10/11
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ausartet - im Opernhaus habe ich 46 Feinden
gegeniibergestanden! TR 1 war spannend, weil
man hinter jeder Ecke einen Gegner vermutete; im
zweiten Teil weif3 man, daf} hinter jeder Ecke
tatscichlich einer steht. Doch selbst von alledem ein-
mal abgesehen, hab’ ich immer noch genug an
dem guten Stiick auszusetzen: Die Schauplatze
wollen dem Titel des Spiels auch irgendwie nicht
gerecht werden. Die grofle Mauer ist nicht weiter
erwdhnenswert und sollte offenbar den Zocker
noch einmal wehmitig an TR 1 denken lassen.
Gut, Venedig war ja auch noch ganz nett, aber
dann? Der Bohrturm, die Tiefe, 40 Faden, das
Wrack, die Quartiere... ja, und jetzt héng’ ich
auch noch, weil ich wahrscheinlich einfach zu bléd
bin, und zweitens vor allem, weil mir jeglicher
Anreiz fehlt, dieses fir meinen Geschmack qudlend
langweilige Spiel weiterzuzocken. Knackige Ratsel
und ein UnmaB an Feinden sind nun einmal kein
Garant fir ungetribten Spielspaf}; denn was bitte-
schon hat diese Blechwiiste, durch die ich seit finf
Level lustlos hindurch eiere, mit Tomb Raider und
dem Flair des ersten Teils zu tun2 Mir ist schon klar,
daf es Zocker gibt, denen die Atmosphdre weitest-
gehend egal ist, und die stets nach mehr Action
schreien, aber ich als Rezensent hatte TR 2 im
Vergleich zu Numero Uno als Riickschritt bewertet
und es fir einen Alphatitel gnadenlos verissen.
Andreas Koberstein, Sarstedt

Was meint der Rest unserer Leser zu diesem recht
harschen Statement beziiglich Laras zweitem
Abenteuer? Schreibt uns - wir sind GuBerst
gespannt, welche Antworten uns erwarten.

i play PLAYSTATION

ich habe ein paar Fragen an Euch:

1. Kénnt lhr mir vielleicht sagen, wann
,The Fifth Element” und ,The X-Files” auf den Markt
kommen?
2. Da ich mir in ndchster Zeit einen Wing
Commander-Titel zulegen méchte, und der fiinfte
Teil erst Ende des Jahres erscheint, miBt lhr mir hel-
fen. Welchen Teil kénnt Ihr mir empfehlen: WC3
oder WC42
Vielen Dank fir Eure Antwort und macht weiter so
René, per E-Mail

1. Zu ,The Fifth Element” findet man jede Menge
Infos in der vorliegenden Ausgabe. Was die
Abenteuer Fox Mulders betrifft, steht noch kein
Release-Termin fest. Lediglich die Auskunft, daB es
sich um kein Spiel im gewdhnlichen Sinne handelt,
sondern mehr um ein inferaktives Projekt, wurde
bislang bestatigt.

2. Spieltechnisch unterscheiden sich beide Titel
kaum, und die Story ist reine Geschmacksache. Im
dritten Teil hat man es mit den bekannten Kilrathi
zu tun, wahrend der Nachfolger von dem Kampf
gegen die Grenzweltler erzéhlt. Die Freaks bevor-
zugen in der Mehrheit den dritten Teil.

MM a il

(...) Ich habe auch ein paar Fragen an

Euch zu diesem Spiel, z.B. finde ich es

schade, daB es nur bei der englischen
Version eine DEMO von Resident Evil 2 gibt. Nun,
da ich die deutsche Version habe und trotzdem
gerne das Demo besitzen wiirde, frage ich Euch,
wo oder ob man iberhaupt das Demo alleine kau-
fen kann, und wenn ja, dann woooo? Es wdre echt
super, wenn ich von Euch eine solche Demo-CD
bekommen wiirde, ich wiirde sie Euch ja auch
abkaufen.
Ich habe mich auch direkt an Virgin in Hamburg
gewendet, aber von da habe ich bis heute noch
keine Antwort bekommen. Auch habe ich an
Capcom in Amerika geschrieben, aber auch von
dort habe ich noch keine Antwort bekommen.
Noch eine andere Frage, kénnt Ihr mir Spiele fir
die PlayStation nennen, die dhnlich wie RE sind?
Ich meine aber nicht Lara Croft, denn die
Steverung von dem Spiel finde ich total blode.
Lieber spiele ich von Raum zu Raum, als in der
3D-Perspektive.
Ich habe mir auBer Resident Evil noch kein weite-
res Spiel gekauft, z.B. war ich auch von Broken
Helix total enttauscht. Wie kann man nur so einem
bloden Spiel eine gute Note geben?
Michael Lochle, VS-Villingen

Wie bereits richtig erkannt, liegt die begehrte
Demo ausschlieBlich der US-Version von Resident
Evil D.C. bei. Leider besteht auch keine andere
Maglichkeit an die CD zu gelangen. Da aber der
komplette zweite Teil fertiggestellt ist, und in
Amerika schon den Top-Seller Final Fantasy VII
vom Thron geschubst hat, empfehlen wir keine wei-
tere Energie in die Hatz nach dem Demo zu ver-
schwenden. Die Vollversion ist also nur noch einige
schlurfende Zombieschritte von unseren Tiiren ent-
fernt, und wird, wenn dlles gut geht, im Mai
erscheinen.

Resident Evil-Klone sind dem begeisterten
Anhénger des Grusel-Adventures gliicklicherweise
weitgehendst erspart geblieben. Das etwas dltere
Alone in the Dark ware wohl noch am nahesten in
diese Richtung gehend, aber auch Overblood ist
auf jeden Fall fiir Genre-Fans einen Blick wert.
Broken Helix ist ganz gewiB kein ,blédes” Spiel.
ZugegebenermaBen ist die Optik zwar nicht ganz
State of the Art. Der Titel lebt aber auch vorrangig
von seiner packenden Sci-Fi-Story, die sich je nach
Verhalten des Spielers aufsplitten kann. Natiirlich
kann man gerade bei diesem Game nicht erwar-
ten, daB bei einem kurzen oberfachlichen Anspie-
len sofort die Motivationsbombe zu Ticken beginnt.
Bei Broken Helix benétigt man sehr viel Zeit, um
ins Geschehen einzutauchen. Steckt der Spieler
jedoch erstmal in der Geschichte, fallt es schwer
das Pad aus der Hand zu legen. Insofern ist unsere
Wertung véllig gerechtfertigt.
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Playstation komplett dt
|Confrol Pad Sony farbig dt
I Gamebuster Schummelmodul dt

Gamebuster Cheatbuch 120 S.dt
| GUN mit Rickschlag dt

Interactor Rucksackvibrator dt
| Kopfhérer Sony MDR-EG  dit
' Lésungsbuch F. Fantasy VIl 224 S.US

Losungsbuch Tomb 2, 170 Seiten dt

Memory Card 15 Blocks farbig

Memory Card 720 Blocks dt
ISfeering Wheel mit Pedale
| Ayrton Senna Kart Duell 2 kpl. dt.

Baphomets Fluch 2 kpl. dt.
|Bloody Roar (Beast) dt.
Brahma Force* dt.
|Bug Riders kpl.dt.
| Bushido Blade dt.
Bust a Move 3 dt.

Command&Conquer 2 kpldt,

Colony Wars kpl. dt.
| Cool Borders 2 dt.
Crash Bandicoot 2 dt.
| Critical Depth dt.
| Dark Omen kpl.dt.
Deathtrap Dungeon kpl.dft.
| Diablo kpl. dt.
Extreme Snowbreak dt.
| Fighting Force dft.

| FIFA 98-WM Qualifikation kpidt.

FINAL FANATASY VII kpl.dt.
| Formel 1 "97 kpl.dt.
G - Nome* gt
linbyseo.:. = @ @
llsnogud_ : . dr.
Lucky Luke . OF
| Masters of Terds Kdsi  dt.
Maximum Force @ dft.
| MDK mit Musik-CD dt.
|Mon_opo'_ly . -~ kpidf.
Nagano Olympic Winter Gamesdt.
| Nascar 98 ‘kpl.dt.
NBA Fast Break = dt.
INBA Live '98  kpl.dt.
!Need for Speed 3  kpl.dtf.
NHL "98 . kpl.dt.

| NHL Powerplay Hockey 98dt.
Nightmare Creatures rot dt.
One* dt.
Pax Corpus dt.
I Populous-the 3rd Coming* kpl dt.
| Reboot kpl. dt.
Resident Evil DC -uncut- kpl. dt.
| Resident Evil 2* dt.
Risiko kpl. dt.
| Riven:The Sequel to Myst kpldt.

|Roud Rash 3D* kpl.dt.
San Francisco Rush dft.
| Skull Monkeys kpl.dt.
Steel Reign dft.
| Streetfighter Collection* dt.
ISpice World dt.
Theme Hospital kpl.dt.

| Time Crisis & Lightgun dt.

Toca Touring Car kpl. dt.
| Tomb Raider 2 kpl.dt.
Ubik kpl. dt.
V - Rally kpldt.
| VS (Versus) dt.
Warcraft 2 kpl.dt.
| Wayne Gretzky Hockey 3D kpl.dft.
IWipEout 2097 Platinum dt.
Wrecking Crew dt.
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Crash Bandicoot 2 Cortex Strikes Back-Gewinnspiel in

Zusammenarbeit mit Sony Computer Entertainment Germany:
Airbrush-PlayStation mit Crash Bandicoot 2-Motiv, Crash Bandicoot 2-CD,
Sony Analog Controller, Memory Card: Michael Miller, Miinchen

Crash Bandicoot 2 Cortex Strikes Back u. T-Shirt mit Sony-Motiv: Jasmin
Klein, Bremerhaven - Christopher Franz, Libbenau - Monica Bogener,
Miinchen - Dirk Kairies, Oberhausen - Carmen Ferner, Kiel - Miriam
Koschnieder, Kempen - Stefan Kunze, Meissen - Frank de Vries, Norden -
Matthias Hollwedel, Eversmeer - Andreas Buethe, Bad Pyrmont.
Leserumfrage in Zusammenarbeit mit Virgin Interactive:
Lara in LebensgroBe auf Aluplatte: Mathias Schulze, Waldeck.

Resident Evil-Bomberjacke: Sven Arndt, Berlin - David Nieschkewitz, Berlin -
Christian Busch, Berlin.

Resident Evil Director’s Cut: Janine Sobiech, Bochum - Marko Grofimann,
Sebnitz - Bjorn Bitter, Nordenham - David Lehmann, Zernsdorf - Dirk
Ingenhag, Krefeld.

Dinki Dino (Tamagotchi-Clone): Rouven Braun, Herborn - David Winzer,
Dessau - Patrick Grasselt, Neustadt/Orla - Daniel Hinz, Mainz Kastel -
Michael Stierand, Drensteinfurt - Torben Kénigshoff, Varel - Erik Erb,
Staufenberg - Marco Klett, Coburg/Neuses - Gerhard Lenz, Sandhausen -
Benjamin Ernst, Mz-Kostheim - Dominik Richartz, Bad Soerenheim - Andreas
Klimek, Huglfing - Oliver Cetin, Nirnberg - Christian Korner, Berlin - Jan
Wirtz, Nordhorn - Timmy Schramm, Marktleugast - Martin Pohl, Berlin -
Max Gerlach, Bad Wildbad - Guthana Jiirgensmeier, Berlin/Neukalin -
Marco Fraatz, Hamburg - Klaus Spitznagel, Emmerich - Michael Lux,
Dortmund - UIf Van De Sand, Wese - Sebastian Stanjek, Herne - Robert
Meltzer, Barop - Marco Bunijes, Oldenburg - Nicky Depold, Querfurt -
Patrick Runde, Berlin - Marcus Stenckardt, Berlin - Florian Focht, Bg.-
Sponzheim - Jacqueline Dehmel, Leutersdorf - Johannes Winkler, Friedland -
Daniel Petschke, Berlin - Tobias Conrady, Géttingen - Christian Redengi,
Sebnitz - Bjorn-Alexander Diaz, Nettetal-Lobberich - Carsten Kugland, Berlin
- Michael Brehm, Hamm - Peter Buttgereit, Grummersbach - Mike Sarav,
Hamburg - Arne Vollbeer, Schobill - Markus Bilow, Berlin - Torsten Bruse,
Eberswalde - Jennifer Harrichie, Holzminden - Christopher Barnbach,
Dachau - Christoph Ahmadkhani, Koblenz - Frank Feldmann, Litjenburg -
Melanie Hellwig, Arneburg - Daniel Grimm, Plaven - Michael Erdwiens,
Aurich - Daniel Sander, Berlin - Benjamin Herzog, Oelixdorf - Sascha
Windisch, Bremen - Ortwin Sellmann, Bremen - Michael Kupper, Rosrath -
Frank Ruske, Wolsdorf - Susanne Warnecke, Halberstadt - Peter Wenzel,
Schéningen - Volker Schénhardt, GieBen - Benjamin Dausacker, Pfaffing -
Thomas Stauch, Schweinfurt - Arman Behdad, Wiesbaden - Romain Schott,
L-Bissen - Frank Pittich, Alsteld - Tobias Plath, Hamburg - Marco Warstat,
Hamburg - Marc Siebertz, Troisdorf - Heiko Eichmann, Herne - Marc
Schumacher, Neustadt - Paul Melnikow, Gamlen - Frank Bitiner, Kempten -
Jens Kliesch, Schwarze Pumpe - Sven Kullmann, Kassel - Michael Goppel,
Giengen - Andreas Vo3, Magdeburg - Jens-Christian Hoppe, Ochtrop - Jérg
Okrob, Marl - Markus Schleenbécker, Heddesheim - Karsten Krausch, Kéln -
Jonny Mlies, Falkensee - Roman Handreke, Berlin - Harry Fleige, Gorlau -
Woulf Stibenz, Dresden - Matthias Rieckermann, Kiel - Frank Liebscher, Kiel -
Christian Simon, Hévelhof - Timur Gapurov, Detmold - Moritz Westhoff,
Rietberg - Peter Szczepanski, Bielefeld - Marko Liese, Bad Salzuflen -
Wilhelm Freund, Nelsbach - René Schwarz, Laatzen - Christiaan-Gobets,
Lidenscheid - Ralf Himpel, Berlin - Mario Goldner, Berlin - Daniel Petereins,
Berlin - Meik Hahn, Remscheid - Stephan R&hrs, Scheverdingen - Thomas
Seibel, Celle.

Gewinnspiel in Zusammenarbeit mit Order In Time:

Airbrush-PlayStation mit Motiv von play PLAYSTATION: Mike Kroezmann,
Voerde - Leonard Stellbrink, Berlin.

PlayStation-Spiel nach Wahl inkl. Edge-Control Pad: David Bartz, Herne -
Karsten Rother, Dornburg - Christian Briickner, Band Miinder - Thomas van
Heif3, Aachen.
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Croc Legend Of The Gobbos entwickelte SiCh in Europo wider
Erwarten zu einem ausgesprochenen Publikumserfolg. So verwun-
dert es kaum, daB3 Argonaut Software bereits an einem Sequel
| fir Fox Interactive arbeitet. Alien Resurrection: The Game, die

Videospielkonvertierung des neuen Alien-Films, wird ebenfalls
von Argonaut betreut. Aliens Vs. Predator hingegen entsteht bei
den Entwicklern von Rebellion, die sich bereits fir die allererste
Version fir den Atari Jaguar verantwortlich gezeichnet hatten.
Beide Adaptionen des Alien-Themas sind als klassische Ego-
Shooter konzipiert. In Europa werden die Fox Interactive-Titel von
Electronic Arts verdffentlicht.

The Eamas and
Technalogy Eompany

MLC - Hard & Software

Im Ring 29, 47445 Moers
il AI LIz SPI

PIELE JIETZT VIE

C02841-94260

FAX Bestellung: 02841-942623 / 942615
Info Hotline + akt. Angebote: 0190-793342*

Bertelsmann Entertainment beabsichtigt, sich von ihrer BMG
Interactive-Division zu trennen. Geriichten zufolge ist u.a. die in
Darien, Conneticut, ansdssige Firma ASC Games an einem
ZusammenschluB interessiert. BMG Interactive verdffentlichte im
4. Quartal ‘97 Courier Crisis (New Level
Software), Pandemonium 2 (Crystal
Dynamics) und GTA - Grand Theft Auto
(DMA Design). ASC Games' One
(Visual Concepts) wird in Europa
ebenfalls iber BMG Interactive ver-
trieben und soll am 20. Marz als PAL-
Version erscheinen. Im Gegenzug ver-
offentlicht ASC Games GTA in den
Vereinigten Staaten.

Neues Entwicklungsstudio
von Probe-Gr‘under‘

Fergus McGovern, der Ende letzten Jahres als Managing
Director von Probe Entertainment zuriicktrat, wird im Juni samili-
che Bindungen zu Acclaim Entertainment beenden, die die
Croydoner Entwickler im Oktober 1995 akquiriert hatte.
McGovern bleibt der drittgréBte private Acclaim-Anteilseigner,
plant jedoch, zusammen mit seinem Bruder Kevin (Ex-Operations
Director von Probe Entertainment) und vier weiteren ehemaligen
Probe Entertainment-Mitarbeitern, ein neues Entwicklungsstudio
ins Leben zu rufen.

Anschrift Ladenlokal:

’SA\IDI =REEI I

Mo - Fr: 10.00-13.00 + 14.00-19.00 Uh
Sa: 10.00-13.30 Uhr (Tel:02841-24949)

http://www. mlc-moers.de
Neuer Wall 2
(Im Wallzentrum) 47441 Moers
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Baphomats FICh 2. '79/95 | One® ... 8495 N + Edge Controller
Batman & Robin™..... 8995 | Qverboard 7995 | + Memory Card 120 Slot
Battle Arena Toshinden....... 39,95 Pandemonium .. .. 74,95 Dl\* 399 95
Eame é{epa Toshmden at ;?,gg Pandemonium 2................. 719,95
attle Stations.. S
Beast Wars*.......... v 79,95 N| Parappa the Rapper........... 69,95 1
Blast Chamber. ... 34,95 Pax gfpus a0 .B4.95 ANGIOE JOyStiCkeiars o nanns ‘29'95
Blazin Dragons ... 7495 | Peak Performance .. 9,85 | Controller Sony., vesees 37,95
Bleifuld 2*....... .+ 09,95 PGA 96 F’Iatlmum i Controller Sony Analog .49,95
g!%idy F'?_‘oalr* .gg.gg N EEA '%‘.;S‘)” I - 8332 Controller........ccccovnviviiienins 19,95
roken Helix . 84, er - , £ *
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By .84,95 | Porsche Challenge. Plat * .. 42,95 N| Gamebuster Modul ............. 79,95
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Dogdem Arena . ...79.85 | Rosco McQueen . 79,95 0 :
Bungetonwﬁ(eeper g gg%% M| San Francisco Rush®........... 84.35 | Verlangerungskabel f. Pads. 19,95
nas arriors.. 1 -
Eé‘d.lerg".c I 69193 Kundenservice grol; geschrieben:
XCANDUT ....oceivnnesr

8432 | 1. Bestellen Sie per Servicenummer 01805 /225300
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Extreme Games 2
Fade to Black.......
Fatal Fury®....
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11a

Fighting Force... 184,95 | Shadow Master.............ce.. %gg Pl WWW. gamelt com

Final Fantasy 7 .. 89,95 | Signofthe Sun®...........cccceen 5
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Gex 3D* . 87,95 N| Street Fighter Collection ..... 79,95 N| Ladenpreise kénnen abweichen!
Ghost in the Shell* . 87,95 N| Street Flghter EX Plus 6995 —
Gran Tourismo® A Street Racer., i 5 64283 Darmstadt:
Grand Theft Auto et 19,95 | Suikoden ..o ; Heliapassage - 06151 /28860
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eavens Gate. 79 up. Puzzle Fighter 2 Turbo .
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nt. Superstar Soccer Pro.. e Devide: Enemies Within ”
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John Madden NFL 98.. .. 84.95 Treasures of the Deep a.A. =
Tripple Piay 99* ..B495 N
K 1 Fighting® .............. ... 89,95 N| Twisted Metal World Tour ... 79,95
Klonoa*.... ..87,95 N| Ubik* .8495 N
Kurushi.......... .. 69,95 79,95
Legacy of Kain ......ueuemesivns e e 84,95
Lost World: Jurassic Park ... 84,95 , 7995 N
Lucky Luke® . 89,95 B4 95
Magic the Gathering ........... 74,95 . 74,95
Marvel Super Heroes .. .. 79,95 ., 74,95
Mass Destruction. 4,95 84,95
Masters of Teras K 79,95 N 7495 N
Match Day 3*........ 95 . 79,95
Maximum Force...... .. 84,95 | WipEout 2097 . .. 84,95
MDK vereeeenees 13,95 | Worms Platlnlum 44,95
Megaman 8% 89,95 | Wreckin' Crew.. 89,95
Megaman Battle & Chase®.. 89,95 | X-Men®......... 79,95
Micro Machmes V3 e 39,95 Zero Devide .. .. 84,95
Midnight Run .. e T [, 69,95 |Frauenstr. 118 - 0731/921 64 97




Top 20 der Videospiele 1997 - USA
Die Liste der 20 meistverkauften Videospiele des letzten Jahres, die von der NPD-Gruppe zusammengestellt wurde, verteilte sich diesmal
fast gleichmdaBig auf Nintendo 64 und Sony PlayStation - Segas Saturn war nicht mehr in den Top 20 zu finden. Bemerkenswert ist neben
der Tatsache, daB® Nintendo gleich die ersten finf Platze belegte, vor allem die Tatsache, daB3 Sony Computer Entertainment America mit
NFL Game Day ‘98 das meistverkaufte Sporispiel des vergangenen Jahres auf den Markt brachte und sich auch einige Low Budget-Titel,
namentlich Crash Bandicoot und Jet Moto, als GuBerst erfolgreich erwiesen. Die erfolgreichsten 20 Titel splitteten sich auf 5 Publisher auf:
Nintendo, Sony Computer Entertainment, Electronic Arts, Acclaim Entertainment und Eidos Interactive.
Plazierung Titel Publisher Plattform
1 Mario Kart 64 Nintendo Nintendo 64
2 Starfox 64* Nintendo Nintendo 64
3 Super Mario 64 Nintendo Nintendo 64
4 Diddy Kong Racing Nintendo Nintendo 64
5 GoldenEye 007 Nintendo Nintendo 64
6 Final Fantasy VIl Sony Computer Entertainment B3 PlayStation
7 NFL Game Day ‘98 Sony Computer Entertainment B PlayStation
8 Star Wars: Shadows Of The Empire Nintendo Nintendo 64
9 Madden NFL 98 Electronic Arts B3 PlayStation
10 Crash Bandicoot Sony Computer Entertainment B3 PlayStation
11 Turok: Dinosaur Hunter Acclaim Entertainment Nintendo 64
12 NBA Live 98 Electronic Arts PlayStation
13 Cruis’n USA Nintendo Nintendo 64
14 Tomb Raider Il Starring Lara Croft Eidos Interactive B3 PlayStation
15 Crash Bandicoot 2 Sony Computer Entertainment B PlayStation
16 Wave Race 64 Nintendo Nintendo 64
17 NFL Quarterback Club ‘98 Acclaim Entertainment Nintendo 64
18 NASCAR ‘98 Electronic Arts B3 PlayStation
19 Jet Moto** Sony Computer Entertainment B3 PlayStation
20 Madden 64 Electronic Arts Nintendo 64

* erschien in Evropa unter dem Titel ,Lylat Wars”.

Die Wiederveréffentlichungen

** erschien in Evropa unter dem Titel , Jet Rider”.

_ Ein Nachtrag zu unserem PlayStation Platinum-Special:

Uber die in der play PLAYSTATION 2/98 vorgestellten Titel hin-
aus wird Sony Computer Entertainment Europe voraussichtlich im
Juni Namcos Tekken 2 veréffentlichen. Virgin Interactive schlief3t
sich den bereits neun Third Party-licensees an, die éltere, kom-
merziell erfolgreiche Produkte als Platinum Edition neu auflegen.
lhre ersten Platinum-Titel, Command & Conquer und Resident Evil,
werden allerdings vorerst nur im europdischen Ausland erscheinen.

Titel Genre Publisher Erhiltlich ab

Crash Jump’n Run SCEE 9 9. April

Bandicoot

Command Echtzeit-Strategie  Virgin 9 Mairz

& Conquer Interactive PAL-Import

Micro Rennspiel Codemasters 9 Marz

Machines V3

Porsche Rennspiel SCEE 10 13. Miirz

Challenge

Resident Evil ~Action-Adventure  Capcom 9 Miirz
PAL-Import

Soul Blade Beat’em Up Namco 10 9. April

Tekken 2 Beat’em Up Namco 10 Juni

wipEout 2097  Rennspiel Psygnosis 10 27. Februar

Resident Evil E

INSANELY

DETAILED MAPS WALKYHR0UGHS

FORR EVERY A? !Eg

SECRET CHARRETERS WUNK & TOFE PLES ‘
IIIIES TRCTICS T6 BLAT TNEIR MISSIONT!
T8 &17 THE REST RANTIN “
N CUSTONEE WIAPORS & ENDRIES
¥ T ht

Vier bis funf Titel sollen bis Herbst 1

Zusammenarbeit mit der Interactive

Infogr-ames su::her-t sich

Neben einer Schritt-fur-
SchrittKomplettlésung fur die
beiden Hauptcharaktere Leon
und Claire geht Versus Books'
,Perfect Guide” fir Resident
Evil 2 eingehend auf samtli-
che Gegner und Waffen im
Spiel ein. Secrets wie das
Hunk- und Tofu-Szenario, das
Rankingsystem und die neuen
Outfits werden ebenfalls
beschrieben.

Bezugsquelle: Gamestore-Zeglis
GhR, Riittenscheider Strafie 181,
45131 Essen, Tel. 0201 /777235,
Preis: ca. 39 DM.

Der Frc:nzosmche Publrsher Infogrames mcherte sich dle lizenz
an den Looney Tunes-Charakteren der Warner Bros.-Filmstudios.

999 in enger
Division von Warner Bros.

entstehen und v.a. fir die PlayStation auf den Markt kommen.
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ScanE_!ex-Adapter

MicroniK aus Leverkusen bietet seit kurzem eine Adapterbox
an, die den Betrieb von VGA-Monitoren an der PlayStation
erlaubt. Die Ausgangsfrequenz der PAL-Modi (15,6 kHz) wird
durch den Einsatz der ScanDex auf 31 kHz verdoppelt. Das glei-
che gilt fir die NTSC-Screenmodi bei Importspielen. Die ScanDex
wird an dem RGB-Ausgang der PlayStation angeschlossen und
verfigt monitorseitig Uber eine 15-polige VGA-Buchse. Interessant
ist diese Adapterbox fir alle PC-Besitzer, die auch eine
PlayStation ihr eigen nennen und die bessere Darstellungsqualitét
ihres Monitors fir die Heimkonsole nutzen méchten.

Bezugsquelle: MicroniK Computer Service, Briickenstrafle 2,

51379 Leverkusen, Tel.: 02171/72450, Preis: ca. 199 DM.

Lichtpistolen mit eingebauter Force
Feedback-Funktion stellen mittlerweile keine
Seltenheit mehr auf dem
Markt dar. Joytech Europe
veroffentlichte vor kurzem
als einer der ersten

Peripherieanbieter eine Gr'an Tur'lsmo br‘ICht
Lightgun mit beigepacktem FuBpedal. aufs ¢
| lhre Real Arcade Gun, die voll G-con
45 kompatibel ist, bietet sich insbeson- Ein Nachtrag zu unserem Gran Turismo-Feature in dieser
dere fir Namcos Time Crisis an. Ausgabe: Bis 6. Februar wurden von Gran Turismo The Real
| Dariiber hinaus verfiigt die Pistole Gber Driving Simulator, das von Sonys Team Yamauchi entwickelt
| eine Auto Fire- und eine Auto Reload- wurde, 1,47 Millionen Exemplare an den Handel ausgeliefert.
. Funktion, sowie Uber einen Grenade Zum Vergleich: Ridge Racer brachte es auf 650.000 verkaufte
| | | Button. Exemplare, Sega Rally Championship auf 730.000 Einheiten.
.: Die NTSC-Version von Gran Turismo ist am 23. Dezember
erschienen.

Lieferung versandkostenfrei & 0531/24460-60

nnerhalb Deutschlands
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Sony-Playstation Fluid (=Depth) * 84,95 ||overboard 94,95 ||Tetris plus o Premier Manager 98

Ace Combat 2 94 95 ||Formel 1 97 109,95 ||Pandemonium 2 89,95 ||Theme Hospital * 8995 99 95

Actua Golf 2 89 95 ||Forsaken * 9495 ||Pax Corpus * 89,95 ||Time Crisis incl. Lightgun 159,95 J

Agent Armstrong 84,95 ||Frogger 84,95 ||Peak Performance 84,95 ||Time Crisis ohne Lightgun * 94,95

Alien Trilogie 49 95 ||Gex - Enter the Gecko * 84,95 ||Petin TV * 84,95 ||TOCA 89,95 G ran d TOU ri sm o*

Armoured Core * 94,95 ||Ghost in the Shell * 94,95 ||Point Black * 94,95 ||Tomb Raider 2 99,95

Auto Destruct = 89,95 ||G-police 109,95 ||Populous 3 * 89,95 ||Total Driving 84,95

Ayrton Senna Kart Duel 2 * 84,95 ||Grand Theft Auto 84,95 ||Porsche Challenge * 49,95 ||Total NBA 98 * 84,95

Baphomets Fluch 2 94,95 ||Grand Turisimo *109,95 ||Power Soccer 2 94,95 [|Transport Tycoon 94,95

Batman & Robin + 8495 ||Grid Run * 84,95 ||Powerboat Racing * 94,95 ||Treasures in the Deep * 9495 ReSide nt EV" 2*

Battle Arena Toshinden 3 94,95 ||Hercules 94,95 | Premier Manager 98 it 99.95 Twisted Metal 2 94,95

Battle Station 89,95 ||Herks Adventure 89,95 ||Psychic Force 48,95 ' Vandal Hearts 79,95

Beast Wars * 84,95 ||indy 500 * 84,95 ||Rage Racer 99,95 ||Virtual Pool 84,95

Bleifult 2 * 74,95 ||int. SuperStar Soccer Pro 89,95 ||Rally Cross 84,95 ||VMX Racing * 89,95

Bloody Roar * 84,95 |Jersey Devil 94,95 ||Rampage World Tour 79,95 ||V-Ralle 89,95

|Brahma Force * 84,95 ||Jet Rider 2 * 84,95 ||Rapid Racer 84,95 ||Warcraft 2 89,95

Bubble Bobble 2 * 84,95 ||John Madden NFL 98 89,95 Ray Tracer 84.95 ||Wipe Out 2097 * 49,95

Bug Riders * 79,95 ||Kula World + 94'95 ||Raystorm 84,95 ||Worms 49,95

Buggy * 99 95 ||Kurushii 84,95 ||Rebel Assault 2 99,95 |2 84,95

Bushido Blade * 94,95 ||Legacy of Kain 84,95 ||Reboot * 89,95

Bust-a-Move 2: The Arcade 49,95 ||Little Big Adventure 89,95 ||Resident Evil 2 * 99,95

Bust-a-Move 3 * 69,95 ||Lost World. Jurassic Park 89,95 ||Resident Evil 2 US 139,95 Hardware

Caesars Palace 84,95 ||Lucky Luke * 94,95 ||Resident Evil Directors Cut 84,95

CART World Series * 84,95 ||Mace : The Dark Age * 89,95 ||Resident Evil Directors Cut US99.95 ||Analog Joystick Sony 119,95

Colony Wars 94,95 ||Magic the Gathering 84,95 ||Ridge Racer Revolution 49,95 ||Analog-Controller Sony 59,95 Lu cky Luke*

Command & Conquer 9995 |IMass Destruction 84,95 ||Risiko 84,95 |[{Controller 19,95

Command & Conquer 2 99,95 ||Master of Teras Kasi * 84,95 ||Riven * 118,95 ||Controller programierbar 29,95 94 95

Constructor * 84,95 ||Maximum Force * 89,95 ||Road Rash 49,95 [|Controller Sony 39,95 2

Cool Boarders 2 94,95 ||IMDK 94,95 ||Robotron "X" * 84,95 ||Controller-Verlangerung 2m 19,95

Courier Crises 84,95 ||IMechwarrior 2 94,95 ||Rock ‘n’ Roll Racing 2 94 95 ||Euro-Scart-Kabel 19,95

Crash Bandicoot * 4995 |[IMegaman 8 * 94,95 ||Rosco McQueen 94,95 ||Game-Buster 79,95

Crash Bandicoot 2 94,95 ||Men in Black * 9995 ||San Francisco Rush * 89,95 ||HF-Adapter Sony 49,95

Critical Depth * 79,95 ||Micro Machines 3.0 89,95 ||Shadow Master 94,95 ||Joystick 59,95

Croc 89,95 ||Monopoly 84,95 [|SimCity2000 84,95 llLenkrad m. Pedalen 119,95

D 49 95 ||Monster Truck 94.95 ||Skull Monkeys 89,95 ||Link-Kabel 19,95

Darklight Conflict 89,95 ||Moto Racer 89,95 ||Soul Blade * 49,95 |IMemory Card 120 Blocks 49,95

Destruction Derby 2 * 49,95 ||Motor Mash 84,95 ||Soviet Strike * 4995 |IMemory Card 360 Blocks 69,95

Devils Deception 84,95 ||Nagano Winter Olympics 99,95 ||Space Jam 49,95 HIMemory Card Sony 34,95

Diablo * 89,95 ||Nascar 98 89,95 ||Spawn * 84,95 ||Mouse Sony 59,85

Discworld 2 94,95 ||NBA 98 89,95 ||Speedster 94,95 |IMulti-Tap Sony 69,95

Dungeon Keeper * 89,95 ||NBA Hangtime * 84,95 ||Spice World * 4995 |IneGecon Son 79,85

Dynasty Warriors 94,95 ||Need for Speed 2 89,95 ||Sreetfighter Collection * 84,95 ||Playstation-Tasche 89,95

Exhumed 84,95 | NHL 98 89,95 ||Steel Reign * 84,95 || inkl. Controller & Memory-Card

Explosive Racing 89,95 ||NHL Breakaway 98 84,95 ||Streetfighter ex plus alpha 84,95 ||Spec. Joystick Sony 109,95

Fade to Black 49,95 |INHL Face Off 98 * 84,95 ||Suikoden 89,95 ||Playstation Grundgerat 299,00 =

Fantastic Four 4996 [|NHL Powerplay Hockey 98 * 84.95 [|Sup Puzzle Fighter 2 Turbo 64,95 MieKro

FIFA 98 Die W 89.95 ||Nightmare Creatures : uper Pang Collection * 94, Wir fiihren auch N64 H " y

FIFA Soccer 96 49.95 |[Nuclear Strike 89,95 ||Syndicate Wars 89.95 und PC-Spiele MultiMedia GmbH

Fighting Force 99,95 ||Oddworld - Abe’s Oddysee 89,95 ||Tekken 2 109,95 Bohlweg 66a

Final Fantasy VI 109,95 [{One * 84,95 ||Tenka 99,95 Héndleranfragen (Steinwegpassage)

Firetrap * 89,95 ||Overblood 89,95 ||Test Drive 4 89,95 erwtinscht 3 8 1 0 0 Brau nschwei g

Alle Preise sind Versandpreise in DM inkl. Mehrwertsteuer und Versandkosten innerhalb * = bei Anzeigenschlul noch nicht Preisanderungen und Irrtiimer vorbehalten -

Deutschlands, exkl. 3,55, DM Nachnahmegebiihren. Fiir Sendungen, die bestellt, aber erschiengn - Tel.: 0531 / 24460-60

nicht abg y werden, berect wir eine Pauschale von 30.- DM. Es gelten unsere EV = engl. PAL-Version Mit Erscheinen dieser Anzeige verlieren alle Fax: 0531/ 24460-99

Allgemeinen Geschéftsbedingungen, die wir lhnen auf Wunsch gerne zusenden. US = US-NTSC-Version vorherigen ihre Gilltigkeit.




RPG

Crave Entertainment
Crave Entertainment,

eine Gruppe ehemaliger

Squaresoft-Mitarbeiter,

zeichnet fir dieses

Wuselspiel
Hudson Soft

Hudson Soft war bei
ihren bisherigen
Bomberman-Varianten fur
die Next Generation-

Rollenspiel verantwortlich. e n T— —_ Konsolen sichtlich darum
e estore
Ahnjlch FlnG] FOntosy VI Stinger s - &b Chain Lightning | bemuht SICh von dem

wartet auch Shadow . aevs bekannten 2D-Look & Feel
Madness mit polygonalen ihres Maskottchens zu tren-
Charakteren, einer gerenderten Fantasywelt und FMV-Sequenzen nen. Fir die PlayStation-Fassung ihres Party Games entschied sich
auf. Laut Crave Entertainment sind zum Durchspielen etwa 40 Hudson Soft jedoch, auf Polygone génzlich zu verzichten und eine I
Stunden effektive Spielzeit notwendig. isometrische Perspekfive zu verwenden. Bomberman World ist
Erhaltlich ab: 4. Quartal (USA). natirlich wieder fir bis zu finf Spieler gleichzeitig ausgelegt. In
VA Japan ist das neueste Bomberman-Abenteuer bereits Ende Januar
erschienen, fir Europa steht noch kein Veroffentlichungstermin fest.
play tippt auf Virgin
Interactive als Publisher.
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- IBEAT

& SV 1100 PS PRO PAD

Der Klassiker fiir jedes Spiel

* Fir Sony PlayStation = Acht Tasten
 LED Anzeige * Unabhangiges Dalerfe

. Unabhéngiges e
Zeitlupe @ Mikroschali:

SV 1110 MEGA MEMORY CARD

SUPER fiir Sport- und Abenteuerspiele / : SeEmn : ? :
» Fir Sony PlayStation e 4 MBit (physikalisch) "l i _ . @D . - ' nktions Vier-Wege Richtungskreuz
» Bis zu 360 Spielstinde speicherbar ! i S it AR\ _ i W Drei Funkti i er » Zeitlupe

Sichert Daten fur Einzeispieier oder mehrere Sp

P 102 KLEINE MEMORY C
* 1 MBit (physikalisch)

unverbindl. Preisempfehlung DM

| enkreaktion
b.'12 Feuertasten

Interact of Europe - Jallenbeck GmbH
Far-East-Import - Export

Kreuzherg 2 - D - 27404 Weerizen

Tel. (0 42 87) 12 51-13 - Fax (0 42 87) 12 51-44

e i www.interact-europe.de
¢ Fur Links- una¥

unverbindl. Preisempfehlu

¢ Multimedia Products * Game Products [fur Nintendo, Sega, Station, Gan ' g ’” ' § 7 4 ! | o

* PC Accessories * Internet » Vertrieb nur tiber den Fachhandel . - GAME PRODUCTS
| lherzannen Sie cich von nunearem nmfanareichen Anashnt nnd hectellen Sie noch heite lincarmn



EA sichert sich
Publishing-Rechte

1888

Machine Hunter, das im August via Eidos Interactive veroffent-
licht wurde, stellte bisher das einzige PlayStation-Produkt von
MGM Interactive dar. Electronic Arts sicherte sich nun die
Veroffentlichungsrechte an samtlichen neuen Produkten der
Interactive Division von MGM. Unter diese Vereinbarung, von
welcher der US-Markt ausgenom-
men ist, fallen neben einer
Adaption des Kinofilms
WarGames (Interactive Studios)
das Sequel zu Return Fire (Prolific
Publishing) sowie eine Umsetzung
des James Caan-Movies Rollerball.
Den wichtigsten Titel fir beide
Parteien stellt wohl Tomorrow
Never Dies dar, die Konvertierung
des neuen James Bond-Films (deut-
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Return Fire Il

MEMORY-CARD mit LED-Display 360 Slot (24meg) 59.- 720 Slot (48meq) 89.-

Action-Pack Chip & RGB-Kabel 27.- Final Fantasy VIl 99.- cac 2 99.-

INTERAGTOR (fur PSX&N64) 79.- RGB-Kabel mit Audio-Ausgang 27.-

VIDEO-GAME Scari-Umschalter kein umstecken am Fernseher mehr !
2fach 39.- 3fach 49.- 3fach mit Extra-Audio&Video Ausgang 59.- Info anfordern!

Sony Playstation dt 299,- Pad Verldngerung 15.- Bloody Roar 84.- Lucky Luke 84.-
Sony Playst. mit Umbau 345.- RGB Scart Kabel 19.- Bushido Blade dt Anl. 84.- Nascar 98 dt Anl. 89.-
Control Pad (farbig)  27.- Memory Card 155clt  29.- Broken Helix dt Anl.  94.- Nightmare Creat. 84.-
Infrarot Pad ( 2 Stick ) 79.-  Multi Tab BOX 64.- CastleVenia dt Anl. 84.- NBA Pro 98 89.-
Analog Pad Sony 49.- Game-Buster 79.- Crifical Depth 79.- ONE 84.-
Joysticks ab 59.- Laser-Gun ab 59.- Diablo 79.- Shadow Master 85.-
Link Kabel 19.-  Ark of Time 79.- Gran Turismo ja. 139.-Skullmonkeys 84.-
NeGeon Pad 79.-  Auto Destruct dt Vers. 84.- Grand Theft Auto 79.- Resident Evil 2 109.-

Einbau des Boot-Chip 30.- Batmann & Robin aA Ghest in the Shell 79.- Porto & Verpackung 9.500M

PSX Multinorm-Boot Chip 9,95.-

Der Einbau erméglicht N Einbau in alle Playstation Modelle incl.
ausfuhrlicher deutscher bebildeter Anleitung, Kabel und Zubehtr ! Chip wird an nur 4 Létpunkte mit der
Platine verbunden. Mengen-Staffel auf Anfrage. H&ndleranfragen bitte unter FAX 06421/ 47526

Tel. 06421 - 94102

TV He'.mr '.Ch 35037 Ockershausen FAX 06421 - 93003

Stiftstr. 19

Space Soft Int. Computer GmbH

- Hardware Production - Service Center -

SSI MULTICHIP INUR: 19.90 DM

Nach dem Einbau kann Ihre Play Station von JEDER CD (Importe ) Booten. [
Deutsche Einbauanleitung - Passt in JEDE Playstation - keine Wechseltricks mehr !

Weiteres Zubehér . SSI - Einbau Service !
- 551 - MEMORY CARD Chipeinbau - NUR: 50 DM

240 Blécke - NUR: 79.90 DM
| -SSI- RGB KABEL Space Soft Int. Computer GmbH
Kirchstrasse 31 - 31A

Color - NUR: 25 DM
38229 Salzgitter

Tel. 05341-179-171

Fax.06341- 179 - 633
www.SpaceSoft.de

- Bundesweiter Versand -

- KEIN LADENVERKAUF |

- Abholung nur nach Vereinbarung !
- Héndleranfragen erwiinscht |

und schon geht's ab !

Konsole senden,
2 Tage Geduld,

CHEA

LOSUNGS-
HEFTE:

Je Heft nur 14,80 DM
Abes Oddyssee
Alien Trilogy
Ark of Time
Baphomets Fluch 2
Blazing Dragons
Casper
Castlevania®
Command & Cong. 1
Command & Cong. 2
Discworld 2
Excalibur
Exhumed
G-Palice
Goldeneye (N64)
Grand Theft Auto®
Hercs Adventure
Kings Field
Legacy of Kain
Lifeforce Tenka
MDK
Nightmare Creatures
Resident Evil
Resident Evil DC
Riven - Myst 2*
SOTE (N64)
Suikoden
Syndicate Wars
The Note
Theme Hospital
Tomb Raider
Turok (N64) -
Vandal Hearts
WCW vs. NWO*

L
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scher Titel: Der Morgen Stirbt Nie). Tomorrow Never Dies, das
von dem in Los Angeles befindlichen Studio Black Ops entwickelt
wird, soll noch vor Weihnachten auf den Markt kommen. Return
Fire Il und War Games sollen voraussichtlich bereits im Sommer
veroffentlicht werden.

& PSX - N64 - SAT - SNES

KOMPLETTLOSUNGEN

Alle Hefte komplett in Deutsch!

PLAYSTATION
CHEATHEFT
Mehr als 1000
Cheats, Codes, und
Tips zu 150
PlayStation Spielen!

NEU &
TOP AKTUELL!

PLAYSTATION
CHEATHEFT 2
Jetzt mit den
aktuellsten Cheats &
Codes der letzten
Monate. Hunderte
Cheats & Codes fiir
ca. 120 Top-Aktuelle
Games!

Je
Heft
14,80
DM

PLAYSTATION
GAME BUSTER
CODEHEFT
Mehr als Tausend
Game Buster Codes
zu 170 PlayStation
Spielen.

NEU &

TOP AKTUELL!

PLAYSTATION GAME BUSTER CODEHEFT 2
Die zweite Ausgabe mit (ber 500 Codes zu den ca. 120 aktuellsten

Discworld, Myst, Res.
Evil, Stadt der
verlorenen Kinder

Spielen!

PLAYSTATION PLAYSTATION PLAYSTATION
LOSUNGSHEFT 1| BEATEMUP 1 BEATEM UP 2
Lésungen flir: Moves fiir: Moves fiir:

Baphomets Fluch, Iron & Blood, Soul Battle A. Toshinden 1

Edge, Star Gladiator,
Tekken 1 & 2, Tobal
No1, WWF - In your

& 3, Power Move Pro
Wrestling, Primal
Rage, SF Alpha, WWF|

Alone in the Dark,
Overblood, Swagman,

House Arcade
PLAYSTATION PLAYSTATION PLAYSTATION
LOSUNGSHEFT 2| LOSUNGSHEFT 3| BEAT EM UP 3
Lésungen fir: Loésungen fir: Moves fiir:

D, Fade to Black &
Chronicles of the

Dynasty Warriors, SF
EX Plus Alpha, SF

Mario 64 120* Losung

Warcraft 2, X-Com Sword Zero
NINTENDO 64 | G Resident Evil 2 99- G
CHEATHEFT A Resident Evil DC inkl. L6s. 99- A
Cheats, Codes & M Tomb Raider 2 M
Action Replay Codes | g inkl. Losungsbuch 114,- E
zu 35 N64 Spielen + Game Buster s
S inkl. Codeheft 99.-

FINAL FANTASY 7 LOSUNGSBUCH 29,95.-

TOMB RAIDER 2 LOSUNGSBUCH 19,95.-

Tel. Bestellannahme:
Mo-Fr. 8-21 Uhr - Sa. 8-14 Uhr

Porto: Vorkasse 3,00 DM, Nachnahme 9,50 DM, Ausland: nur Vorkasse 10,00 DM (Software 20,00 DM) - Ab 6
Heften liefern wir Portofreil Irtimer und Preisénderungen vorbehalten! *= Bei Drucklegung noch nicht
“J‘Iaferbad!l - Bel Anrjs‘hmwemembemchm wir ZS&DM Koslenaeusma!gl'

Handleranfragen erwiinscht!

CDG MEDIA - AUF DEN SANDBERGEN 5 - 21337 LUNEBURG

TEL: 04131/ 850610

FAX: 04131 / 850620




- Ticker - Ticker - Ticker -

+++ Mit europaweit bereits iber 500.000 verkauften Exemplaren
ubertrifft Codemasters’ TOCA Touring Car Championship inzwi-
schen den Erfolg von Micro Machines V3 (300.000 verkaufte
Einheiten). Neben Colin McRae World Rally ist fir das 2. Quartal
eine PlayStation-Adaption von Brian Lara Cricket geplant. +++
Laut SCE wurden von Final Fantasy VII mittlerweile weltweit 5
Millionen Stiick an den Mann gebracht. In Japan erschien Square-
softs RPG im Januar ‘97, die US-Version folgte im September, die
PAL-Version ist seit November erhdltlich. +++ Sunsoft zieht sich
aus dem schleppend vorangehenden ,Soccer Nation”-Projekt der
Entwickler Crush zuriick. Ob Soccer Nation iiberhaupt noch auf
den Markt kommen wird, ist noch véllig im Dunkeln. Die Entwick-
ler und die Rechte an dieser FuBballsimulation stehen jedenfalls
zum Verkauf an. Sunsoft wird im 3. Quartal zumindest Sky-X,
eine Flugsimulation, Puma Street Soccer und das Action-Adven-
ture Hard Edge auf dem europdischen Markt verdffentlichen. +++
Acclaim Entertainment verschiebt den Erscheinungstermin von
Probe Entertainments Ego-Shooter Forsaken auf Ende Juni. +++
Virgin Interactive beabsichtigt, europaweit 600.000 Exemplare
von Resident Evil 2 an den Handel auszuliefern. Resident Evil
Director’s Cut wurde bislang 350.000mal verkauft. +++ Der von
der BPjS indizierte Ego-Shooter von 3D Realms wird unter dem
bezeichnenden Untertitel ,Time To Kill” fortgesetzt. +++ Der fran-
z6sische Publisher Infogrames beabsicht, Virgin Interactive zu
akquirieren. Zuvor Gbernahmen die Franzosen Ocean Software
und den NachlaB von Philips Media. +++ Konami wird zur WM
eine neue Version von International Superstar Soccer herausbrin-
gen. +++ Cart Indy Car von SISA (vgl. TestScreen in play PLAY-
STATION 1/98) wird aller Voraussicht nach im Mai unter dem
Titel ,Cart World Series” in Europa erscheinen. +++ Delphine
Software bastelt an einer Fortsetzung zu ihrem Motorradrennen
Moto Racer. Der zweite Teil soll betont realitatsnah ausfallen,
Uber einen Streckeneditor verfiigen und voraussichtlich bis Juni
fertiggestellt sein. +++ Psygnosis arbeitet an G-Police 2 und
Colony Wars: Vendetta. +++

- Ticker - Ticker - Ticker -

Dual

Sonys Dual Shock Analog Controller, der der PlayStation in
Japan bereits seit geraumer Zeit beiliegt, soll nun auch in Europa
auf den Markt kommen. Der wesentliche Unterschied zu der
Standardvariante besteht in den beiden integrierten Motoren, die
je nach Spielsituation (leichte) Vibrationen erzeugen. Uber diese
Force Feedback-Funktion hinaus wurden die Einbuchtungen an
den beiden Analogsticks etwas iiberarbeitet. Ein genauver
Verdffentlichungstermin steht zwar noch nicht fest, es ist aller-
dings davon auszugehen, daB der Dual Shock Analog Controller
in Europa parallel zur PAL-Version von Gran Turismo ausgeliefert
werden wird, das bereits in der NTSC-Fassung die Force
Feedback-Funktion unterstitzte.

Versand und Verleih!!!

Hardware Software
PlayStation 289,00  Ape’'s Oddysee 89,99
Memory Card Sony 33,95 Ace Combat 2 82,99
Memory Card Agent Armstrong 84,99
1MB/15 Block 29,00 Baphomet's Fluch 2 82,99
Link-Kabel 12,95  Command & Conquer 2 99,99
Scart/RGB Kabel 18,95 Crash Bandicoot 2 74,99
Padverliangerung 9,95 Cfoc 89,99
Mouse Sony 52,95 Final Fantasy VIl 99,99
HF-Adapter Sony 43,95 Formel 1’97 99,99
HF-Atlaptel_' 29,95 G-Police 94,99
Analog-Joystick Intl. Superstar Soccer Pro 89,99
Sony 109,95 MDK 85,99
Analog-Controller Sony 52,95 NHL 98 89,99
Controller Sony 39,95 Resident Evil Director's Cut 84,99
Multi Tap 62,95 Tekken 2 89,99
neGcon Sony 82,95 Tomb Raider 89,99
Tomb Raider 2 94,99
V-Rally 84,99

Dies ist nur ein kleiner Auszug aus unserem reichhaltigen Sortiment.
Alle weiteren Artikel auf Anfrage.

Versand und Verleih auf die einfache Art. Sie kénnen bei MicroniK alle
Topspiele auch fur 1 Woche ausleihen. Sie bestellen und erhalten bei
Zahlung des Kaufpreises (per Nachnahme oder Vorkasse) den
gewlinschten Titel unverzuglich zugesandt. Wollen Sie die Software
nur ausleihen, senden Sie einfach die CD in der MicroniK-
Universalverpackung zurtick (der Rlckversand ist bereits vorbereitet).
Fir den Verleih berechnen wir 20 DM pro Woche. Fragen zur
Verleihabwicklung? Anruf gentgt!

| Ihrer PlayStation auf 30 kHz.

Nachnahmeversand 12 DM pro Paket, bei Vorkasse 8 DM. Bei
Nichtannahme berechnen wir 30 DM Kostenpauschale. Druckfehler,
Preisanderungen und Irrtimer vorbehalten. Wir haften nicht fur
Kompatibilitat. Es gelten unsere AGB.

Besuchen Sie uns auch in unserem Ladenlokal (Verkauf und Verleih), wo
Sie weitere interessante Artikel sowie eine reichhaltige Auswahl an
Hard- & Software finden. Handleranfragen erwiinscht.

2 s BriickenstraBe 2, 51379 Leverkusen
Mlcron' Tel. 02171/7245- 0

Computer Service Fax 02171/72 45 - 90

Offnungszeiten: Mo.-Fr. 9°-13%° und 14*-18", Sa. 10°-14%
An der A3, Ausf. Opladen Im Gewerbegebiet Schusterinsel, Parkpl. vorh.

email: games@Migronik.de http:/www.micronik.de

PlayStation ist eingetragenes Warenzeichen der Sonv Computer Entertainment Inc.




Lyon ist nach Paris das wichtigste Kultur- und Wirtschaftszentrum Frankreichs.
Genau im Herzen dieser Metropole bhefindet sich dus den PlayStation-Besitzern spiitestens

seit V-Rally bekannte Softwarehaus Infogrames. Die schon seit vielen Jahren in der Branche
tiitigen Franzosen priisentierten vor Ort einer Handvoll auserwiihlter, eigens dafir

eingeflogener deutscher Journalisten den Mann, der schneller zieht als sein Schatten.

Lucky Luke dirfte vor allem den etwas dilteren Seme-
stern ein guter Bekannter sein. Auf seinem schlagfer-
figen Gaul Jolly Jumper, oftmals begleitet vom dismmsten
Polizeihund der Welt Rantanplan, reitet der einsame
Cowboy schon viele Jahre in den Sonnenuntergang
hinein. Die vier Dalton-Briider Joe, Jack, William und
Averell sind wohl die bekanntesten Gegenspieler des
Helden und stets bemiiht, dem Gesetz ein Schnipp-
chen zu schlagen. In der Wild-West-Parodie begeg-
net Lucky Luke jedoch auch nahezu allen bekannten
Revolverlegenden wie z.B. Jesse James oder Billy
The Kid, immer darauf bedacht fur das Gute einzu-
treten und die basen Jungs hinter Gitter zu bringen.

Der stets bestens gelaunte Cowboy hat zwar mittler-
weile schon Uber 50 Jahre auf dem Buckel, ist aber
nach wie vor bei allen Altersstufen ein gern gelese-
ner Comicstreifen. Geschaffen wurde der Held von
keinem anderen als Maurice de Bévére, genannt
Morris. Seine Karriere begann der gebiirtige Belgier
in einem Zeichentrickstudio, in dem er die per Fern-
studium erlernten Zeichentechniken erfolgreich um-
zusetzen lernte. Daraufhin griindete er mit zwei
Freunden unter der Leitung von Jijé ein Atelier und
zeichnete vorwiegend Titelbldtter fir das humoristi-
sche Blatt ,Le Moustique”. Spéter trat Morris dem
Spirou Verlag bei, um Lucky Luke zu kreieren. Das
erste Abenteuer des Cowboys erschien Ende 1946,
das erste Album ,La Mine d'Or de Dig Digger”
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1949 beim Dupuis Verlag. 1948 wanderte Morris
fir sechs Jahre nach Amerika aus, wo er fiir Dupuis
Lucky Lukes Abenteuer fortsetzte. Dort lernte er Jack
Davis und Harvey Kurtzman kennen, die Schopfer des
legendéren MAD Heftes, aber auch René Goscinny
(Asterix), der sich ihm nach seiner Riickkehr nach
Europa als Lucky Luke-Autor anschlof3 und ihm bis
1977 als Freund, Berater und Mitsch&jpfer vieler
Comicausgaben erhalten blieb. Morris arbeitete
nach dem tragischen Tod Goscinnys zwar mit vielen
anderen Autoren zusammen, vermochte die entstan-
dene Liicke aber nie wieder richtig zu schlief3en.
Morris’ klarer und praziser Stil verhalf dem
Comic schnell zu grof3em Erfolg. Seine stark an
Filmstoryboards angelehnte Zeichentechnik erleich-
terte 1971 die Produktion des ersten Lucky Luke-
Trickfilms ,Daisy Town”. Sieben Jahre spater folgte
der zweite Kinoableger und schlieflich 1983 der
vorerst letzte ,gezeichnete” Spielfilm. Die TV-Studios
beschlossen aber, den Cowboymythos weiterhin ani-
miert imFernsehen auszustrahlen und produzierten
eine 26teilige TV-Serie. Die zweite Staffel entstand
1991,in demselben Jahr, in dem ein Realfilm um
Lucky Lukes Abenteuer in den Kinos startete. Der aus
vielen Italowestern bekannte Terrence Hill verksrper-
te den von Morris erdachten Mann mit dem Colt und
begeisterte Millionen von Kinobesuchern in Europa.




Der grof3e Bekanntheitsgrad sowie der
Uber Jahre hinweg anhaltende Erfolg
bewegten Infogrames, Lucky Luke in ein
modernes Kostim zu stecken. Hinter dem
Entwicklerteam stehen dieselben Jump’n
Run-Profis, die schon den Schlimpfen und
Asterix auf Nintendos 16-Bit-Konsole virtuel-
les Leben einhauchten. Trotz des kommerzi-
ellen Erfolgs blieb aber ein bitterer Nachge-
schmack zuriick: Der unangefochten extrem
harte Schwierigkeitsgrad dieser Super
Nintendo-Abenteuer. Infogrames hat jedoch
viel dazugelernt, um dem einsamen Cowboy
ein wirdiges 32-Bit-Videospiel zu kreieren.

Erste Skizzen zu dem ehrgeizigen Projekt
wurden schon 1995 angefertigh. Man mach-
te sich Gedanken, in welcher Form man
Lucky Luke am besten darstellen kénnte. Mit
vielen Entwiirfen und einer Handvoll Ideen

der Wmmhm- Hier wml p— der
Sdlﬁﬂ an die Kollisionsabfrage, und kleinere Bugs angelegt. -

machten sich die Entwickler auf den Weg zu
dem Lizenzinhaber. Eine solche Lizenzarbeit
l&uft meistens in drei Schritten ab. Zundchst
erlautert man dem Lizenzgeber das Grob-
gerist des Spiels. Gibt dieser dann griines
Licht, kann die Produktion anlaufen. Der
zweite grof3e Schritt ist das ,Graphic
Approval”. Hier wird sichergestellt, daf3 die
im Spiel verwendeten Grafiken auch dem
gewiinschten Stil der Lizenz entsprechen. Als
letzte Prisfung wird das Produkt ausgiebig in
Bezug auf das Gameplay und den gesamten
Eindruck hin durchleuchtet. Im Fall von Lucky
Luke konnte sich Infogrames tber eine sehr
gute Zusammenarbeit freuen. Man lief3 den
Game Producern viel Spielraum, da der
bemerkenswerte Grafikdesigner Pascal
Casolari seinen Stil perfekt der Optik des
Comics anglich.

Die FloyStotlon Welt von Lucky Luke
wurde komplett in 3D erstellt. Jedoch ver-
mag sich der Held nicht frei in seiner Umge-
bung zu bewegen, sondern besteht seine
Abenteuer auf vorgegebenen Pfaden. Man
darf sich aber jetzt nicht unbedingt ein Spiel
nach dem Stil Pandemonium vorstellen.
Obwohl gewisse Anleihen vorhanden sind,
wie z.B. diverse dynamische Kameraschwenks,
geht Lucky Luke doch in eine andere Richtung.
Allein der Hauptcharakter ist aus ca. 500

Polygonen zusammengesetzt und hat eine
sehr zeitraubende Entwicklung hinter sich.
Die ersten Entwiirfe glichen eher einer
Puppe als einem Westernhelden. Immer wie-
der verénderte und Uberarbeitete man das
Modell, um wirklich denjenigen Lucky Luke
zu erhalten, der einwandfrei mit der Comic-
vorlage ibereinstimmen sollte. Besonders
die Animationen des einsamen Cowboys
zeigen, mit wieviel Liebe zum Detail hier ans
Werk gegangen wurde. In grandioser
Zeichentrickqualitét bahnt sich Lucky Luke
coltwirbelnd seinen Weg durch die mihsam
designten Level. Mit anderen Spielfiguren
wurde ein nicht minderer Aufwand betrieben,
sei es Jolly Jumper oder die Daltons. Alle
passen sich wunderbar dem grafisch hohen
Standard der Titelfigur an.

Viele von den Infogrames-Designern

erstellten Entwicklungstools haben sich
bereits bei etlichen anderen Produktionen
bewdhrt. Sogar eine eigene Programmier-
sprache wurde auf die Beine gestellt. Scene-
ric Orientated Object Language (SOOL)
genannt, erm6g|icht diese die Basis fur die
Arbeit an einem Spiel. Aus jener Reihe von
Tools stammt auch der Levei—Composer, in
dem der Chefdesigner Rodolphe Furykiewick
fast alle seine Einfdlle verwirklichen konnte.
Ein besonderes Merkmal von Lucky Luke ist

uaadJdog



dessen erstaunlich vielfltiges Game-
play. Viele der Level scrollen zwar -
wie gewohnt — von rechts nach links,
jedoch ist es oft notwendig, sich in den
einzelnen Abschnitten hin- und herzu-
bewegen, da immer wieder kleine
Rétselelemente in den Spielverlauf ein-
geflochten sind. Neben den tblichen
Aktionen Springen oder Laufen vermag
unser Held némlich, auch bestimmte
Gegenstinde aufzunehmen und zu ver-
wenden. Schlissel missen gefunden
oder durchauchs einmal mit einer
Ladung Dynamit stdrende Hindernisse
aus dem Weg gerdumt werden. Eine

der wichtigsten Eigenschaften des
Cowboys ist natiirlich seine akrobati-
schen Schiefkunst, die ebenfalls ge-
konnt in das Gameplay Ubertragen
wurde. Viele der Schufte stehen oftmals
im Bildhinter- oder vordergrund. Uber
verbliffende Umwege kénnen diese
aber trotzdem von Schrotkugeln getrof-
fen werden. Hierzu muf3 man mit sei-
nem Colt spezielle Gegensténde wie
Tépfe oder Schilder anvisieren, von
denen dann die Kugel abprallt und
schlief3lich doch noch ihren Weg zum
Gegner findet. Um die Zielsuche nicht
allzu kompliziert zu gestalten, wurde
allen Objekten, die eine Patrone ab-
prallen lassen, ein kleines grafisches
Funkeln verpaf3t. Durch dieses erfri-
schende Element ergeben sich oft viele
heitere Situationen und man fuhlt sich

1983 entschloB sich Lucky Luke, -
mit dem Rauchen aufzuhoren. Siutl
“einem quulmenden Glimmstengel ziert
_nun meist ein Grashalm seine Unter-
lippe. Am 7.April 1988 wird Morris
'von der Weltgesundheitsorganisation
‘im Rahmen des Weltnichtrauchertags
geehrt, als nachahmenswertes
Vorbild die Nichtraucher-Kampagne
rstitzt und ein gutes Beispiel fiir
_Ilidlkelt nbgegebeu

.’.

tatséichlich in der Rolle des Revolver-
helden. Besonders die Endgegner sind
grofitenteils nur mit heldenhaften Schuf3-
einlagen niederzustrecken.

Als Hintergrundstory dienen, wie
sollte es anders sein, die Daltons.
Frisch aus dem Geféngnis ausgebro-
chen missen die vier Briider wieder
gefaBt werden. Auf seinem Weg dahin
hat der Cowboy aber nicht nur mit den
Daltons zu kémpfen. In insgesamt 17
sehr abwechslungsreichen Leveln gilt
es, das eigene Kénnen unter Beweis zu
stellen. Lucky Luke muf3 z.B. mit Hilfe
von Jolly Jumper einem Zug hinterher-
jagen. In einem anderen Spielabschnitt
irrt er in einer indianischen Geister-
stadt umher. Besonders beeindruckend
ist die Wiistenebene gelungen. Lucky
Luke ist hier auf der Suche nach
Wasser, da er sonst von Halluzinatio-
nen geplagt wird, was grafisch opulent
dcrgestellt wurde. Der gesamte Bild-
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Abwechslung ins Geschehen.

Immer wieder bringen kleine Zwischenspielchen viel

schirm féngt an, zu verschwimmen und
am Horizont verwandeln sich die Berge
in Wassergléser, bis der Held endlich
eine neue Ration des kihlen erfri-
schenden Lebenselexirs gefunden hat.
Eine atmosphdrisch sehr gut ausge-
leuchtete Mine ist wiederum mit Fallen
und Gruben geradezu gespickt, sogar
an eine wilde Lorenfahrt wurde gedacht.
Ab und an findet sich Lucky Luke auch
in kurzen Zwischenspielchen wieder, in
denen er um die Wette Holz hacken,
sich im Saloon priigeln oder gegen
sein eigenes Pferd im Armdriicken
bestehen muf3. Bei diesem Kraftakt sind

A

Das Indianerdorf bietet viele grafische und -
spielerische Highlights. B

e

Natiirlich haben auch die Daltons ihren Auftritt.

besonders die angestrengten Gesichter
sehr gut dargestellt, vor allem die
wackelnde Unterlippe Jolly Jumpers
provoziert so manchen Lacher. Der ein-
same Cowboy hat alle Hénde voll zu
tun, bevor er die Daltons wieder hinter
Schlof3 und Riegel bringt.

Die von uns angespielte Version
war zwar erst zu 80% fertiggestellt,
beinhaltete aber alle Level und den
vollsténdigen Soundtrack. Die
Musikstiicke vermitteln ein perfektes
Westernambiente, wie es sich selbst
John Wayne wiinschen wiirde, und
kénnten ohne Probleme als eigenstéin-
dige Audio-CD vertrieben werden.
Besonders stolz ist Infogrames auf den
hauseigenen Soundtechniker, der fast

Falls der Schienenstrang einmal aussetzt, kann man die Lore auf zwei Riider
stellen oder auch mit ihr springen, um das Hindernis zv bewiiltigen.
r’:A_._“_.:' . ’1?

meinte, daf3 bis zur Versffentlichung
Mitte April noch sehr viel Arbeit bevor-
steht. Der Feinschliff kostet zweifellos
sehr viel Zeit, alle Kollisionsabfragen
werden noch einmal Uberarbeitet sowie
kleine oder gréf3ere Bugs beseitigt.
Beim Probespielen konnte man jedoch
schon das ausgesprochen hohe und
vielversprechende Potential des Games
erfahren und deutlich spiren, mit wie-
viel Einsatz und Ehrgeiz an diesem
Projekt gewerkelt wird.

Allein der Hauptcharakter ist aus ca. 500 Polygonen
zusammengesetzt und hat eine

sehr zeitraubende Entwicklung hinter sich.

alle Effekte selbst eingespielt hat. So
konnten sich alle Mitarbeiter tagelang
an dem Indianergesang aus dem Biiro
des Tontechnikers erfreven sowie an
vielen anderen Geréuschen, die sich
mit dem Mund erzeugen lassen. Der
Chefprogrammierer Frédéric Bibet

Der Endgegner des ersten Levels: Lucky Luke muf}
auf die Gegenstiinde fevern, die der Bosewicht auf
ihn schleudert, 7

T

Obwohl uns die Franzosen versi= . .f« 254}
cherten, nach abgeschlossener frl:';;t o A }
einen ausgedehnten Urlaub.anzutreten, - _
lief3 man schon ein paar Info: ’;:’g;k I
Nachfolgeprojekt durchsickern™™ |
Infogrames schnappte sich die Looney
Toons-Lizenz von Warner Bros., so daf3
uns wohl als néchstes Bugs Bunny & _,
Co. ins Haus stehen werden. Ein

Obelix-Spiel ist jedoch nichtausge=
schlossen. Bis dahin wird ollgﬁings‘*-ﬁ}jjf
100-prozentigem Einsatz an Lucky
Luke gearbeitet, um den angestrebten
VerdHentlichungstermin Mitte April
noch einhalten zu kénnen.

information

) (T (Tt SR B e (g Jump’n Run |
Splalarm it s e 1 ”'ﬂ\[
P Hersteller: s & -2 oo Infogrames | |
: Entwicklers . 2 oo Infogrames | A4 . -
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Auch gegen zwei Mangolores weifl sich Leeloo dank ihrer Schnelligkeit
zu verteidigen.

Trivial, monumental, phénomenal -
Luc Besson bannte den aufféllig simpel
gestrickten Gut/Bése-Plot von The Fifth
Element als ein bild-, sound- und stim-
mungsgewaltiges Science Fiction-Epos
auf Zelluloid, das hierzulande von den
Feuilletonisten zwar gréftenteils zerris-
sen, von den Kinobesuchern weltweit
aber begeisterf oufgenommen wurde.
Ex-Supermodel Milla Jovovich alias
perfect” Leeloo und Bruce Willis in der

o LB
S e

Rolle des Helden wider Willen gaben
dem extravaganten Special Effects-
Spekiakel die essentielle Portion Mensch-
lich- und Glaubwiirdigkeit, um The Fifth
Element nicht als einen weiteren, auf
computergenerierte Knallereien redu-
zierten Mainstream-Streifen verpuffen
zu lassen.

Zum nahenden Videorelease wird
auf der Kassette die PlayStation-Um-
setzung mit einem entsprechenden
Trailer vorangekiindigt. Eng an den
Film angelehnt sind vom Spieler 15
Level zu bestehen, will man den dro-
henden Untergang der Erde erfolgreich
abwenden. Bleibt die erste Mission
ausschliefBlich Korben Dallas vorbehal-
ten, bewdltigt man in der Rolle Leeloos
die folgende Runde ebenfalls im
Alleingang. Ausgenommen der drei
Bonuslevel, die unter enormem Zeit-
druck zu absolvieren sind, lassen sich
die restlichen zehn nur Gber das
gekonnte Zusammenspiel der beiden
Protagonisten [&sen.

AR e
Fiir die luxurids
Leeloo nur wenig Zeit.

e Ausstattung des Hotel-Luftschiffes Fhloston Paradise ha

S o

sy e o

[ ] i k
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Die Suche nach den vier magischen
Steinen, welche die Grundelemente
Feuer, Wasser, Luft und Erde symboli~
sieren, erstreckt sich Uber vier Haupt-
locations, beginnend im New York des
Jahres 2213. Kalistos Ziel einer mit
konstanten 30 fps arbeitenden Echtzeit-
3D-Engine wegen mufiten feilweise die
Hintergrundgrafiken in eine Art farbi-
gen Nebel gehillt werden, um die CPU
nicht maf3los zu berfordern. Rund-
blicke von der Balustrade auf die

ekt

t




5

Leeloo

hypermodernen und méchtigen Bauten
der ungemein lebhaften Metropole ver-
fehlen jedoch auch diesmal ihre Wir-
kung nicht. Vom Genlabor aus iber
das Polizeihauptquartier gelangt das
dynamische Duo zum in Trimmern lie-
genden Space Airport. Der Flug im
labyrinthartig aufgebauten Space
Shuttle ist weit weniger erholsam als im
Film, die pompds ausgestatteten und in
samtweichen Farben gehaltenen Réume
des luxuridsen Hotel-Luftschiffes Fhloston-
Paradise versprechen eine kurze
Ruhepause. Noch aber liegt der
bedrohliche Schatten des ultimativen
Bésen Uber dem dgyptischen Tempel...

Abhéngig vom gewdhlten Charak-
ter verfiigt der Spieler iber verschiede-
ne Aktionsmdglichkeiten. Leeloo ist
wieselflink, beherrscht diverse Martial
Arts-Techniken und spezielle Combo-
Attacken. Manche Moves erméglichen
es ihr, Bereiche zu erschliefen, die
Korben nicht zugdnglich sind. Zudem
kann sie springen, kriechen und sich
an Gittern enflanghangeln. Anfangs
noch unbewaffnet, entledigt sich der
Rotschopf spéter mit Granaten und
Bomben der Gegner. Korben Dallas ist
etwas langsamer, aber physisch enorm

|

& £ e i e Pevine. o
wechselt im Laufe des Spiels einmal ihre Kleidung.

Der Grafikstil erinnert ohne Zweifel an
Core Designs Tomb Raider.

stark und ein Waffenspezialist. Neben
seiner Standardwaffe benutzt er auch
die Superwumme ZF1, die ihm als
Freezer, Flammen- und Raketenwerfer
gleichermaf3en dient. Oftmals miissen
die Heroen bis zu drei Gegnern gleich-
zeitig entgegentreten und sich mit aller
Kraft und jeglichen zur Verfigung ste-
henden Mitteln gegen das feindliche
Gesinde behaupten. Die hiinenhaften,
abgrundtief haflichen Mangolores und
das télpelhafte Gefolge Zorgs sind aus
dem Filmvorbild bekannt, Roboter und
weitere Gegnerkreationen runden die
Feindesschar ab. AuBerdem sind die
Szenerien mit zahlreichen Fallen
gespickt, die man geschickt umgehen
muf3: briichige Bodenplatten, Laser-
und Schutzfelder, bewegliche Platt-
formen und elektrische Kabel, die wild
hin- und herschwingen, miissen vom
Spieler frihzeitig erkannt werden, um
Gefahrenmomente auf ein Minimum zu
reduzieren. Dabei steht einem die intel-
ligente Kamerafihrung zur Seite, die
das Geschehen stets aus dem optima-
len Blickwinkel darstel-
len soll. In der néchsten
play wissen wir, ob’s
stimmt.

The Fifth Element wird oﬂensittlilrh mehr Action ul Adventure sein.

information

........ Action-Adventure
Spieler: ................... 1
—— Hersteller: v o nms ol
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Das interaktive Fanzine Spice World stellt eine eindeutige Abkehr von
Sony Computer Entertainment Europes bisher intern entwickelten Produkten
Total NBA “96, Porsche Challenge und Rapid Racer dar.

n
(08]

Brasg nie g s

Spice World liBt die ,Piippchen” tanzen.

Sonys PlayStation wurde seit ihrer
europdischen Markteinfihrung ein aus-
gesprochen trendiges, cooles Image
zuteil. Als Zielgruppe kristallisierte sich
sehr bald die Schicht der 18-24jdhri-
gen heraus - einkommensstarke und fir
neue Technologien aufgeschlossene Er-
wachsene. Sony Computer Entertain-
ment Europe (SCEE) beabsichtigt nun,
mit einer Reihe neuer Titel, die sich
nicht als Videospiel im klassischen
Sinne definieren lassen, neue Kaufer-
schichten zu erschlief3en. Die ,Rap-

Die stark iiberzeichnete Mimik wird dem

Erscheinungsbild der Gruppe durchaus gerecht.

simulation” PaRappa The Rapper sollte
lediglich den Anfang darstellen.

Neben The X-Files, Pulse (ehemals:
Depth) und Baby Universe soll das
interaktive Fanzine Spice World vor
allen Dingen 8 bis 14-jchrige M&d-
chen ansprechen, deren dltere Briider
vielleicht Gber eine PlayStation verfigen.

Umfragen, die von SCEE in briti-
schen Tageszeitungen lanciert wurden,
ergaben, daf3 das Gros der jugendli-
chen Leserinnen zwar wie die Spice
Girls tanzen und singen waollte, fir ein
Spiel rund um die Fab Five aber nicht
viel mehr Geld alls fir eine Audio-CD
oder ein Musikvideo auszugeben bereit
ware.

GemaB diesen Vorgaben konzipierte
SCEE im Juni 1997 Spice World, das
Spiel zum gleichnamigen Album und
Kinofilm der britischen Girlie Group.
Ein fest umrissenes Ziel bzw. eine
Bewertung nach Punkten gibt es in
Spice World natiirlich nicht. Vielmehr
befindet sich iiber 30minitiges Video-
clipmaterial auf der CD, darunter die

britischen No. 1-Hits Wannabe, Say
You'll Be There, Step To Me und Spice
Up Your Life, aber auch exklusive
Videoclips und Interviews der Girlie
Group. Der interaktive Teil der CD
besteht zum einen aus der Méglichkeit,
Musiktracks der Spice Girls zu edieren,
indem man mit einem Bandmitglied auf
einem Gitternetz von Feld zu Feld
springt und somit Samples aktiviert. Es
steht einem aber auch frei, seine eige-
nen Tanzchoreographien zu kreieren,
die selbstredend den individuellen
Tanzstil und die Persdnlichkeit der
Spice Girls reflektieren (sollen). Die im
Cartoonstil gehaltene Grafik karikiert
die funf Protagonisten sogar in erstaun-
lich realer Form.

Spice World geht sicherlich deutlich
mehr auf die Bediirfnisse des européi-
schen Marktes ein als PaRappa The
Rapper, das hierzulande herzlich
wenig Anhénger fand. Die lokalisierte
PAL-Version ist voraussichtlich ab Mai
zum Preis von 49 DM
zu haben.

information

e e R Interaktives Fanzine
T TR A et S R e ]
Berdaller oy FEtE s SCEE
Entwickler: 00 o e SCEE
Erhiailichigl: s s e Mai
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Das legendire
Vampirabenteuer
geht weiter...
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PlayStan Maniac, 7/96: “Castlevania-Hohepunkt: Gigantisches 2D-Jump'n'Run mit
Adventure-Einschlag und perfektem Spieldesign.” Spielspal’ 90%
B Videogames 11/97: “Castlevania entfesselt ein Feuerwerk an altbewihrtem R
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~Fir dieses Spiel lieben wir Sony und die, die es entwickelt haben

wer immer das auvch ¢

jewesen sein mag...
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i &lay vnterhielt sich anléBlich eines Besuches bei Sony Computer Enhrlainmonl !m'opo
m

azanori Yamauchi, dem Pro

ducer von Gran Turi

smo, iiber seine bisherigen Projekie

vnd iber die l’nhfohungsgouh{chlo dlosor Ronmlmulaﬂon.

Ly Vil

GRAN TURISMO

F"AI_

§ Sony Computer Entertainment Europe
: (SCEE) ist sichtlich um eine kompetente PAL-
S ; Adaption bemisht. Gran Turismo soll am 15.
72N “._Mai als lokalisierte Version an den Handel
\usgel iefert werden.

; Der zeitliche Unterschied zur NTSC-Version,
ie am 23. Dezember auf den japanischen
rkt kam, ist durch den sehr hohen Lokali-
rungsaufwand zu erkléren. Lief3 man es
n meisten Rennspielen bisher mit den
schen Originaltexten bewenden, entschied

EE bei dem Spiel Gran Turismo duﬁir,

Ty die 'nf gonglgsren europdischen Sprachen
Xgllsch Franzésisch, Deutsch, Spanisch

d Italienisch zu Gbersetzen.

Gran Turismo wird natirlich an das PAL-

Format angepafdt, d.h. Geschwindigkeitsein-

buBen oder BCI”(BH am oberen und unteren

Bildschirmrand sind nicht zu befirchten, wie

sich bei unserem Besuch im Londoner Haupt-
quartier von SCEE mitunter herauskristalli-
sierte. Die Euroversion soll auf3erdem, wie
bereits die NTSC-Fassung, einen Reference
Guide mit Fahrtechniken beinhalten.

Der Soundtrack zu Gran Turismo wird

von den Bands Manic Street Preachers, Ash,

Garbage, Dubstar, Cubanate und Feeder
eingespielt. Die Remixes der Manic Street
Preachers-Tracks werden von den Chemical
Brothers iibernommen.

Ein weiterer Anhaltspunkt fir das vehe-
mente Engagement von SCEE, diesen Titel
an die Bedirfisse des europdischen Marktes
anzupassen, sind die diversen Anderungen,
die das Gameplay freffen. So sollen bspw.

die Zeitvorgaben in den A-, A International-

und B-Lizenzen, die jeweils acht Prifungen

. umfassen, etwas niedriger ausfallen. Die beiden

gegenwairtigen Perspektiven sollen um zwei
weitere - eine erhohte, uber der Motorhaube
liegende Betrachtungsweise sowie eine
AuBBenansicht - erganzt werden, in der die
virtuelle Kamera den Wagen noch besser

ins Licht riickt als bisher. Dariber hinaus sol-
len die Slowdowns bei Raucheffekten weiter
reduziert und einige europdische und US-
Automodelle in den Arcade-Modus integriert
werden; mehr dazu wird in einer der ndch-
sten play-Ausgaben im ausfihrlichen Test
der PAL-Version erscheinen.
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shaping the future

Wurde die erste PlayStation-Software-

generation noch unter der Zuhilfenahme von

Sony Computer Entertainments Libraries er-
stellt, fingen die Entwickler 1996/1997 damit
an, die Multitasking- und 3D-Féhigkeiten
der Hardware immer mehr auszuloten. Tech-
nisch deutlich verbesserte Titel wie z.B. Porsche
Challenge, eine Eigenentwicklung von Sony
Computer Entertainment Europe, waren die
Folge. Fiir die sogenannte dritte Software-
generation sollte es sich fir die Entwickler aber
als unerlaBlich erweisen, nicht nur ausge-
zeichnet Uber die Hardware Bescheid zu wis-
sen, sondern auch das Zusammenspiel der
einzelnen Komponenten zu beherrschen und
diese optimal aufeinander abzustimmen.
Genau hier greift Sony Computer Enter-
tainments Performance Analyzer, eine Erwei-
terung der Standardtools, die Entwicklern
eine detaillierte, grafische Analyse ihres
Programmcodes erlaubt. In Japan bereits
seit etwas langerer Zeit erhdltlich, steht der
Performance Analyzer der europdischen
Entwicklergemeinde hingegen erst seit vier

Monaten zur Verfigung. Viele PAL-Titel wur- _

den damit noch wahrend des Feintunings
optimiert. Testlgufe mit Rapid Racer ergaben
z.B., daf} der Grafikaufbau am Horizont

- das Spiel merklich: verlangsamte. In einem

Level nahm eine Ansammlung von Obijekten,
die nur etwa vier Pixel hoch auf dem Bild-
schirm dargestellt wurden, in Wirklichkeit
25% der GPU-Rechenzeit in Anspruch. Gran

- Turismo stellt den ersten Titel dar, der bereits

1500

schopfit Tekken 2 erst 30% bis 40%

Ken Kutaragi, CEO Sony Computer Entertainment America,
Senior Vice President Sony Computer Entertainment Inc.

im Alphastadium von den Méglichkeiten des
Performance Analyzers profitierte.

Der Performance Analyzer, der zusam-
men mit dem Dev Kit auf drei PCl-Karten
cusge]iefert wird, 163t sich entweder unmit-
telbar oder zu einer genau festgelegten Pro-

- grammoperation aktivieren und Ubertragt

das am Datenbus anliegende 100 Megs-
Signal zur off-line-Weiterverarbeitung an
den Rechner. Dort wird die Auslastung der
einzelnen Hardwarekomponenten iberpriift,
d.h. es wird kontrolliert, wieviel Zeit z.B. fur
Instruction Cache-, Lese- und Schreibopera-
tionen in Anspruch genommen wird, oder
wie hoch die Geschwindigkeit von MDEC
DMA Transfers ausféllt. Der Performance
Analyzer deckt aber auch Datenoperationen
auf, die die Prozessorzeit unnétig abbrem-
sen. Zudem wird auf Bugs aufmerksam ge-
macht, wie z.B. auf sich tberlappende Bild-
schirme oder auf Vektoren, die auBerhalb
des gerade sichtbaren Bildschirmbereichs
aufgebaut werden.

Das ehrgeizige Ziel von Sony Computer
Entertainment war es, den Entwicklern ein
Tool an.die Hand zu geben, das es ihnen
ermdglichen sollte, die Leistungsfahigkeit der
PlayStation noch deutlicher als bisher unter
Beweis zu stellen, d.h. letztlich eine detail-

2000

Der Performance Analyzer iiberprift die Auslastung der einzelnen Hard-
warekomponenten, deckt aber auch Flaschenhiilse im System auf.

Die griinen Bereiche deuten auf eine sehr effektive Programmierweise hin,
die anderen lassen erkennen, doB hier noch ein gewisser Spielraum nach
oben hin offen ist.

liertere Grafik, eine hohere Auflésung und
eine hohere Framerate verwirklichen zu
kénnen. Gran Turismo stellt das erste Spiel
dieser dritten Softwaregeneration dar - eine
Tatsache, die einen aber nicht zu dem Trug-
schlu verleiten lassen sollte, dieses Spiel
wiirde die PlayStation zu 100% ausreizen.

Im Gesprich mit Kazanori Yamauchi,

Producer Gran Turismo, Sony Computer Enlerlmnment Inc.
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ment Mapping auf der PlayStation zu ver-
wirklichen.

play: Auf welchen Teil in Gran Turismo
sind Sie besonders stolz?

Kazanori Yamauchi: Auf die Grafik, die
Animationen und das Handling der einzel-
nen Fahrzeuge.

play: Kam es zu irgendwelchen Proble-
men bei der Lizenzvergabe der einzelnen
Wagen? In Gran Turismo finden sich ledig-
lich zwei europdische Automobilhersteller,
Aston Martin und TVR, und nicht ein einziger
deutscher Wagen taucht in dem Spiel auf.

Kazanori Yamauchi: Urspriinglich zielte
Gran Turismo ausschliefBlich auf den japani-
schen Markt ab, d.h. unser Anliegen war es
zundchst, samtliche japanischen Wagen zu
lizensieren. Als Sony Computer Enterfainment
nach léngerer Zeit schlieBlich die Entschei-
dung getroffen hatte, auch eine lokalisierte
Version fir den US- und den europdischen
Markt zu produzieren, versuchten wir in
Windeseile noch so viele amerikanische und
europdische Automobilhersteller wie maglich
fir unser Projekt zu gewinnen. Die Verhand-
lungen zogen sich allerdings in die Lénge,
und unser Zeitrahmen war sehr eng abgesteckt.

play: Sahen Sie sich gezwungen, den
Automobilherstellern irgendwelche
Zugestandnisse einzurdumen?

Kazanori Yamauchi: Eigentlich muf3ten
wir mit den Automobilfirmen nur zwei Kom-
promisse eingehen. Die Wagen durften sich
nicht Gberschlagen, und sie durften nicht auf
Sffentlichen Straf3en fahren. Es gibt zwar eine
Stadtstrecke im Spiel, welche aber abge-
sperrt wurde. Diese Vorgehensweise wieder-
um wurde uns von ihnen gestattet.

play: Hat thr Team mit Originalfahrern
zusammengearbeitet?

Kazanori Yamauchi: Wir arbeiteten zwar
mit einem professionellen japanischen
Fahrer zusammen, wobei unser Team den-
noch sémtliche Fahrzeuge, die im eigentli-
chen Spiel auftauchen, gemietet und u.a.
deren Motorengerdusche gesqmpeh hat.

play: Besitzen Sie selbst eines dieser
Fahrzeuge?

Kazanori Yamauchi: Ja, einen FTL. Es ist
vielleicht nicht das schnellste Fahrzeug im

LT T TCUREPS DRSS P

Spiel, aber mit Sicherheit unter denjenigen
anzusiedeln, die sich besonders unkompli-
ziert stevern lassen. Es ist ein schoner
Wagen.

play: Welches Rennspiel hat lhre Arbeit
an Gran Turismo beeinfluBi?

Kazanori Yamauchi: World Circuit fir
den PC. Es fungierte eigentlich nicht als
Vorbild, aber es hat mir sehr gut gefallen.

und sie durften nichf

Domdne, dem Rennspielgenre, zu schlagen?
Kazanori Yamauchi: Ja, denn andernfalls
hétte es fir uns keinen Sinn gemacht, dieses
Spiel zu verdffentlichen. Gran Turismo laf3t
Rage Racer zwar einerseits deutlich hinter
sich, andererseits lassen sich diese beiden
Spiele aber im Grunde kaum vergleichen.
Gran Turismo schlagt namlich eine ganz
andere Richtung ein. Die Rennspiele von

 eingehen.

ffentlichen Sirallen

welche aber abgesperrt wurde.

von ihnen gestattef. “*" Kazanori Yamauchi, Producer Gran Turismo, Sony Computer Entertainment Inc.

play: Kénnen Sie irgendwelche Features

nennen, die Sie noch gerne in das Spiel
integriert hatten, wenn es der Zeitplan
zugelassen hétte?

Kazanori Yamauchi: Es gab eine Menge
Features, die wir noch gerne eingebaut hét-
ten, aber uns blieb einfach nicht mehr die
Zeit dafir.

play: Das heiBt, wir kdnnen mit einem
Nachfolger rechnen?

Kazanori Yamauchi: Vielleicht wird eines
Tages ein Nachfolger von Gran Turismo auf
dem Markt erscheinen - mehr méchte ich
dazu aber noch nicht sagen. Ein kleiner
Hinweis: Bevor wir nach London gekommen
sind, waren wir bei der Rally Monte Carlo.

play: Oder anders gefragt: Gibt es
bereits interne Pldne fir eine Bonus-CD mit
neuen Sirecken und neuen Fahrzeugen?

Kazanori Yamauchi: Nein.

play: Die NTSC-Version ist in Japan am
23. Dezember letzten Jahres erschienen.
Wie erfolgreich war Gran Turismo eigent-
lich bisher?

Kazanori Yamauchi: Sony Computer
Entertainment Inc. hat bis Ende Januar 1,2
Millionen Exemplare an den Handel ausge-
liefert. Zur Zeit ist das Spiel ausverkauft.

play: Glauben Sie, daB es lhnen mit
diesem Spiel gelungen ist, Namco in ihrer

Namco sind viel arcadeorientierter.

play: Wie wird sich das Rennspielgenre
lhrer Meinung nach weiterentwickeln?

Kazanori Yamauchi: Das Rennspielgenre
ist stark von der Hardwareperformance
abhéngig. Wenn die Hardware weiterent-
wickelt wird, werden sich auch die dazu-
gehdrigen Rennspiele éndern.

play: Gibt es in Gran Turismo auch ver-
borgene Features, die sich dem Spieler erst
spéter erschlieBen?

Kazanori Yamauchi: In der NTSC-Version
gibt es einen speziellen Spielmodus, GT Hi-Fi
genannt, der eine Abwandlung der Club-
man Stage bzw. der Special Stages darstellt
und mit 60 Frames pro Sekunde abléuft. Die
schwierigste Strecke ist wohl der Nachtkurs
in entgegengesetzter Richtung.

play: Eine abschlieBende Frage: Wieviel
Zeit bendtigt man zum kompletten
Durchspielen von Gran Turismo?

Kazanori Yamauchi: Etwa 50 bis 100
Stunden.

play: Und um alle 300 Fahrzeuge aus-
zuprobieren und sémtliche Spielmodi unter
die Lupe zu nehmen?

Kazanori Yamauchi: Etwa ein halbes
Jahr.

play: Vielen Dank fir das Interview,
Herr Yamauchi.
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Pitfall Harry, schon von den 8- und
16-Bit-Konsolen bekannt, verschlagt es
in Activisions PlayStation-Neuauflage
in die dritte Dimension. Im Comicstil
der 50er Jahre wird Harrys neuestes
Abenteuer erzahlt. Wéhrend einer
Expedition im sidamerikanischen
Dschungel st&Bt er auf eine geheimnis-
volle Hahle. In dieser entdeckt er einen
Kristall, der ein Dimensionstor zu &ff-
nen vermag. Ein Wesen aus einer
anderen Welt berichtet von einem
Damon, der sein Volk versklavt und

nun die Erde ins Visier genommen hat.
Unser Held iiberlegt natiirlich nicht
lange und stiirzt sich sogleich voller
Tatendrang durch das Tor in die fremde
Welt. Ziel ist es, sich durch insgesamt
21 l.eyel zu kqmpfen und dabei einige

ein! Diese er\rameiguidlnithtvorﬁud:,- i
sondmhohgluduudellaguus. e g

Diese Gegner sind aus einem mcinerten Egn-
Shooter von id Software hinreichend bekannt.

A
Dle Anfishrerin der Rebellen erweist si-ch uls Hurrys

Verbiindete.

aus einer Festung, geschickt zu meistern.

Laut Activision wurde bei der Ent-
wicklung besonders auf altbekannte
Details aus den dlteren Pitfall-Versionen
zuriickgegriffen, wie z.B. Lianen,
Krokodile und Skorpione. Schwindeler-
regende Abgriinde, glihende Lava-
stréme und andere lebensfeindliche
Bedingungen machen aus dem Plane-
ten ein wahres Horrorszenario. Harrys
Waffe - und damit die einzige Neuheit
- stellt eine Spitzhacke dar. Unter dem
Zusatz ,3D" darf man sich allerdings
keine véllige Bewegungsfreiheit vorstel-
len, da die vertikalen Moves lediglich
eine Erweiterung sind.

Die uns zur Verfiigung stehende
Vorabversion ist allerdings noch mit

einem entscheidenden Manko behaftet:

die sehr hakelige Steverung und
aGuBBerst schlecht abzuschdtzenden
Zeitpunkte bei den vielen Sprung-
passagen bedirfen noch einigen
Feinschliffes. Eines dirfte jedoch jetzt
schon sicher sein: viele Freaks werden
nicht lange zgern, sich das Spiel des

Ausstromende Gase Harry
das Leben schwer.

-

Kultstatus’ wegen zuzulegen. Ein aus-
fihrlicher Test von Pitfall 3D wird in der
néchsten Ausgabe der play erscheinen.

Diese nett formulierte Einladung nimmt
Harry gerne an.

information

............ Jump’n Run
T e 1
Hersteller: - o oo o Activision

Enfodckdat: S8 Activision



‘?Sj‘/Ruﬁnlng ey
Vo GAMES

Ihr Videospiele Versand
Playstation

Playstation Grundgerat 289,90 Final Fantasy 7 99,90 "

Playstation mit 2 Pads +Mem. Card 333,90 Formel 1' 97 99,90 Re5|dent EVll 2 US ® :
Ace Combat 2 89,90 Formular Carts 99,90 2= AT ‘
Agent Armstrong 89,90 Frogger 89,90 5 |
Baphomets Fluch 2 89,90 G-Police 99,90 129.90 |
Blody Roar * 89,90 Hercules 89,90 g ?

Broken Helix 99,90 Int. Superstar Soccer Pro 89,90 \&7 =
Bubble Bobble 2 79,90 Jurassic Park - Lost World 89,90

Bust a Move 3 69.90 Lucky Luke 89.90 Playstation Grundgerat -
Castlevania-Symphony of the Night 89,90 Madden NFL' 98 89,90 mit 1 Jahr Herstellergarantie ( 289 90
Colony Wars 89,90 Magic the Gathering 89,90 S
Comm. & Conquer 2 99,90 MDK 89,90 . . .

Crash Bandicoot 2 89,90 Mega Man 8 89,90 Multinorm Playstation 34990

Crow City of Angels 89,90 Pandemonium 2 89,90 7

Deathtrap Dungeons 89,90 Resident Evil Directors Cut 89,90 1"« 49 90

Destruction Derby 2 99.90 Resident Evil 2 US * 129,90 \_ 3 Jahre Garantie

Discworld 2 89,90 Skull Monkeys * 89,90 2 = e

Explosive Racing 89,90 Streetfighter EX Plus 89,90 l-"' . IS
Fantastic 4 79,90 Time Crisis incl. Gun 139,90 Running Joypad (24 90) '
Fighting Force 99,90 Tomb Raider 2 99,90 “——’ |
Playstation Zubehor: Running Memory Card ( 29 90>
Multinorm Umbau incl. RGB Kabel 89,90 Link Kabel 29,90 —
Umbau Set (Chip+RGB Kabel) 59,90 Mad Catz Lenkrad 149,90

Joypad Sony 49,90 Predator Gun 69,90 3 Memory Cards ( 79___90

Memory Card Sony 39,90 Analog Controller 59,90

ENintendo 64

Nintendo 64 Grundgerat 299,90 Lamborgini 64 139,90
Blast Corps 109,90 Starfox 64 incl. Rumble Pack 129,90
Bomber Man 64 89,90 Mario Kart 64 89,90
Clayfighter 63 1/3 139,90 Multi Racing Championship 139,90
Dark Rif 129,90 NBA Hang Time 129,90
Diddy Kong Racing 89,90 Pilot Wings 64 109,90
Extreme G 139,90 Star Wars 129,90
F1 Pole Position 64 139,90 Super Mario 64 89,90
GASP.* 139,90 Top Gear Rally 139,90
— 2 ~. Geomon * 139,90 Tetrisphere * 89,90
| Nlntendo 64 Grundgerat , Golden Eye 007 139,90 Wave Race 64 89,90
mit 1 Jahr Herstellergarantie( 299 90\ Hexen 64 139,90 WCW Wrestling * 139,90
B Int. Superstar Soccer 64 139,90 Yoshl's Story (Yoshis Islands 64) * 89,90
_ 3 Jahre Garantie !!! ¢ 49 90 | Ninfendo 64 Zubehor: Rumble Pack- VerSte”bar
= —  Multinorm Adapter 39,90
\ Ru nning Memory Card (2490 | Controller 59,90 ’ 24 90
=TPEE ——= ~ Controller Pak 39,90

Weitere Spiele + Zubehor sowie die 'neu_esten Importe fir alle Systeme auf Anfrage !!! D

—— e Naa
Wnr kaufen und verkaufen auch gebrauchte Videospiele !!! Informationen auf Anfrage ) i Ao
2 /) Rahning ™.
~ <
SpleleberoTer & Losungshefte Now gy SAMES
zum Beispiel: ] 4 8 O fcﬁOnagn‘e“
Baphomeds Fluch 2  Resident Evil Blast Corps Winterburg 38 - 50321 Briihl
MDK Resident Evil-Direct. Cut  Golden Eye WAk Tel.: 02232-922694
Exhumed Oddworld: Abe's Odysse  Lylat Wars Spieleberater & Lasungshefte ; i
_ ‘ piel g Fax: 02232-922695
Suikoden Tekken 2 / Toshinden 2 Mace-the Dark Age 2u vielen anderen Spielen !
\_Legacy of Kain Command & Conquer 2 Turok Einfach'mal nachfragen ! J Bestellzéiten:

= Bei Drucklegung noch nicht erschienen. Mo.-Fr.: 10.00 - 20.00 Uhr
Alle Artikel werden per Nachnahme, zzgl. DM 9,90 Versandkosten, versandt. Ab einer Bestellung von drei Artikeln erfolgt der Versand frei Sa - 10.00 - 16.00 Uhr
Haus. Annahmeverweigerungen, der von uns gelieferten Waare, werden pauschal mit den uns entstandenen Lieferkosten von DM 20,- be- ' T '
rechnet. Unser Recht auf Erfllllung des Kaufvertrages bleibt hiervon unberihrt. Unfreie Sendungen werden nicht angenommen. Es gelten

unsere AGB. Vorbestellungen von Soft - und Hardware sind jederzeit méglich. Héindleranfragen erwiinscht !
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In vielen Horror-Filmserien suchen
die Ubeltéter den Ort des Schreckens
gleich mehrfach auf. Ahnlich verhdlt es
sich mit Capcoms Resident Evil-Sequel.
Erneut ist in Raccoon City der Teufel
los, nur daf3 diesmal das gesamte
Stadtchen den nach Hirnmasse diir-
stenden Zombies und noch weitaus
grauenvolleren Mutationen hoffnungs-
los ausgeliefert zu sein scheint.

AR
als Sein.

Diese Kurzzusammenfassung stellt
den blutriinstigen Stoff dar, aus dem
Megaseller gestrickt sind, wie die
Erstverkaufszahlen von Resident Evil 2
in den USA auch eindrucksvoll offen-
baren. Seit 31. Januar auf dem Markt,
wurde innerhalb des ersten Wochen-
endes die Rekordzahl von 380.000
Einheiten an den Mann gebracht,
womit sogar Titel wie Final Fantasy VII
oder Tomb Raider Il Starring Lara Croft
locker ibertroffen werden konnten.
Capcom spendierte den beiden
Hauptdarstellern Leon Kennedy und
Claire Redfield nicht nur jeweils eine
eigene CD, sondern auch individuelle
Vorspénne und teils véllig voneinander
abweichende Handlungsstringe. Die
Fortsetzung spielt sich gerade mal zwei
Monate nach den schrecklichen
Vorkommnissen im Herrenhaus ab: Im
Auftrag der Biowaffenfirma Umbrella
Corporation erforscht das Wissen-
schaftlerehepaar Anette und William
Birkin den G-Virus, eine Weiterent-
wicklung des T-Virus. Dieser Krank-
heitserreger ist noch grausiger, nutzt er
doch den menschlichen Korper als
Keimzelle fir bestialische Kampfma-
schinen, die sich nach einer kurzen
Brutzeit durch den Brustkasten des
Opfers auf brutale Art und Weise den
Weg ins Freie bahnen...

AW

N
der

Die kleine Sherry iileln die Angriffe

Zombies nur durch ihre Schnelligkeit.

Dem Spieler bleibt es vorbehalten,
mit welcher Figur er beginnen méchte.
Der Schwierigkeitsgrad ist davon unbe-
einfluf3t, vielmehr darf dieser im
Gegensatz zum Original separat
bestimmt werden. Auf der einfachen
Stufe wird man mit weit weniger
Gegnern konfrontiert und Guf3erst
grof3ziigig mit Munition und heilenden
Kréutern versorgt, wobei einem hier
allerdings einige der insgesamt zwolf
Waffen (inklusive Upgrades) verborgen
bleiben und auch die versteckten
Charaktere bzw. Goodies so nicht zu
erspielen sind. Da die Protagonisten
sich parallel durch die komplett geren-
derten Locations bewegen, treffen sie
im Laufe der Geschichte mehrmals auf-




Der Polizeiﬁel beklagt den Tod der Tochter des Biirgermeisters.

einander und tauschen iber ein Funk-
gerdt Informationen aus. Zudem ber-
nimmt man die Steverung weiterer
Personen in Form von Ada und Sherry
Birkin, deren Bedeutung wir zum
momentanen Zeitpunkt noch nicht verra-
ten wollen. Das besondere an Resident
Evil 2 ist das sogenannte ZAP-System.
Zu jeder Figur existiert ein A- und ein
B-Plot, die iber Kreuz miteinander ver-
knipft sind. Der A-Handlung Leons folgt

Nur Claire ist es vorbehalten, an dieser Stelle ein
Loch in die Wand zu sprengen.

[ p——— unter Fravenpower.

die B-Geschichte Claires und umge-
kehrt. Witzig daran ist, daf3 manche
Aktionsweisen der einen Figur die der
zweiten beeinflussen, und daf3 erst nach
Abschluf3 der zweiten Storyline sowohl
der finale Endgegner wie auch der end-
giiltige Abspann zu sehen sind.

Etwas enttduscht sind wir bislang
vom offensichtlich recht niedrig ange-
setzten Schwierigkeitsgrad, egal auf
welcher Stufe. Um einen Plot vollsténdig
mit beiden Figuren zu meistern, sind
beim ersten Mal ungefchr 8-10 Stunden
effektive Spielzeit zu veranschlagen.
Viele der Ritsel erinnern frappierend an
das Original, so daf3 selbst die japani-
sche Version problemlos durchzuspielen
ist. Zwar wanken bis zu acht Zombies
gleichzeitig auf unsere Helden zu, was
durch die gro3kalibrigen Wummen die
Ausweglosigkeit einer solchen Situation
jedoch praktisch auf Null reduziert.
Speziell mit der aufgeristeten Magnum
oder Shotgun schieft man die schimme-
ligen Untoten mit Leichtigkeit regelrecht
in Fetzen. Trotzdem bietet Resident Evil 2

Claire beruhigt die villig veriingstigte Sherry.

Un der néichsten play starten wir in Zusammenarbeit
mif Virgin Interactive das groflie Resident Evil-Gewinnspiel!
Nur soviel sei jetzt schon verraften:
Zwei Leser - Japan - und noch vieles mehr...

4°25%48
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Atmosphére und
Schockmomente
wie kein zweiter
Titel. Gerade in
Augenblicken der
absoluten Ruhe
und Entspannung
wird man urplotz-

lich... ach, das
heben

wir uns fur die
néchste play auf.

information

........ Action-Adventure

Spislar . S TR A 1

: Hersteller: ... ... Virgin Inferactive
— Entwickler: ............ Capcom
»— Erhltlich ab:
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~ McRae personhch._ » Taktil :
 Rallyekunst ein. Im elgenthc' :
~ Championship steht Euch dann di
ginal Navigatorstimme von Nicky Grist
~ zur Seite, die Colin McRae auch in den
. echten Wetbewerben sicher durch |ede
~ Kurve bringt. Fiir den Uberblick sorgen
.-.:'-"3_'.3V|er unterschledhche Perspekhve unter

 nie begegnen, ve v
~ Designer auf ein Verfolgerfeld _und leg-
tenihr Hauptaugenmark avfdas

_ Gegner auf der Piste zu haben |
~ Codemasters' Rechnung durchaus auf:
~ gehen. Die rund 48 Tracks fordern -

. auchden erfahrens!en R

dreht Heifle Sphtscreen—Duelle missen

dank einer Zwei-Spieler Option eben- -

....:_'Falls nicht ausbleiben.

Der wichtigste Aspekt hegt ober .
wohl in dem Fehlen jeglicher

'Kontrdhenten auf den Kursen.
:Codernasters wolhe eme konsequente

n ._.Rall)fes

lm McRae Ruﬂy keine

#[el{!‘eﬂk

p -,

. Seﬁen der P:sten ké;nnen elgene - =
Ideallinien bzw. die eine oder andere -

~ Abkirzung geﬁmden warden, o

~ Kombiniert man nun die wuchhgsten Lo

~ Elemente von Colin McRae Rally, wie

~ die eindrucksvolle Fahrphysnk das

geniale Handling und eine graﬁsch

opulente Aufmachung, steht einem

~ kommerziellen Erfolg dieser Rallye-
o Slmulahon elgenthch fost mchts mehr L

Spieler:
Hersteller:
Enfw:ckler

......... Codemasters |
Codemasters
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Dlellllrlltkl undder'o\'egmnudmen'lewiﬂ
trotz des Radars noch ungewifl.

‘eines vorgegebenen Zeitlimits versu-

' Basierend auf der in Amerika sehr

populcren Carfoonserie, welche komplett

im Computer gerendert wird, bemiht

sich Electronic Arts um eine adaquate

Umsetzung der ReBoot-Welt auf Sonys
32-Bitter. Das Geschehen spielt in Main-

frame City, einem mdchtigen Stadtkom-
plex, der aus verschiedenen Ebenen

besteht. Sogenannte Guardians sorgen

fir Recht und Ordnung in der eigentlich
friedlichen Gesellschaft. Lediglich der

~ Basewicht Megabyte will sich mit dieser

Idylle ganz und gar nicht anfreunden.
Er schickt sogenannte ,Tears” Viren in
verschiedene Teile der Stadt, welche
nach wenigen Minuten detonieren und

- auf diese Weise ganze Sektoren zer-

storen kdnnen. Im selben Moment greift
jedoch der blauhdutige Held des Spiels

“in das Geschehen ein. Als Guardian

452 namens Bob miBBt lhr innerhalb

chen, diese ,Tears” mit Everer Waffe
(gen. Glitch) zu vaborisieren.

.......

Die gesamte Umgebung ist polygonal
dargestellt und spiegelt detailgetreu den
original Look der TV-Serie wieder. Bob
steht auf seinem schwebenden Zipboard,
mit dem er sich véllig frei in _de_r Land-
schaft bewegen kann. Nach der Vernich-
tung jeglicher ,Tears“gilt es, die Keycard
zu finden, die dem Guardian den Aus-
gang zum nachsten Level ermaglicht.
Natirlich hat man nicht nur mit dem

Zeitlimit der Viren zu kédmpfen, welches
“den unheilvollen Moment der Zersts-

rung der t8dlichen Viren festlegt, son-
dern auBBerdem wollen allerlei feindli-
che Charaktere und Fahrzeuge Bob
ebenfalls an die Wasche. Dank einer
Vielzahl an Extrawaffen sowie der
Méglichkeit, sich in ein Binom zu ver-

- wandeln, ist der Guardian jedoch gut

geristet gegen Megabytes Schergen.
Technisch konnte ReBoot bereits jefzt
iberzeugen: eine clippingfreie Darstellung
sowie die framereiche Spielgeschwindig-
keit zeichnen die Grafikengine aus. Fir
perfekte Kontrolle sorgt Sonys Analog-
Stick. Die Steuerung des Hoover-Boards

i ﬁesar Rampen-Landschaft kann m_ddl uil

umdoldulqmdsyfudnwm

beversiedengmnnsgihrvmﬂchu.

ist jedoch auch mit einem normalen digi-
talen Pad sehr gut gelungen. Nach eini-
ger Spielzeit hat man sich an das Verhal-
fen des Boards gew6hnt und ReBoot ent-
puppt sich als eine Mischung aus Action
und ausgesprochen viel Geschicklich-

keit. Hier bahnt sich vielleicht eine stil-
volle Lizenzumsetzung an, die nicht nur
Fans der Serie begeistern konnte.

seinenﬂpbowdeltwtwden.

Ilmdul.wolusgng:nﬂmmismﬂo

information

............ 3D-Shooter
STol(E e 1
Hersteller: ........ Electronic Arts
Entwickler: .. ...... Electronic Arts

Testmuster: . ....... Electronic Arts |
Erhalffichab: . ... ... o
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Gunter Glos

inFor-mation

O-=rechts O=Quadrat
O=links X=Kreuz
O=oben O=Kreis
O=unten

A=Dreieck

Eine kleine Anmerkung gleich zum
Anfang der PlayTips-Seiten:

Falls zwischen den Tastenkombinationen
ein ,+" steht, bedeutet das, daf3 lhr
alle folgenden Tasten gedriickt halten
solltet. Trennt ein , , , die Tastenfolge,
solltet lhr diese eine nach der anderen

eingeben.
wipEout 2097 (Platinum) .......... 43-44
Resident Evil 2 (US-Version) ....... 43-44
JohRider 2 <o ciivndlonaiinmvaonaans 44
Destruction Derby 2 (Platinum) ........ 45
NHL 08 oo i o b aate o 45
The Need For Speed (Platinum) . ..... 45-46
Micro Machines V3 (Platinum) ...... 45-46
Soviet Strike (Platinum) ............. 46
Crash Bandicoot (Platinum) ........... 47
Soul Blade (Platinum) ............... 47

Ridge Racer Revolution (Platinum) .. .47-48

International Track & Field (Platinum) .47-48

Porsche Challenge (Platinum) ....... 48-49
Game Buster-Codes ............. 50/55
Warhammer: Dark Omen .......... 52-53
(Strategy Guide)

Baphomets Fluch2 .............. 56-62

Spiegel der Finsternis
(Player’s Guide)

Um die folgenden Cheats zu aktivieren,
solltet Ihr L1+R1+SELECT wdhrend der
Eingabe der Tastenkombination
gedrickt halten.

Piranha-Ship:
X, X, X, X,0,A,0

Phantom-Class:
AANO OO

Track-Cheat:

0.0, 20,0

(Ihr kénnt alle Strecken im Schwierig-
keitsgrad ,Easy” spielen)

Um folgende Codes zu einzugeben,
aktiviert |hr den Pause-Modus und
haltet L1+R1+SELECT.

Jetzt gebt |hr eine der folgenden
Tastenkombinationen ein.

Mini-Gun:
[1,0,X.[0.0,X,A

Unendlich Energie:
A,X,0,0,A,X,00,0

Anderes Outfit fur
Claire und Leon

Um die Kleidung der beiden
Charaktere zu verandern, solltet lhr
Euch durch das A- und das B-Spiel
kampfen und ein ARanking in beiden
Missionen erhalten. Wenn |hr beide
Missionen geschafft habt, dann erscheint
ein Bild, auf dem ein Zombie in einer
Uniform abgebildet ist. Startet ein
neues A-Spiel, indem lhr Euren Spiel-
stand ladet. Dringt bis zur Polizei-
station vor, ohne auch nur ein einziges
ltem aufzuheben. Wenn |hr durch die
Unterfihrung stapft, begegnet lhr

B BiCH

CheatCard ausséigen und ins CD-Booklet legen... —;(g

wipEout 2097 gD

d1 €. M) dea

Unendlich Waffen:
X, X,0,00,0,A

8 66 6 L

Unendlich Z2eit:
A O XA LLO. X

Folgende Tastenkombinationen gebt lhr
im Options-Meni ein.

Zugriff auf Arcade
Challenge 1:

0,0,0,A,0,A,A,0,0,000,4,X,0

Zugriff auf Arcade
Challenge 2:

0,0, 04,0, A X, 1, X, A, A, X,0,0

rRace TvVrPe

~ SVTELC TURTE SO

orcCa20&
TIoNe TrRIaU
D2RcCa20& LiInoH
one on oae

CHawLence |

1 ONE FLAYVER } PHANTOR CHALLENGE . 55 RACES
AT AAFER CLASS, BERPONS ARE RCTIVATED.

>>>>>
Py Choecers
IBikiyy STATHOTIAN = 1= 1= =3 |

einem Zombie. Lauft an ihm vorbei, :
geht hinein, holt die Shot-Gun und E
erledigt ihn. Da er etwas robuster ist, !
solltet Ihr auf den Kopf zielen. :
Durchsucht ihn und findet einen spezi- :r
ellen Schlissel. Dieser Schlissel offnet !
den Wandschrank im ,Dark-Room”. In |
diesem Schrank entdeckt lhr einen E
neuen Anzug fir Claire und einen :
Revolver, der schneller nachladt als die |
Pistole. Fur Leon findet lhr zwei ver- ]:
schiedene Kleidungen. Wenn |hr Euch |
fir die eine entscheidet, dann kann i
Leon besser mit der Waffe umgehen E
und er halt sie nur mit einer Hand. :

I

I

|

I

I

I

Als Hunk spielen
Um mit dem Charakter Hunk zu spie-
len, miBt lhr ein A- und ein B-Spiel
durchspielen und als Ranking die Note
A erzielen. Wenn |hr beide Missionen
beendet habt, dann erscheint ein
Bildschirm mit der Meldung, daf3 |hr
Euer Spiel speichern sollt. Bei Hunk
handelt es sich um einen der Soldaten
>>>>>




Phantom-Class, Piranha
Schiff, zwei versteckte
Extrastrecken [(Vostok
Island, Spilskinanke), alle
Golden- Awards:

1O, 0L A,0,AX.CLX O, LA X [
LLO A O AXAO O N X X [

Kleine Tiere an Stelle
von Raumschiffen

Haltet L1+R2+SELECT+START so lange
wdhrend des Ladevorgangs gedriickt,
bis der Bildschirm mit den Menis
erscheint.

TED2MmM mMenu

FaIsarrR
26 SvVsTaems
coO

FHST BTH GOOO SHELD CRPREILITY BUT SLIGHTLY
HEFUY AT TURTENG. ( EPERT )

B B
von Umbrella. Seine Mission besteht
darin, durch die Abwasserkandle auf
das Dach zu gelangen. Ein schwieri-
ger Weg, weil er nur so mit Gegnern
gespickt ist!

Als Tofu spielen

Wenn |hr das Spiel sechs Mal durch-
gespielt habt (A+B,A+B,A+B), auf
Eurem Weg alle Waffen, alle
Kleidungssticke und alle Secrets aufge-
sammelt habt, erscheint ein Bonus-
Screen, der es Euch erlaubt, als ein
Tofu-Stick zu spielen. Die Mission ist
die gleiche wie bei Hunk, mit einem
Haken: als Tofu kann man keine

Alle acht Strecken

Um alle acht Strecken zur Auswahl zu
haben, haltet lhr L1+R1+SELECT im
Hauptment und driickt dann
,0,A,0,0

Turbo-Start

Um den perfekten Start hinzulegen,
solltet Ihr das Gas im vorletzten
Abschnitt der Anzeige halten, bis die
Stimme ,GO” sagt.

Waffen tragen und hat nur ein Messer
zur eigenen Verteidigung.

|

l

|

|

|

1

I

I

I

I

I
Die Gatling- und Sub- i
machine-Gun erhalten :
Um diese beiden Waffen zu erhalten, |
solltet Ihr Euch durch ein B-Spiel kédmp- :[
fen und mindestens ein B-Ranking {
erzielen. E
I

I

I

Den Rockst-Launcher
mit unendlich Munition
erhalten

Um den Rocket-Launcher zu erhalten
solltet lhr Euch durch ein A-Spiel kémp-
fen und ebenso mindestens ein B-
Ranking erzielen.

Jet Rider 2

Alle Strecken anwahlen
- Geht in das Options-Mend, stellt den
Schwierigkeitsgrad auf ,Master” ein
und verléngert die Rennen auf finf
Runden.

- Geht in das Charakter-Auswahl-Meni
fir einen Spieler, bringt den Cursor
uber Li’l Dave und driickt X.

- Kehrt zum Titelbildschirm zuriick und
gebt

0,0,0,0R2,R1,2,L1

innerhalb von vier Sekunden ein.
Geht in das Options-Meni zuriick und
stellt die Anzahl der Runden pro
Rennen auf drei zuriick.

- Geht in das Charakter-Auswahl-Menii
fr einen Spieler, bringt den Cursor
Uber Wild Ride und driickt X.

- Geht wieder in den Titelbildschirm
und gebt

0,0,0,0,0,R2,0,12

innerhalb von vier Sekunden ein.

- Begebt Euch in das Options-Mend,
stellt den Schwierigkeitsgrad auf
,Amateur” ein und schaltet die Turbos
aus.

- Geht in das Charakter-Auswahl-Meni
fir einen Spieler, bringt den Cursor
auf Bomber und driickt X.

- Geht wieder in den Titelbildschirm
und gebt

0,0,00,0,0,0,0

innerhalb von vier Sekunden ein.

- Geht ein letztes Mal in das Options-
Mend, stellt den Schwierigkeitsgrad
auf ,Professional” ein und schaltet die
Turbos wieder an.

- Geht zum Titelbildschirm zuriick und
gebt

R2,R1,L1,L2,R2,R1,L1,L2

innerhalb von vier Sekunden ein.

Als Enigma fahren

Geht in das Options-Men, stellt den
Schwierigkeitsgrad auf ,Master” ein
und verlangert die Anzahl der Runden
auf sechs. Geht in den Titelbildschirm
und driickt ©,00,0,A,0,0,L1,R1

innerhalb von vier Sekunden.

BIKE HUD .
AUTO CENTERING - x

¥ TURBO
:c.snme 4y o o
 HRANDICRPPING - oD
CONTROLLER 1
CONTHOLLER 2
SOUND FOD MUSHIC
CREDITS -
e



Alle Strecken

Wahlt eine beliebige Rennart aus,
geht in den Championship-Modus und
gebt als PaBwort MACSrPOO ein
(beachtet unbedingt die Grof3- und
Kleinschreibung! Jetzt solltet Ihr noch
einmal den Meni-Punkt ,Select Race
Type” anwdahlen und den Practice-
Mode selektieren. Wenn |hr jetzt wie-
der in das Hauptmeny zuriickgeht,
steht Euch jede Strecke zur Auswahl.

Animierte Credits

Um die animierten Credits zu sehen,
solltet Ihr eine beliebige Rennart aus-
wahlen, dann in den Championship-
Modus gehen und als PaBBwort
CREDITZ! eingeben.

Video-Credits
Um alle Full-Motion-Videos zu sehen,
solltet Ihr eine beliebige Rennart aus-

wahlen, danach in den Championship-

Modus gehen und als PaBwort
ToNyPaRk eingeben. Beachtet auch

bei diesem Cheat unbedingt die Grof3-

und Kleinschreibung!

NHL 98

PaBworter

Als Erganzung zu den PaBBwértern in
play 12/97 findet |hr hier PaBworter
for Superspieler, die man nach dem
Erstellen noch bearbeiten kann.
ADRIANO CELENTANO

BRYCE COCHRANE

MARK GIPSON

ANDY HARRIS

GARY JOHNSON

JAY MACDONALD

TED NUGENT

TRENTON SHUMAY

TEDD STREIBEL

SISSEL TANGEN

VICTORIA WONG

MIKE MACKINNON

MIKE SMITH

TROY CHURCH

JEFF DYCK

GREGG HAGGMAN

JUAN JACYNA

MARK JOHNSTON

JEFF MAIR

TOM PAPADATOS

BEN ST JOHN

FUNKY SWADLING

LANCE WALL

CORY YIP

JOHN RIX

Frank Becker, Dortmund

Gewicht auf die Achsen
verteilen

Gebt als PaBwort TSYBNS ein. In
dem Bildschirm, in dem Ihr Ever Auto
auswahlt, selektiert lhr ,Car Show-
case” und dann ,Mechanical”. Drickt
auf den Button ,Next Slide”. Wenn lhr
jetzt L1 oder R1 drickt, kénnt Ihr das
Gewicht des Autos auf die Achsen ver-
teilen und somit ein verdndertes
Fahrverhalten erzeugen. Wie schwer
Euer Auto ist, konnt |hr an den roten
Dreiecken erkennen, die an den
Achsen erscheinen.

Arcade Maode

Gebt als PaBwort TSYBNS ein.
Begebt Euch in das ,Race Location”-
Meni und geht mit dem Cursor auf
den Menupunkt , VIEW”.

Drisckt L1+ R1, und der Schriftzug

Arcade-Mode” erscheint.

Versteckte Strecke
Im Tournament-Mode gebt |hr als

PaBwort TSYBNS ein. Jetzt verlaf3t lhr

Micro Machines V3

Gebt folgende Worte als Fahrernamen
ein:

CATLIVES - neun Leben.

GIMMEALL - alle Level selektierbar

SPIELIR 1 VOM 1 i
SPIRER
-. ‘-' ¢ D ? : ; ; :.I

NEUEN RAMEN FINGIRTH...
+CATLIVISE

Wenn lhr wéhrend des Spiels den
Pause-Modus aktiviert und die folgen-
den Tastenkombinationen eingebt,
ergeben sich lustige Effekte.

Das Auto verwandelt

sich in ein Objekt:
0,0,0,0,0,0,0,0
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The Need For Speed

CheatCard ausségen und ins CD-Booklet legen... -)é;

=
:ﬁi!all ﬁZFf:M tpcég;d 1
diesen Modus wieder und begebt Euch
in den ,Single-Race-Mode”. Hier konnt
lhr die versteckte Strecke namens Lost
Vegas anwdhlen.

Das Maschinengewehr
Wahlt den ,Head-to-Head” Modus an
und startet das Spiel. Nachdem lhr
Euren Gegner ausgewdahlt habt, driickt
lhr sofort L1+O+0+0O+Q, bis das
Spiel geladen ist. Wahrend des
Rennens drickt lhr ©, um zu schiefen.
Leider konnt lhr jetzt nicht mehr hupen.
Dieser Cheat funktioniert auch im
Zwei-Spieler-Modus.

Lunar Springs - das
Rennen auf dem Mond
Geht in den , Tournament-Mode” und
gebt SPKSHC ein. Kehrt zuriick und
selektiert einen beliebigen anderen
Modus. Bringt den Cursor iber den
Menipunkt ,Rusty Springs” und driickt
L1+R1+A. Wenn dlles klappt, sollte
~Rusty Springs” jetzt ,Lunar Springs”

heif3en.
>>5>>>

oepeCars
1Biliy; STa page 1

Die Objekte an den
Strecken schweben:

A LI AL T, A K

Die Computergegner
werden langsamer:
QA LX.O,A LTX

Die Kamera folgt
Eurem Auto:

0,.,0,0,0,0,00

Euer Auto ist
doppelt so schnell:

X O A XXX
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Rally-Strecken

Im Tournament-Mode gebt Ihr als
PaBwort TSYBNS ein. Jetzt verlaBt lhr
diesen Modus wieder und begebt Euch
in den ,Single-Race-Mode”. Driickt
L1+R1, wdhrend |hr Eure Strecke aus-
wadhlt, um alle Rennen auf einer Off-
Road-Strecke zu fahren und die
Strecke ,Rusty Springs” in ,Oasis
Springs” umzubenennen.

No Mercy-Maode

Diese Option schaltet den Boost fiir
langsamere Fahrer ab und macht die
Rennen fairer.

Wahlt den ,Head-to-Head”-Modus aus
und drickt dort L1+R1. Die Option
sollte sich nun in ,NO MERCY” ver-
wandeln.

Bildschirmanzeigen
Ioschen

Um die Karte und die
Geschwindigkeitsanzeige verschwin-
den zu lassen, solltet lhr einfach fir
einige Zeit © dricken.

Micro Machines V3

Debug-Mode
Um Sonderfunktionen auf dem Joypad
zu aktivieren, gebt lhr bitte folgende

Tastenkombination wahrend des Spiels
ein: 0,0,0,0,00,0,0,0,A,X

Wenn die Eingabe funktioniert hat,
konnt lhr jetzt mit den folgenden Tasten
das Spiel beeinflussen:

SELECT + X
Das Rennen wird beendet und
lhr gewinnt.

SELECT + (0,0,0,0)
Die Kameraperspektive verdn-
dert sich.

SELECT + (L2 oder R2)
Zoom in/out.

SELECT + O
Euer Auto wird von nun an vom
Computer gesteuert.

?l Y CheatCard

Warrior-Car
Im Tournament-Mode gebt Ihr als
Pafwort TSYBNS ein. Jetzt verlaf3t |hr

diesen Modus wieder und begebt Euch

in den ,Single-Race-Mode”. Driickt
L1+R1, wahrend lhr Ever Auto aus-
wahlt, um das Warrior-Car zu
erhalten.

Passworter:

Strecice Ol L ln o il WRDRTY
Strecke 022 (i o ZDPBWN
Strecke 03 Ll S0t o5 0 MTQRZP
Shacke Q4= iidin e W JVPZLL
Stracle 05 L ol o et ZYMNILH
Strecke DOt e e s WMRPGZ
LostiVeqas:, i b5 dnigls s SR YXGSJJ
Stracke /08 S s KIPQND
Stracke 09: 02 o s v s SDQWCG
Strecka 10z | So Fo el SLZXDH
Strecka il e it SPZDFX
Strecke T2: o i 2 plir il ZVGRGX
Strecke 130 5 oo s T XJHVCK

X +A+0+0
Alle Autos explodieren.

00,00000,0,0
Lustiges Springen ist angesagt.

Mit dem Panzer auf allen
Strecken fahren

Gebt folgenden Namen als PaBBwort
ein: TANKS4ME

Eine Stimme bestatigt Euch die korrek-
te Eingabe des Cheats. Jetzt fahrt lhr
jedes Rennen mit einem Panzer. In
Leveln mit Wasser ist dieser Cheat
nicht funktionsfahig, weil der Panzer
fortwahrend explodiert.

SPELIR 1 YON 17

WALTER

ABCDEFOBYS
KLHNOP QR ST
BYWXY 10123
56785 17w
NEUEN MAMEM HHCEREM. ..
+TAHKSAME
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Soviet Strike

‘Platinunm,

Groflerer Schaden: DRBENWAY
Weniger Spritverbrauch: VULTURE
Unendlich Leben: ELVISLIVES
Unendlich Sprit:

EARTHFIRST, MOUNTANDEW
Unendlich Munition: STRANGELUV
Unendlich Munition, Sprit und Energie:
MIDNIGHOIL

Unendlich Munition, Sprit und
Versuche: FUGAZI

Unendlich Munition, Sprit, Versuche
und weniger Schaden: THEBIGBOYS

‘J’RHE JHT

5 1 RONFIG.
et ot e o IR T

| | PASSWOAT EINGEBEN

'--_Eun.lca'r'i.iqu ¥ B ]
¥ 1 ‘

'L/R VERANDERN, RRUSWARLEN

Bessere Grafik: DAVEDITHER
Vier Continues: SADISSA
Sieben Continues im ersten Level:
NOSFERATU

Alle schiefBen auf den Hubschrauber:
ANGRYLOCAL

Niemand greift an:

QUAKER

Niemand kann schief3en:
GHANDI

Unendlich Rustung:
IAMWOMAN

Level-Codes:

27 Do B S el WORSTCASE
[evel 028 i b s i GRANDTHEFT
lgval @3z i E e el GROZNEY
LeveliQd s i i CHERNOBYL
Eavelihe it el ke CIVILWAR



Crash

Bandicoot

100% Crash Bandicoot
Code:

B P CXEL INGN
DAL X NGO,
A,0,0,4,X,X, X, X

lhr habt Zugang zu allen 32 Leveln,
seid im Besitz von beiden Schlisseln
und kénnt 26 Gems Euer eigen
nennen.

3 .’f“.\ D NN

DR, NEO CORTEX
1007 COMPTETES

Y ‘2 . - j ,
?f;,, ATARS %c:: 2%60

Han Mvyong

Wenn |hr den versteckten Charakter
Han Myong spielen mochtet, beachtet
folgendes:

Spielt das Game mit einem normalen
Charakter im Arcade-Mode durch, so
daf3 Ihr Soul Edge anwdahlen konnt.
Jetzt spielt Ihr das Spiel im Arcade-
Mode mit Hwang durch und dann

noch einmal dasselbe mit Seung Mina.

Jetzt solltet Ihr Han Myong anwahlen
konnen, wenn lhr nach rechts scrollt.
Vergef3t nicht, Euren Spielstand zu
sichern, da sonst die Arbeit umsonst
war.

Ridge Racer Revolution g

360 Grad-Drehungen
Bringt den Cursor iber die Select-
Option und haltet O+X+SELECT
gedrickt. Wahlt die Strecke, Euer Auto
und die Getriebeart mit der START-
Taste aus. Jetzt geht lhr Gber den
Menipunkt START, haltet O+X+SELECT
immer noch gedriickt und driickt die
START-Taste, um das Spiel zu begin-
nen. Haltet die Tasten aber so lange,
bis das Rennen beginnt. lhr werdet
aufgefordert, 360 Grad-Drehungen in
den Kurven auszufihren. Die Qualitat
dieser Mandver wird mit einem
Wertungsschema auf einer Skala zwi-
schen O und 100 bewertet.

Acht zusatzliche Autos
Um neue Autos zur Auswahl zu
haben, solltet Ihr alle Gegner in
Galaga’88 wahrend des
Ladevorgangs abschieen. Wenn |hr
Euren Spielstand speichert, bleiben
Euch die Autos auch in Zukunft weiter
zur freien Auswahl zur Verfigung.

Int. Track & Field

Kugelstofien

Wenn lhr 1.11m, 2.22m und 3.33m
stof3t, erscheint ein Dinosaurier hinter
den Zuschauern.

Speerwurf
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Buggys
In Galaga’88 wahrend des

Ladevorgangs wartet |hr auf den
Schriftzug ‘That Is Galactic Dancing,’
und haltet L1+R1+©Q+SELECT gleich-
zeitig gedrickt. Wenn die Gegner
anfangen, Euch zu attakieren haltet lhr
diese Tasten weiterhin und drickt
zusatzlich die A-Taste. Hierfir erhaltet
lhr einen Laserstrahl. In den Rennen

fahrt Ihr jetzt mit Buggys.

Lichtquelle bewegen

Im Titelbild haltet lhr L1+R1. Jetzt kénnt

lhr mit den Richtungstasten die
Lichtquelle frei bewegen.

Externe Ansicht
verandern

Aktiviert wahrend des Spiels den
Pause-Modus, haltet die A-Taste und
drickt L1 oder R1, um die
AuBBenansicht zu zoomen. Wenn |hr

LT+R1 drickt, stellt Ihr den
Grundzustand wieder her.

CheatCard

Wenn lhr Euren Speer mit maximaler
Wurfstarke und einem Winkel grofer
als 60 Grad abwerft, fallt ein Ufo,
getroffen von Eurem Wurfgeschof3 vom
Himmel.

Quadlifiziert Euch mit dem ersten
Versuch, dann vergréBert |hr die Hohe
um mehr als 40cm und meistert auch
diese Hohe. Wahrend des dritten
Sprungs erscheint ein Space Shuttle
auf dem Bildschirm. Wenn |hr die
Hohe von 6.60m schafft, konnt lhr

Euch an den 8.60m versuchen. oo

STATIONN =1-T= -0 |

CheatCard aussigen und ins CD-Booklet legen... ﬁ%
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Ridge Racer Revolution oo pPeiy CheatCard

Mirror-Mode

Startet das Rennnen, fahrt ein paar
Meter und dreht Euch um. Fahrt in die
Richtung, aus der Ihr gekommen seid,
und rast in die Mauer vor Euch hin-
durch. Jetzt fahrt Ihr die Strecke spie-
gelverkehrt.

Alle Strecken entgegen-
gesetzt fahren

Wenn |hr den ersten Platz in allen drei
Schwierigkeitsstufen gewonnen habt,
bekommt lhr die Moglichkeit geboten,
die Strecken in verkehrter Richtung zu
fahren.

Geheimer Bonus

In Galaga“88 wdahrend des Ladevor-
gangs wartet lhr, ohne einen Schuf3
abzugeben, so lange, bis alle 40
Gegner an Euch vorbeigeflogen sind
und ein Score von O angezeigt wird.
Ein kleines Feuerwerk blitzt auf, und
die Worte ,Secret Bonus” erscheinen
auf dem Bildschirm. Wenn das Spiel
geladen ist, wahlt lhr die Option
,Other” und habt dort die Maglichkeit,

vier verschiedene Tageszeiten einzu-

100 Meter Freistil
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Drickt ©,0,0,0,0,0,0,0,0,X%,
wenn |hr die Sportart aussucht. Im
Wettbewerb tragen die Athleten dann
andere Schwimmkleidung.

Weitsprung
Wenn thr 1.11m, 2.22m und 3.33m
weit springt, erscheint ein Maulwurf im

Sand.

Dreisprung

Wenn thr 1.11m, 2.22m und 3.33m
weit springt, erscheint ein Maulwurf im
Sand.

RSy page 2

stellen (morgens, tagsiiber, abends,
nachts). Ebenso bekommt lhr diese
Option zur Auswahl gestellt, wenn lhr
alle sechs Rennen als erster beendet.

Versteckte Autos

Wenn |hr den ersten Platz in allen drei
Schwierigkeitsstufen gewonnen habt,
muBt lhr bestimmte Autos auf den
jeweiligen Strecken im Time-Trial-Mode
besiegen. Benutzt Euren Rickspiegel,
um sie jedes Mal zu rammen, wenn
sie versuchen, zu iberholen. Insgesamt
habt lhr jetzt 15 Autos zur Auswahl.
Schwierigkeitsstufe:

Novice: Black Griffon

Intermediate: Kid Car

Expert: White Angel

Ruckspiegel ein-/ausblenden
Wenn lhr in der Innenansicht ein
Rennen fahrt, konnt Ihr den
Ruckspiegel an- bzw. ausschalten,
indem lhr die START-Taste driickt, um in
den Pause-Modus zu gelangen. Dort
drickt Ihr A+L1, um den Rickspiegel
auszublenden und ein weiteres mal
A+L1, um ihn wieder einzublenden.

Int. Track & Field =ity

Hammerwerfen

Wenn lhr 1.01m, 21.21m und
35.35m weit werft, steigt ein Ballon
aus der Zuschauermenge auf.

Diskuswerfen

Wenn lhr 1.01m, 21.21m und
35.35m weit werft, fliegen Tauben
Uber das Stadium hinweg.

Hochsprung

Qualifiziert Euch mit dem ersten
Versuch, dann vergrofBert |hr die Hohe
um mehr als 40cm und meistert auch
diese Hohe. Wdahrend des dritten
Sprungs erscheint ein Zeppelin auf
dem Bildschirm. Wenn |hr die Hohe
von 2.70m schafft, konnt lhr Euch an
den 3.70m versuchen.

Porsche Challenge

Um die Codes einzugeben, mifit lhr
das Standard-Pad und nicht

das analoge NeGcon anschlief3en.
Geht hierfir in das Hauptmeni
(1-Spieler, 2-Spieler, Optionen).

il fempe

———(aktivierte_chests )
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Wagen des Spielers

springt:

Um Eurer Auto an jedem Hiigel abhe-
ben zu lassen, so daf |hr durch die
Landschatft fliegt, gebt lhr folgende

Tastenfolge ein: 00,0,0

Alle Wagen springen:
Wenn |hr dieses Fahrverhalten auf die
Autos Eurer Konkurrenten Ubertragen
wollt, so gebt diese Kombination ein:
0+0,0+0,0+0,0+0,0+,0+0,
O+

Unsichtbarer Wagen:

In diesem Modus seht lhr nur die
Reifen Eures Autos und den Fahrer mit
dem Lenkrad in der Hand:
O0+0,Ll2+R2,0+0,L1+R1,0+0O

Turbo Start:

Drickt genau dann auf das Gas, wenn
,GO"” auf dem Bildschirm erscheint.

Jetzt fahrt Euch Ever Gegner nicht auf

und davon.

Turbo Start
Zwei-Spieler-Modus:

Um einen rasanten Start im Split-
Screen-Mode hinzulegen, solltet |hr die
Drehzahl Eures Motors zwischen 5000
und 6000 Touren halten.

Den Abspann sehen

Um den Abspann des Spiels zu sehen,
ohne das Spiel durchzuspielen, gebt
lhr folgende Tastenkombination ein:
0,0, 0+SELECT, ©+SELECT

Platinum



Hohe Stimmlagen der
Fahrer

Gebt |hr diesen Cheat ein, so sind die
Stimmen der einzelnen Charaktere
hoher als

normal: ©,A,0.A

Speichern

Wenn |hr nach jedem Rennen spei-
chern wollt, so probiert doch mal
diese Tastenkombination:
START,Q,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,START
Fischaugenobjektiv:
O+A+0, L1,l2,R2,R1

Verrucktes Rennen:

O,0,0+SELECT

Interaktive Kurse:
START+Q,START+O,SELECT, START
oder Q+0,0+A,0+0

Hyper Car:
SELECT+0,SELECT+O,SELECT+0O+0O

Lange Strecke:
SELECT+O,SELECT+©Q,START, SELECT

Verruckte Gegner:
O,0,0+SELECT

Mirror Mode:
0+0,0+A,0+0

Den schwarzen Porsche
aktivieren:
O+, 0+O+SELECT

Den Testfahrer
verstarken:
0Q+0,0+0+SELECT

Unendlich viele Retries:
L1 +12,R1 +R2 +0O

Unsichtbarer Wagen:
O0+0O,L2+R2,00+0,L1+R1,00+0

Tips

So findet Ihr Abkirzungen auf den ver-
schiedenen Strecken:

USA

Nach der ersten Linkskurve haltet lhr
Ausschau nach einem Auto, das auf
der rechten Seite parkt. Wenn dort
anstelle des Autos ein Laster steht,
bedeutet das, daf3 die Abkiirzung

offen ist.

Biegt nach dem Laster scharf nach
links ab. Versucht, nicht durch das
Wasser zu fahren, da es Euch
abbremst. Die Ausfahrt der Abkirzung
liegt am Bahnhof.

Japan:

Fahrt den ersten Korb auf der linken
Seite um. Kurz nach der Ziellinie sollte
nun das Tor des Tempels offen stehen.
Alpendorf:

In der ersten Runde sind die Tore noch
geschlossen. In der zweiten Runde seht
lhr nun einen Schneepflug. Die
Abkirzung ist momentan noch durch
Straflenkegel verstellt. Fahrt sie um,
und der Schneepflug wird Euch die
Einfahrt zur Abkirzung freirdumen, so
daB Ihr sie in den nachsten Runden
benutzen konnt.

Allgemeine Ratschlage:
Die effektivste Methode, eine Kurve zu
meistern, besteht darin, vom Gas zu
gehen, die Bremse kurz anzutippen, so
dafB thr ins Driften kommt, und zu war-
ten bis lhr den Slide beendet habt, um
dann wieder zu beschleunigen.

Auf der Strecke in Japan ist es am
geschicktesten, die schwierigere
Strecke zu wahlen (mit den gelben und
schwarzen Barrieren), auch dann
wenn die einfachere Strecke geoffnet
ist. Dies ist Euch auf alle Falle eine
Hilfe, wenn Ihr den Schwierigkeitsgrad
Juckisch!” auswahlt.

Die Wahrscheinlichkeit, daf} die
Computergegner wahrend des
Rennens die Abkirzungen benutzen,
steigt mit der eingestellten Spielstarke.
Man kann also davon ausgehen, daf3
die Maglichkeit im Modus |, leicht” als
sehr gering einzuschatzen ist.

Der Testfahrer benutzt die Abkir-
zungen immer, wenn sie geoffnet sind.
Dan benutzt die Abkirzungen nur sel-
ten, aber immer im Schwierigkeitsgrad
Huckischl”

Rachel benutzt die Abkirzungen
auch nur selten, aber im
Schwierigkeitsgrad ,tuckisch” mit
einer 90% Wahrscheinlichkeit.

Nikita fahrt die Abkirzungen immer
dann, wenn sie zur Verfigung stehen
und der Spieler sie schon benutzt hat,
andernfalls nie.

Marco benutzt die Abkirzungen
manchmal, wenn der Spieler sie
benutzt hat (20% im Schwierigkeits-
grad ,leicht” und 100% im
Schwierigkeitsgrad ,tuckisch!”.
Takabo benutzt die Abkirzungen
immer im Schwierigkeitsgrad
uckisch!” und jedesmal, wenn der
Spieler sie wahrend eines anderen
Modus benutzt hat.

Der Gegner, der das Rennen mit dem
Spieler startet, wird auch der Gegner
wdhrend des Rennens sein, der am
meisten Druck auf den Spieler ausibt.

Die Charaktere sind in drei Gruppen
zu jeweils zwei Fahrern unterteilt: Dan
und Rachel, Beats und Marco, Takabo
und Nikita.

Der erste Charakter jeder Gruppe ist
fir Anfanger einfacher zu fahren.

Die Autos von Dan und Rachel, die
das erste Team bilden, haben die
schlechtesten Bremsen in ihren
Boxstern, steuern sich am schwierig-
sten und besitzen die beste
Bodenhaftung.

Beats und Marco sind klassischer
Durchschnitt. lhre Autos besitzen weni-
ger Bodenhaftung als die von Dan und
Rachel, die Steuerung reagiert schnel-
ler, aber nervdser, und lhre Autos wei-
sen eine bessere Beschleunigung auf.

Takabo und Nikita sind mit den Autos
mit der wenigsten Bodenhaftung unter-
wegs. Deren Steuerung reagiert am
schnellsten und der Kurvenradius ist
am kleinsten. Die Beschleunigung ist
bei den Autos dieses Teams am
grofiten. Genau die richtige Wahl fir
getbte Fahrer, die SpaB3 beim Fahren
haben mochten!

Der Hauptunterschied zwischen dem
Arcade- und dem Simulationsmodus
besteht darin, daf} sich die Autos im
Arcade-Modus verhalten, als ob sie
schwerer waren. Dies hat zur Folge,
daf3 die Autos besser auf der Strecke
liegen, anspruchsloser, und daraus
resultierend, fur Einsteiger aufregender
zu spielen sind.
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Diese Cheats funktionieren nur in Verbindung
mit dem Schummelmodul Gamebuster.
Bezugsquelle: Dataflash (Tel. 02822 /68545)
oder im gutsortierten Fachhandel.

Unendlich Leben . .. .801D9378 0063

Unendlich Schild . ..801D937C 0063
Castlevania Symphony
Of The Night

Unendlich HP . ... .. 80097BA0 O3E7
999 Altack: -0 i 800F4BF6 1400
Unendlich MP . . . . .. 80097BB0O O3E7
Alucard-Schwert . . . .30097A05 0010
Gotteskleidung . . . . . 30097A4B 0010

Démmerungsumhang 30097A6B 0010
Axelord-Schwert . .. .30097992 0010

Alucard-Schild . . . .. 3009799A 0010
Schédel-Schild . . . . . 30097998 0010
Dunkel-Schild . .. . .. 30097994 0010
Festgelegter Stein . . .30097A89 0010

Alexander Olma, Stuhr

Crash Bandicoot GEEL

Llevelanwahl . ... ... 80061628 O01F
99 Leben auf der Karte .. .........
.............. 800615CE 0063

Croc
Legend Of The Gobbos

999 weif3e Kristalle . .80074BCO OFFF
Unendlich Leben ... .80075234 OOFF
6. Gobbos’ . el 80074BC8 0006
5 farbige Kristalle . . .80074D24 001F
Unsichtbarer Croc . . .8007C486 0002
Unbesiegbarer Croc . .8007C486 FFF1
Levelanwahl (nur ein Code méglich)
Level 1 - And so the Adventure Begins
............... 8007542C 0000
Level 2 - Underground Overground
............... 8007542C 0001
Level 3 - Shouting Lava Lava Lava
............... 8007542C 0002
Level 4 - Lair of the Feeble
............... 8007542C 0003
Level 5 - The Curvy Caverns
............... 8007542C 0004
Level 6 - The Tumbling Dantini
............... 8007542C 0005

............... 8007542C 0006
Level 8 - Darkness Decends
.............. 8007542C 0007
Level 9 - Fight Night With Flibby
............... 8007542C 0008
Level 10 - The Twisty Tunnels
............... 8007542C 0009

Darkstalkers

Unendlich Zeit
............... 800CD85A 0063
Unendlich Energie Spieler 1
............... 800BDBO0O 00920
Unendlich Energie Spieler 2
............... 800BDB04 0090
Spieler 1 Power Boost
................ 800CD36E0051
............... 800CD36C OOFF
Spieler 2 Power Boost
.............. 800CD6EQO 0051
............... 800CD602 OOFF

500 Punkte ..o 800947DE O1F4
Immer auf dem ersten Platz
............... 800947DA 0001
Rundenzeit einfrieren
............... 8002DD30 0000
.............. 8002DDDC 0000
Kein Schaden - linke Tir
............... 800894B4 0000
Kein Schaden - Heck links
............... 800894AC 0000
Kein Schaden - Front links
.............. 80089420 0000
Kein Schaden - rechte Tir
............... 800824A0 0000
Kein Schaden - Heck rechts
............... 800894A4 0000
Kein Schaden - Front Rechts
............... 80089498 0000

Maximale Energie . ..8009D732 FFFF
Countdown fir Bombe aufhalten . . . . .

............... 8009D134 0258
Unendlich Gill . . . . .. 8009D12E 000F

T
0
3
3
o
-
©
N

Unendlich Zeit ... ... 800B3838 FFFF
International

Track & Field [Piatinum)
Hammer

Volle Energie . . .. .. 80101F36 42A0
Perfekter Winkel . . . .800B18D4 0200
Javelin

Volle Energie ... ... 800B1912 417F
Perfekter Winkel . . . .80104530 002D
Pole Vault

Volle Geschwindigkeit 80101E72 417F
Discus

Volle Energie . . . ... 80101F36 42A0
Perfekter Winkel . . . .800B18D4 0200
100m Sprint

Volle Energie . . . . . .. 80101E72 417F
Long Jump

Volle Geschwindigkeit 800B154A 417F
Pirfek’rer Winkel . . . .80104530 002D
Shot

Volle Energie . .. ... 80101F36 42A0
Perfekter Winkel . . . .800B18D4 0200
Freestyle

Volle Geschwindigkeit 80101E72 417F
Hurdles

Volle Geschwindigkeit 80101E72 417F
High Jump

Volle Geschwindigkeit 80101F36 42A0
Triple Jum

Volle Geschwindigkeit 800B154A 417F
Perfekter Winkel . . . .80104530 002D

Einige der Disziplinen verwenden diesel-
ben Codes, d.h. wenn man einen Cheat
aktiviert kénnen auch andere aktiviert
werden.

ODES

Bubsy 3D Destruction Derby 2

Lifeforce Tenka

. .80059A64 0063
Unendlich Schild .. .80019DD2 00C8
Unendlich Energie . .80019DD0 0064
Schnelles Herzk?o fen 80019DD4 OOFF
Langsames Herzklopfen . . ... .. .. ..

............... 80019DD4 0001
Roter Schlissel . . . .. 800519C0 0001
Griiner Schlissel . . . .800519C2 0001
Blaver Schlussel . ...800519C4 0001
Gelber Schlissel . . . .800519C6 0001
Rosa Schlussel . . . .. 800519C8 0001
Hellblaver Schlissel .800519CA 0001

Unendlich Munition

Machine Hunter

Unendlich Leben Spieler 1
................ 8011FF50 0009

Unendlich Energie Spieler 1

............... 800BE510 0063
Unendlich Schild

................ 800BESOC OOFF
Unendlich blave Waffen

................ 8011FF10 OF10

................ 8011FF28 0063
................ 8011FF2C 0063

Micro Machines V3
Unendlich Leben . . . .800129DA OOFF

Oddworld Abe’s Oddysee

Hohere Geschwindigkeit
................ 8008EB78 OC9F

L

Porsche Challenge
Unendlich Zeit . . . .. 800DA334 0608

Immer auf dem 1. Platz

............... 800DA31E 0001

Ray Tracers

Unendlich Zeit . .. .. 80058378 05DC
Unendlich Nitros . . . .80057F3C 03B6

Resident Evil & Resident
Evil Director’s Cut

Kampfmesser .. . ... 800C87XX FFO1
Berelfa'.'v . o sl 800C87XX FFO2
Shelgun ey w et 800C87XX FFO3

Colt Python - Dum Dum-Munition*
................ 800C87XX FFO4
Colt Python - Magnum-Munition
................ 800C87XX FFO5
Flammenwerfer . . . . . 800C87XX FFO6
Bazooka - Sprengmunition . ... ... ..
............... 800C87XX FFO7
Bazooka - Séuremunition
................ 800C87XX FFO8
Bazooka - Brandmunition
............... 800C87XX FFO9
Raketenwerfer . . . . . . 800C87XX FFOA
Berettamagazin . . . . . 800C87XX FFOB
Schrotmunition . . . . . 800C87XX FFOC
Dum Dum-Munition fir die Python
............... 800C87XX FFOD

>>>>>
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Infanterie:

Grollbringer Infanterie, Imperiale Grofischwerter,
Leibgarde der Baronesse, Banditen.

FuBtruppen sind meistens sehr zahlreich und bestens dofiir
geeignet, um gegnerische Kavallerieeinheiten aufzuhalten oder
die eigenen Kriegsmaschinen und Bogen- bzw. Armbrust-
schiitzen vor Angriffen zu bewahren. Am meisten muf§ man
sich auf die Grollbringer Infanterie verlassen, da die Truppen-
mitglieder im Gegensatz zu den anderen Infanteristen nicht so
ubereilt vor dem Gegner davonlaufen.

Bogen-/Armbrustschiitzen:

Grollbringer Armbrustschiitzen, Helmgart
Bogenschiitzen, Bogenschiitzen der Waldelfen.

Auch wenn es in Warhammer Dark Omen hauptsiichlich um
den blutigen Nahkampf geht, darf man auf keinen Fall SchuB-
waffen unterschtzen. Eine Einheit, die gut posifioniert ist (z.B.
auf einem Higel), kann den Gegner in die Flucht jogen oder
gnadenlos niederschieBen. In erster Linie sollte man seine
Regimenter dazu ermutigen, auf alles zu schiefien, was sich
bewegt. Sollte es allerdings keinen Ausweg geben, darf ein
Blitzangriff auf keinen Fall mehr aufgeschoben werden, da die
eigenen Einheiten den Infantriefruppen im Nahkampf in nichts
nachstehen.

Artillerie:

Grollbringer Kanone, Minenwerfer, Dampfpanzer.
Die Verwendung dieser Kriegsmaschinen ist mit Vorsicht zu
genieBen. Richtig effektiv ist der Einsatz dieser Waffenbe-
stinde nur am Anfang der Schlacht, wenn sich die gegneri-
schen Truppen in Bewegung setzen. Sind erst einmal alle
Kriegsbeteiligten in den Nahkampf verwickelt, sind die oben
genannten Waffen quasi nutzlos. Bis auf den Dampfpanzer
knnen sie auch nicht mehr in Bewegung gesetzt werden,
nachdem sie positioniert worden sind. Auflerdem erweisen sie
sich fiir den Nahkampf als extrem schlecht, da die Bedienungs-
mannschaft nur sehr klein ist.

Zwergenkrieger:
Iwerge sind zwar sehr langsam, aber auch sehr widersiands-
fihig, gute Nahkiimpfer und nicht sonderlich anfillig gegenii-

ber magischen Handlungen. Wenn man Zwerge einsetz, sollten
diese immer an vorderster Front aufgestelli und direkt zu den
hidrfesten Gegnern geschickt werden.

Flagellanten:

Flagellanten peinigen sich die ganze Zeit selbst, s sei denn sie
sind mit Kampfhandlungen beschaffigt. Genanntes Regiment ist
immun gegeniher furchteinfloBenden Truppen, wozu bspw.
Gespenster oder Verfluchte zihlen. Sie besitzen zwar keinerlei
Riistung und dirfen auch keine tragen, sind aber als ein sehr
kampfstarkes Regiment einzustufen, das besonders gegen die
oben genannten Einheiten effektiv vorzugehen weif}.

Soldner-Oger:

Sie sind groB, kriftig und stampfen alles in den Boden, was
sich in ihren Weg stellt. Allerdings sind sie nur zu dritt und soll-
ten sich unbedingt mit anderen Einheiten zusammenschlieBen,
um wirksame Angriffe starten zu konnen.

Magier (Fever/Eis):

Ein Magier ist ein MuB in jeder Armee. Er wird zwar schnell
durch BeschuB ausgeschaltet, da er keinerlei Riistung tragen
darf, durch seine Zauberspriiche kann er jedoch extreme
Vernichtungsschlige in den gegnerischen Reihen verursachen.
Der Magier, sei es Feuer oder Eis, sollte sich immer mit einer
anderen Einheit mithewegen und es vermeiden, eine seiner
Lauberformeln im Nahkampf auszusprechen, da dies schon des
dfteren zur Fluchi der eigenen Einheiten gefiihrt hat. Sollfe sich
die Gelegenheit bieten, den Magier in den Nahkampf zu
schicken, dann sollte dieser nur gegen andere Magier, kleinere
Monster oder zusammen mit Infanteristen gegen feindliche
Regimenter ins Gefecht eingreifen.

Baummenschen:

Genau wie Oger ist diese Einheit eine Kampfmaschine und
kommt mit jeglicher Art von Gegner zurecht. Allerdings sind
die Baummenschen extrem feuerempfindlich.

Kanonenfutter:
Manche Einheiten wohnen Eurer Armee nur ein bis zwei
Schlachten bei, und man darf sich auf keinen Fall davor scheuen,

diese zum Wohle der eigenen Kerntruppen in den Tod zu
schicken. Diese Einheiten bestehen aus Leibgarden der
Baronesse, Helmgart Bogenschiitzen, Banditen, Sven Carlsons
Kavallerie, Baummenschen und Rittern des Konigs.

Die Gralsritter befinden sich wahrend der kompletten Suche
nach dem schwarzen Gral an der Seite von Hauptmann
Bernhardt und sollten bis zur Schlacht in Mousillon weitesige-
hend geschont werden. Dort miissen sie allerdings in den
Kampf gegen die Ritter des schwarzen Grals geschicki werden.

Cm Augenmerk aur
eimne
inheicen:

besonders ge
remdtche

Skelettreiter /Skelettstreitwiigen:

Es empfiehlt sich dringendst, immer gleich anzugreifen bzw.
die Feverkraft der Armee auf diese recht groBien Einheiten zu
konzenrieren.

Mumien/Verfluchte:

Einheiten von Skeletten werden oft von Mumien oder
Verfluchten angefiihrt. Sie bilden aber auch eigene, kleine
Einheiten, die von Zwergen, Ogern, Kavalleristen oder minde-
stens zwei anderen Infanterisien angegriffen werden sollten.
Mumien schrecken ebenfalls vor Feuerattacken zuriick.

Schidelkatapulte:

Diese Kriegsmaschinen der Untoten miissen sofort ausgeschal-
tet werden, sei es durch Magie, Kavallerie oder eigene Kriegs-
maschinen. Wenn sie treffen, kann man sich ziemlich sicher
sein, daB die getroffene Einheit die Flucht ergreifen wird.

Goblins:

Es hrt sich zwar sehr seltsam an, daB man sich vor diesen
kleinen Griinhduten in acht nehmen muB, aber in diesen
Einheiten verstecken sich sehr oft Goblin-Fanatics, die - wenn
sie aus der Einheit aushrechen - Tod und Verderben iiber
Hauptmann Bernhardts Armee bringen. Wenn man gegen
Goblins kampft, sollte man seine Einheit nicht so dicht gedréingt
aufstellen und bewegen.



0

WARHAMMER'

DARKOMEN




~Jalztinie

=

@]
i

]
i

|

|

|

Ausschneiden




(L dgaehe .
cgenscdnde

Grollbringer Schwert (281)

Kann zweimal pro Zauberzyklus einen Feuerball auf eine
gegnerische Einheit schleudern.

Stirkungstrank (112)

Erhoht die Stiirke des Regiments fiir eine kurze Zeit, wodurch
die feindlichen Truppen im Nahkampf mehr Schaden erleiden.
Buch von Ashur (112)

Erhdht die Stufe des Magiers um einen Grad, woraufhin er
einen Spruch mehr in seine Zauberkiinste bernehmen darf
(nur fiir Zauberer).

Banner des Mutes (112)

Regiment flieht nicht aus dem Nohkampf und ist immun
gegeniiber Truppen und Ungeheuern, die Angst verursachen.
Banner der Wut (168)

Kann einmal pro Zauberzyklus Blitze gegen ein gegnerisches
Regiment heraufbeschwdren.

Verzavberter Schild (112)

Die Einheit erhalt zusdtzliche Ristung bzw. eine Mindestriistung
(nur fiir Einheiten, die einen Schild verwenden diirfen).
Schild des Ptolos (225)

Das Regiment wird von Geschossen, wie bspw. Bagen,
Armbriisten, Kriegsmaschinen usw. geschiitzt. Dariiber hinaus
verleiht der Schild einen Mindestriistungswurf (nur fiir
Einheiten, die ein Schild verwenden diirfen).

Schwert des Hollenfeuvers (281)

Kann einmal pro Zauberzyklus einen Feuerstrahl auf eine geg-
nerische Einheit abschiefien.

Stab von Jet (112)

Jeder Spruch des Magiers kostet den Verlust eines
Energiepunkis (nur fir Magier).

Herz der Traver (56)

Falls der Triiger ausgeschaltet wird, explodiert das Herz der
Traver und verursacht im umliegenden Gebiet grofien Schaden.
Banner der Arkanen Wache (225)

Lauberspriiche gegen das Regiment werden unwirksam oder
auf eine gegnerische Einheit umgeleitet.

Osiris Stab (112)

Kann einmal pro Zauberphase einen Energiestrahl verschieflen
(nur fiir Magier).

Sturmschwert (225)

Verwundet den Gegner automatisch und Bt auch keine
Ristungswiirfe zv. AuBerdem kann das Sturmschwert einmal
pro Zauberzyklus einen Blitzstrahl abfevern.
Zauberbannender Schild (225)

Lauberspriiche gegen das Regiment werden unwirksam.
Drachenhelm (168)

Das Regiment wird gegen jegliche Art von Feuerattacken
geschiitzt.

Runenklinge (67)

Dem Gegner sind keine Rustungswiirfe gestattet.

Die Klinge verursacht doppelten Schaden gegeniiber Untoten
(nur fiir Menschen).

Oer richaige (Ueg:

Es kommt in Warhammer Dark Omen des dfteren vor, daf sich
der Pfad teilt und man die Maglichkeit hat, einen Umweg zu
gehen und damit einem Freund zu helfen. In erster Linie ist es
zv empfehlen, diesen Umweg immer auf sich zu nehmen. Hilft
man z.B. in Bogenhafen, so erhiilt man in Helmgart einen
magischen Gegenstand. Es sind aber nicht nur die Gegen-
stiinde, die einen Anreiz fir das Bereiten des langeren Weges
bieten, sondern auch eine Verstrkung der Truppen. Dadurch
bekommt man z.8. Ragnars Walfe, Oger, Zwerge oder
Waldelfen.

Aupscellung der Armee:

Bevor man die Armee in der Aufstellunsgzone positioniert, ist
es ratsam, das Geldnde vorher ganz genau zu inspizieren. Bei

einem direkten Angriff sowie bei Beschufl storen oft Klippen
oder anderweitige Hindernisse. Weiterhin ist zu beachten, an
welchem Ort sich die Aufstellungszone befindet. Sollte sie in
der Mitte der Karte liegen, kann man sicherlich damit rechen,
daf feindliche Truppen von allen Seiten herbeistromen. Falls
bereits in der Aufstellungsphase gegnerische Einheiten in
Sichtweite sind, empfiehlt es sich unbedingt, die Kanonen,
Minenwerfer sowie Bogen- und Armbrustschiitzen auf diese
auszurichten. Hier muB man besonders auf gegnerische
Bogenschiitzen und Kriegsmaschinen aufpassen. Falls es die
Aufstellungszone erlaubt, solltie man immer versuchen, den
Gegner einzukesseln. Stellt die Kavallerie ganz weit nach
auBen und laBt sie den Gegner umreiten, damit lhr den Feind
von hinten oder von der Seite angreifen konnt.

Bewegung der Cruppen:

Die Regimenter sollten immer nur schrittweise vorsichtig nach
vorne bewegt werden, da feindliche Truppen vdllig unvermittelt
aus dem Nichts auftauchen kénnen und die eigenen Einheiten
sehr schnell umringt sind.

Cinsacz der Cruppen:

Kavallerie:

Grollbringer Kavallerie, Sven Carlsons Kavallerie,
Ragnars Walfe, Gralsritter, Ritter des Konigs,
Banditen-Pistoliere.

Die berittenen Einheiten sind wohl die stirksten und flexibel-
sten. Auf der eine Seite haben sie die kampferischen
Fihigkeiten, die meisten Gegner niederzuschlagen. Auf der
anderen Seite sind selbst die besten Kiimpfer nicht gegen den
Ansturm einer furchteinfloBenden Gespenstereinheit oder eines
Regiments von im Nahkampf spezialisierter Skelettreiter gefeit.
Kavallerieeinheiten sollten immer zuerst angreifen und in man-
chen Missionen, besonders wenn diese gegen andere
Kavallerieregimenter bzw. Streitwigen gefihrt werden, durch
den Schutz der Infanterie abgesichert sein.




Diese Cheats funktionieren nur in Verbindung
mit dem Schummelmodul Gamebuster.
Bezugsquelle: Dataflash (Tel. 02822 /68545
oder im gutsortierten Fachhandel.

Magnum-Munition fir die Python
................ 800C87XX FFOE
Benzin fiir den Flammenwerfer
................ 800C87XX FFOF
Sprengmunition fir die Bazooka
................ 800C87XX FF10
Séuremunition fir die Bazooka
................ 800C87XX FF11
Brandmunition fiir die Bazooka
................ 800C87XX FF12

Leere Flasche ... ... 800C87XX FF13
Wasser il et 8 800C87XX FF14
UMB Mo 2.4 800C87XX FF15
UMBNo. 4 ......... 800C87XX FF16
UMB:No8 st 800C87XX FF17
UMBINo. 13 . ... .. 800C87XX FF18
Galbegl it s el s 800C87XX FF19
8, B cn ST A 800C87XX FF1A
Yolalin e aain sl 800C87XX FF1B
Defektes Gewehr . . . .800C87XX FF1C
Vierkantkurbel .. ... 800C87XX FF1D
Sechskantkurbel . . . . . 800C87XX FF1E
Holzemblem . ... ... 800C87XX FF1F
Goldemblem . . ... .. 800C87XX FF20
Blaves Juwel . ... ... 800C87XX FF21
Rotes Juwel . . ... ... 800C87XX FF22
Naleniagaieia i 800C87XX FF23
Wolfsmedaille . . . . .. 800C87XX FF24
Adlermedaille . . . . .. 800C87XX FF25
Chemikalie . ....... 800C87XX FF26
BaHarie: @20 ol e 800C87XX FF27
MO-Diskette . ... ... 800C87XX FF28
Windwappen . .. ... 800C87XX FF29
Leuchtrakete . ... ... 800C87XX FF2A
B [7e LY e g I e e 800C87XX FF2B
Mondwappen . . . . .. 800C87XX FF2C
Sternenwappen . . . . . 800C87XX FF2D
Sonnenwappen . . . .. 800C87XX FF2E
Farbband < izt 800C87XX FF2F
Feverzeug ........ 800C87XX FF30
Bielrich®s s 800C87XX FF31
Schwertschliissel*** . .800C87XX FF32
Olkenister®™™ . v % 800C87XX FF33
Rustungsschlissel . . . .800C87XX FF34
Schildschlussel . . . . .. 800C87XX FF35
Helmschlussel ... ... 800C87XX FF36
Laborschlussel . . . . . . 800C87XX FF37

Wandschrankschliissel 800C87XX FF38
Schlafraumschlissel 002
................ 800C87XX FF39
Schlafraumschlissel 003
............... 800C87XX FF3A
Kontrollraumschlissel .800C87XX FF3B
P. Raumschlissel . .. .800C87XX FF3C
Schreibtischschlissel .800C87XX FF3D
Rotes:Buch' ... . ... 800C87XX FF3E
Buch: Fliche Band 2 .800C87XX FF3F
Buch: Fliche Band 1 .800C87XX FF40

Heilungsspray ... ... 800C87XX FF41
DOLUM: 5 e s i n e 800C87XX FF42
Rote Krauter .. ... .. 800C87XX FF43
Grine Krauter . . . . .. 800C87XX FF44
Blave Krauter ... ... 800C87XX FF45

Gemixte Krauter: Rot + Grin . ... ...
................ 800C87XX FF46

Gemixte Krauter: Grin + Grin
................ 800C87XX FF47

Gemixte Krauter: Blau + Griin
............... 800C87XX FF48

Gemixte Krduter: Grin + Blau + Rot
................ 800C87XX FF49

Gemixte Krauter: Grin + Grin + Grin

............... 800C87XX FF4A

Gemixte Krauter: Blau + Grin + Grin
............... 800C87XX FF4B
in Resident Evil Director’s Cut:
Spezielle Beretta

in Resident Evil Director’s Cut:
Mondwappenfragment 1

in Resident Evil Director’s Cut:
Schwertschlissel

in Resident Evil Director’s Cut:

Mondwappenfragment 2

* %k
* k%

kK

Die Stellen XX geben an, an welchem
Ort sich der Gegenstand befinden soll.
Die Zahlen 24, 26, 28, 2A, 2C, 2E, 30
32,34, 36, 38, 3A,3C, 3E; 40, 42,
44, 46, 48, 4A, 4C, 4E, 50, 52, 54,
56, 58, 5A, 5C, 5E, 60, 62, 64, 66,
68, 6A, 6C, 6k, 70, 72,74,76, 78,
7A, 7C, 7E, 80, 82 geben die Stellen
01-48 in der Truhe an.

Die Zahlen 84, 86, 88, 8A, 8C, 8E
geben die Stellen 01-06 im Gepdack des
jeweiligen Charakters an (bei Jill kom-
men die Zahlen 90 und 92 fiir ihre bei-
den zusdtzlichen Platze hinzu).

Wenn ein Gegenstand in das Gepdck
gelegt werden soll, muB3 sich an dem
gewinschten Platz schon irgendein
Gegenstand befinden (mbg?ichst ein
unwichtiger), damit der Code funktio-
niert. Es klappt aber auch, wenn man
nachtréglich einen Gegenstand an die
gewiinschte Stelle legt. Er wird sich dann
in den gewiinschten Gegenstand ver-
wandeln.

Konstantin v. Porteties
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Ridge Racer

Revolution PPlatinum
12Wagen . ....... 801DE5S64 0028
Bigigiasio maseie, 801E465DC 0028
Immer auf dem 1. Platz
.............. 8007C750 0001

Soviet Strike iﬂm

Unendlich Rockets . . .800F5298 0026
Unendlich Missiles . . .800F52B0 0008
Unendlich Guns . .. .800F5280 04%9A
Unendlich Treibstoff . .800837F2 6400
Unendlich Schild . . .800836EC 05DC
Unendlich Continues .80074EC8 0002
Unendlich ECM* . . . .800F52C8 0030
Unendlich Sidewinders*800F52C8 0008
Unendlich Treibstoff Pods*
............... 800F52C8 0002

Campaign XX** . .. .30074EC9 00XX
Unendlich Munition . .8004C248 0000
............... 8004C24A 0000

Die Codes fir unendlich Munition laufen
nur in der 1. Campaign.
* fir den Wingtip.

CODES

** XX ersetzendurch ...... 00 Crime
.................. 01 Black Sea
................... 02 Caspian
................... 03 Dracula
.................... 04 Kremlin

Svndicate Wars
Unendlich Munition - Minigun .. .. ..

The Need For Speed Il

Bonusstrecke - Hollywood
............... 800E2C20 0006

Thunderhawk 2

Firestorm [Platinum/
Unendlich Munition . .8007344E 0063
............... 80073450 0063
............... 80073452 0063

Unendlich Energie . .800732DC OODF

Time Crisis

Unendlich Munition . .800B4170 0004

V-Rally

Unendlich Zeit . . . . .. 800E7F40 0063

Victory Boxing

Unendlich Zeit . . . . . . 800804C2 O1FF
Unendlich Energie Spieler 1
................ 8007F5E4 FB7F
................ 8007F5F8 FB7F
Unendlich Energie Spieler 2
................ 8007F8D4 FB74
................ 8007F8E8 FB/F

Vergessene Welt
Jurassic Park

Unendlich Leben . . . .80014D74 0000

............... 80014D76 0000
Unendlich Energie . . .800243FC 0000
................ 80024 3FE 0000

wipEout 2097

Unendlich Zeit . .. .. 80095814 OBB8
Immer folgende Waffe im Besitz*

............... 80111246 XXXX
* XXXX ersetzen durch

e i A BT e T TR 0101
e e g e B 0202
T e e S SR S 0303
Flerhn bl R M= vt 0 0505
Espaleccin e e 0606
e s s el e S R 0707
Shiele St s 0808
Burhathaosh a el oy d o o b 0209
Rocket - rechts befestigt . . . . . . . 0AOQA
Rocket - links befestigt ... ... .. OBOB
Quake disruptor ... ...... ... 0CoC
Plasha bolk sl aen san i 0ODOD
Thunder bomb & e oo b s OEOE
(S5 T375 172 1] i e o RO KR OFOF
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Renaldo, der Handlanger des Generals, wiirde sich
gliicklich schiitzen meinem Freund die verfallene
Pyramide zu zeigen.

Seine Begeisterung legt sich etwas, als ihm klar wird,
dafl mein Freund Pearl Henderson ist.

Endlich kann ich in Ruhe einen Blick in die
Aufzeichnungen des Generals werfen. Sein Ziel ist ein
Ort namens Teoculcan.

Ich gebe Duane den Ziinder und gehe zv Miguel, um
ihm die Neuigkeit mitzuteilen.

Der General kommt mir naher als mir lieb ist.
Vielleicht kann ich ihn in seinem Vorhaben etwas
bremsen, indem ich ihn in ein Gespriich verwickle.

" Il‘ e
e n L !l‘f
1.1

Die Bliitter sind feucht. Ich benutze dieses Stiick Papier
zum Anziinden...

.. indem ich die Statve aus Feuerstein an die Felge des
Wasserrads driicke.

Des Rauch meines Freudenfevers macht den Orgel spie-
lenden Priester auf mich aufmerksam. Ich hatte gehofft,
er wiirde sich mehr ber meinen Anblick freven.

Als ich Conchita erzihle, was ich auf der Karte gese-
hen habe, lifit sie mich den Ziinder nehmen. Als nach-
stes werden wir Miguel aus dem Gefiingnis befreien...

Der einfache Teil der Aktion ist, das Seil an den
Fensterstiben zu befestigen. Der schwierigere Teil ist,
das Vorhaben Duane mitzuteilen!

Ich kann Huberts Steinpresse notdiirftig mit der
Weinrebe reparieren...



... und seinen Kragen pressen, indem ich das Kreuz als
Hebel benutze.

o
g 1.8 X0k

Es gibt kein besseres Geschenk fiir den Schamanen,
als eine Packung Hundefutter.

Die Spitze des Kamins von der Hiitte des
Nachtwiichters zeigt sich als optimaler Behiilter fiir den
Saft aus der Wurzel des Schamanen.

Inspektor Bronson machte nicht, dafl ich in seine
Autzeichnungen schaue, oder herumstabere. Ich bin mir
ziemlich sicher, daf} er nichts Gutes im Schilde fihrt.
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Der kleine Fischerjunge Rio hat auch keine allzu gute
Meinung von Bronson.

Das Ketch Museum ist die Heimat des Piraten, der einen
der Koyotensteine stahl. Das Problem ist nur, daf} die

Nachfahren des Seertiubers den seltenen Stein hewachen.

Im Gespriich mit den Ketch-Schwestern stellt sich her-
aus, daB Rio eine Spielgefihrtin namens Emily hat.

Die Schwestern halten nicht viel von dem kleinen
Fischerjungen. Als ich ihnen erzihle, dafl ich Rio mit
Emily zusammen gesehen habe, wenden sie sich ab.

Dieser Tequila-Wurm eignet sich hervorragend als
Koder. Damit kann mir Rio einen Fisch fangen...

... oder vielleicht nur das Hinterteil eines Fahrrads.
Avuf alle Fille werde ich den Fahrradschlauch zu einem
spiiteren Zeitpunkt gebrauchen konnen.

s ot i
e e £t LS <
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Rio gliickt es doch noch, einen Fisch an die Angel zu
bekommen. Ich sollte den Fang der Katze der Ketch-
Schwestern zeigen.

Wenn ich die Leiter hochsteige, kann ich den Fahrrad-
schlauch, an dem der Fisch befestigt ist, vom Fahnen-
mast herunterhingen lassen ...

... und den Ball stehlen, solange die Katze den Fisch
gierig beobachtet.

Den Fisch schenke ich der Katze. Aus dem Fahrrad-
schlauch dem Ball und dem Baum bastle ich mir eine
Schleuder. Mit etwas Gliick schiefe ich den Marker,
den Bronson anvisiert, herunter.

Bronson steigt die Leiter hinauf und klettert an der
Fahnenstange empor, um die Markierung zu suchen. Es
ist Zeit, ihm die Leiter wegzuziehen.
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Plaver’'s Guide FERE

Hier ist der verstorbene Mann der alten Lady, der
Pirat Kapitdn Ketch, zu sehen.

Solange Bronson am Fahnenmast hiingt, braucht er
die Markierung sicherlich nicht.

Bronson mochte das Museum in ein Hotel umbauen.
Mal schaven, wie die alten Damen reagieren werden,
wenn sie davon erfahren!

Jetzt haben die Damen Bronsons Pliine gesehen. Zum
Dank lassen sie mich in das Museum.

Wihrend der Wiichter telefoniert, nehme ich den heili-
gen Dolch an mich.

Genau das, was ich in diesem Moment iberhaupt nicht
gebrauchen kann - eine neugierige Gore. Sie hat ein Kreuz
umhiingen, das genauso aussieht wie jenes auf dem
Portrait von Ketch...

he British Museum

T

Da mir der Wiichter nicht erlaubt, das Museumsgebtude

zu verlassen, benutze ich den Dolch, um die Tiire zv 6ff- | Die Katze zerfetzt den Federkiel, den ich auf dem Schreib-

nen und zu entkommen. tisch von Ketch gefunden habe. Genau das Richtige fiir Rio,
um sich einen Koder zu basteln! :

Der Wiichter des Britischen Museums weif} iiber
»El Draco” und den Jaguar-Stein allerbestens Bescheid.

Die Schiffslaterne pafit wie angegossen in die Mulde, - e
die fiir das TintenfaB auf Ketchs Schreibtisch angefer- | Emily gefillt die Muschel, die ich bei Rio fgegen die

tigt wurde... Feder eingetauscht habe. Sie leiht mir dafiir ihr Krevz.

Oubier hat den Jaguar-Stein gestohlen und vergessen,
den Schlissel von der Vitrine abzuziehen.

Ich zeilge dem Wiichter den Schlijssel. Sofort alarmiert er . . ; Das Kreuz paft in den Filllfederhalter neben der
die Polizei. Danach erziihlt er mir, daB Oubier vor hatte zv | - und die Karte paBit hervorragend in die Vertiefung | Laterne. Der Schatten fiillt in einem ganz bestimmten
den Docks zu gehen, um dort ein Schiff aufzusuchen. in der Tischplatte. Winkel iiber die Karte...




Es ist unmaglich, die Klippen bei Zombie Island emporzu-
klettern. Mit Hilfe Rios Fischernetz gelingt es mir jedoch.

The Undergrnund Scation

Ich verwende die Haarspange, die ich in meiner Handtasche
aeiunden habe, um die in dem Schiitz des Automaten
lemmende Miinze aus dem engen Spalt herauszuziehen.

Es ist ein alter englischer Penny, den ich fiir die
Waage benutze.

Der heilige Dolch erweist sich ein weiteres Mal als
niitzlich, um den Deckel des Kastens zu offnen.

Ganz kann ich den Kasten jedoch nicht offnen. Es gelingt
mir allerdings, ihn ein kleines Stiick aufzubrechen, um mit
der Karte aus der Waage schlieflich das SchloB zu knacken.

Nachdem ich den Kasten gedffnet habe, driicke ich die
rote Taste, um das Signal zu dndern. Der Zug hiilt an.

Dieser dunkle, verschlungene Wald vermittelt den
Eindruck als wiiren wir hier richtig.

Ein hohles Schilfrohr! Ich konnte es spiiter als Blasrohr
verwenden.

Wenn ich nicht vorsichtig bin, verlaufe ich mich. Ich
nehme den rechten Pfad.

Nachdem ich das Schilfrohr in dieses dunkle Loch gesteckt
habe, beiflt irgendein undefinierbares Etwas dus Ende des
S(hiligg:r.riichses sauber ab. Zum Gliick ist es kein Stiick
von mir:

Ich habe genug von diesem Irrgarten. Ich gehe den Weg
zuriick, den ich gekommen bin.

£ & 4 ' XAGh

Als ich den anderen Pfad von der Spiiie des Kliffs hinun-
tersluglfe, treffe ich auf einen kleinen Eber. Nur gut, dafl ich

das Schilfrohr und den vergifteten Pfeil als Betdubung ver-
wenden kann.

Als mich der Eber angreift, rette ich mich auf diesen
Ast. Der Eber liiuft davon und zeigt mir einen Pfad,
der zv einem nadelformigen Felshrocken fiihrt.

Es ist kaum zu glauben, daf} dieser Felsen, der wie
eine Nadel aussieht, natiirlichen Ursprungs ist. Das
bringt mich auf eine Idee. Ich brauche ein Stiick von
dieser Schlingpflanze...
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... ich verbinde den Theodolite mit dem Fischernetz und
der Schlingpflanze. Ratet mal, was ich damit vorhabe!

Ich ziehe die Markierung nach oben auf die Spitze des
Felsens.

Dieser iiberwucherte Pfad fithrt zu der Felssiule, die
ich durch den Theodolite erspiht habe.

Wenn sich der Wiichter auf der Hinterseite des Schiffs
befindet, schleiche ich mich an Bord und stelle eine
Falle auf...

Als ich durch das Bullauge blicke, kann ich beobachten,
wie Oubier von Karzac umgebracht wird.

Oubier braucht den Jaguar-Stein nicht mehr.

Karzac hiitte mich kaltbliitig umgebracht, wenn ich ihm
nicht den Dolch in das Bein gerammt hiitte.

Von der Spitze des Kamelhdcker-Higels aus lifit sich
die gesamte Insel iberblicken. Der richtige Platz, um
die Beine des Theodolite in die Locher zu stellen.

Dieser kleine Punkt muf die Markierung sein, die ich
am Felsen angebracht habe. Genau in einer Linie dahin-
ter befindet sich eine grofle Felssdule...

... ich klettere die Leiter hinauf und verstecke mich auf
dem Dach der Kajiite.

Sobald der Wiichter die Kabine betritt, um sich umzu-

schaven, schlage ich die Tiire zv und blockiere sie mit
dem Wischmob.

Wihrend sich Hawks eine Drehpause gannt, nehme ich
mir ein paar Brotchen und Pfannkuchen mit Sirup.

Armer Bert! Der Stuntman ist jetzt zu nichts mehr zu
gebrauchen, als er von meinen speziellen Sirupbrotchen
gegessen hat.



Der Busch wimmelt von Hornissen. Ein paar harte
Bratchen werden sie sicher wild machen.

139

Die Kamera steckt fest im Sand. Bert ist nach dem
letzten Stunt vollkommen aus der Puste. Alles lauft
nach Plan.

L2

Ich habe zwar nicht viel Ahnung von Motoren, aber
diesen Zylinder kann man abschrauben.

Jetzt schneide ich die Benzinleitung mit dem Dolch
durch...

Hier befindet sich ein Schalter, der die Maschine star-
tet, und ein Hebel, der den Aufzug nach oben bewegt.

Es gelingt mir, Herrn Hawk zu iiberreden, den Stuntman
Bert zu ersetzen. Jetzt kann ich hinauf zur Schatzhshle
klettern und mich als Pirat verkleiden.

e Indian Village

1

Back in the

renes

In der Asche liegt ein Koyoten-Stein. Leider ist er zv
heifl, um ihn autzuheben.

Mit Titipocos Hilfe kann ich den Stein abkihlen, indem
:ch das Fofl umwerfe und das Wasser dariiberlaufen
asse.

R

Ich fiille das Benzin in die Maschine auf der rechten
Seite.

Das Ende dieses Seil muB an der Spitze des Geriists
befestigt werden. Ich glaube, Titipoco wird diese
Aufgabe fiir mich erledigen.

Da ich die Maschine nicht bedienen kann, wenn ich auf
der Plattform stehe, muf ich Titipoco die Funktionen
erkliren.

Weder Raoul noch Pablo bemerken meine Anwesenheit.
Ich entwende Pablos Munitionsgiirtel und versuche, beide
abzulenken, bevor es ihnen gelingt, George zu opfern.

e SR

Ich bengtige diese Fackel, um die Benzinpfiitze zu ent-
ziinden.
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Aulerdem brauche ich Fever von Titipocos neuartigem
Feuerzeug.

B ————

Da das Benzin so schon brennt, werfe ich Pablos
Munitionsgiirtel auch noch in die ziingelnden Flammen.
Die Soldaten rennen fort.

Pablo hiitte sich nicht auf Raoul als Wache verlassen
sollen, da dieser Hasenful aus lauter Angst die Flucht
ergriffen hat.

George.

Da wir keine Einladung zv Karzacs Party haben, mis-
sen wir mit der Tiire ins Haus fallen. Ich hoffe, er hat
seine Feier noch nicht ohne uns begonnen.

Ich denke, daB wir an diesen Hebeln gleichzeitig zie-
hen miissen.

Der Ausgang dieses Raums offnet sich erst, wenn ich
alle Symbole in der richtigen Reihenfolge angeordnet
habe. Auf der rechten Seite sind zwei Bilderfolgen zu
sehen. Die Tafeln der Affen setzen sich aus jeweils
zwei Bildern der zehn Tafeln auf der rechten Seite
zusammen. Diese wiederum werden aus zwei
Symbolen durch das Drehen an den Rédern zusammen-
gesetzt. Dreht solange an den Rédern, bis die
Symbole in der Mitte gegeniiberliegen. Wenn lhr das
geschafft habt, konnt lhr die passenden zwei Tafeln in
die Wand driicken. Ebenso kann das Bild bei den Affen
gedriickt werden. Habt Ihr alle vier Bilder gedriickt, so
offnet sich der Ausgang.

Hier muf} ich einen Trick anwenden, um die
Geheimtiire zv offnen.

Ich ziehe am rechten Hebel...

... und noch dazv im richtigen Moment.

Da meine Fackel nur noch schwach brennt, muf} ich mir
eine neuve anziinden.

Die Maya-Priester schienen eine Vorliebe fiir Hebel
und versteckte Tiiren zu haben.

Na also! Hier ist der Eingang in das Heiligtum des
Feindes.

E.. N D E




S, dt - 79.00
Ace Combat 2 dt  89.00
Ark of Time dt  89.00
Ayrton Senna Kart2 ~ dt * 84.99
Baphomets Fluch 2 dt  89.00
Batman & Robin dt = 89.99
Bloody Roar (Beast) dt * 89.00

Breath of Fire 3

AL T

FAX.: 089 “Ll

4bU 30C

Bestellannahme: Mo-Fr. 8.00-20.00 Uhr

Samstag 9.00-16.00 Uhr

Broken Helix
Bubble Bobble 2
Bug Riders
Burning Road
Bushido Blade
Bust a Move 3
Caesar's Palace
Cart Indy Car
Castlevania
Clock Tower
Colony‘ ars

Cool Bo rdars 2
Courier Crisis

Crash Bandicoot 2 di  89.00
Croc -T.Llegend 0.G.  dt 89.00
Deathtrap Dungeon ~ dt * 99.00
Discworld 2 dt '89.00
Dreams dt 89.00
Need for Speed 2 89.00
bR smm,
Dynasty Warriors dt
Ecstauca dt 99.00

Fifa Soccer 98WM Q.  dt  89.00
Fighting Force dt

Final Fantasy 7 dt 109.00
Formula Karts dt -~ 89.99
Frogger dt  84.99
G-Police. dt  109.00
Gran Turismo dt * 109.00
Grand Theft Auto dt  79.00
Hercules dt  89.00
Hugo 1 dt'* 89.99
Int. Champ. Soccer dt * 89.00
Int. Superstar S.Pro dt.  29.00
Isnogud dt.. 89.00
Jersey Devil dt . 89.99
K-1 The Arena Fight. dt  99.00
Kumite dt  99.00
Lost W.Jurassic Pa.2 dt 89.00
Lucky Luke dt.* 89.00

Versand: Fa. PLAYCOM, Leibnizstr. 30, D-80686 Miinchen, Tel. 089/5460300
* Blitzservice: Bestellungen vor 16 Uhr werden am selben Tag versandt.

» Vorbestellung maéglich.

& (\--,r"- 3 \ \\ N o e
5 * 3" S\\ A na o™
=2 NED os $E0 et
A ne! e
°f'“ ek "'“ g Qe WCW World Wrestling  dt 99.00
e eﬂ-"*ﬂd O e X-Men:Children o.tA  dt * 84.00
g° aot ge\" Empal\“g’ \e® g0t X2 Project dt.« 79.99
0 e aa 2, O° Sonderangebote
5‘:; es ‘5:; qs“a:‘oh ‘E:h Adidas Power Soc.2  dt  49.00
9\;\3@\“2‘ 700¢ 00.?.069:‘ Alien Trilogy dt  49.00
o@ o9 PO oV o Alien Trilogy uk 49.00
i cP o Baphomets Fluch 1Pl dt 49,00
g\ \Jige : e ad 2 Move 2. i 49,00
CVY _po¥s | pSh . i 25 asper 49.00
a‘“:m N e o e Crash Bandicoot1 Pl dt  49.00
gat: e\eteﬁ\?{‘en s\ e D (Dining Table) dt  49.00
SO aoe" e’ et Descent 2 dt  49.00
\—°9\jcoﬂ‘ oo Destruction D.2 dt  49.00
"\a\bg,\ el Disruptor uk 49.00
se Iron & Blood dt 44,99
Konami Open Golf dt  29.99
Lost Vikings 2 dt  49.00
Mechwarrior 2 dt  49.00
Pandemonium 2 dt  84.99 Porsche Challenge P.  dt * 48.00
_ Rayman Platinum dt  49.00
Pax Corpus di * 89.00 Revolution X dt  29.99
Pitfall 3D ; dt * 89.99 Rldge_ Racer Revol.Pl dt 49.00
popuiﬂlls The 3rd-C. dt * 89.00 Road Bash Platinum dt 49.00
e - — ] Soviet Strike Platin dt  49.00
Space Jam dt  49.99
‘Spice World dt * 49.00
Striker 96 dt 39.99
Supersonic Racer dt  49.00
STRATECE WA Tempest X3 dt- 49.00
SRR Thunderhawk 2 dt  49.00
W\G 1C Track & Field dt  49.00
4‘ The Guiliecing: Virtual Baseball 97 dt  49.00
sATTIEaSY Wipe Out 2097 Plat.  dt * 49.00
World Cup Golf Prof.  dt 39.99
Plays tatlon T Worms Platinum dt 49,95
Zubehor
Magic the Gathering dt  84.99 Analog Joypad+Rumble dt  69.00
Mass Destruction dt = 79.99 Analog Joypad Sony ~ dt 5499
Maximum Force dt  89.00 Power Soccer 2 dt . 89.00 :
MDK TR ? Antennenkabel Neu dt  34.99
L Primalfage dt 69,00 Game Buster/Action R dt  79.99
Midnight Run 9 #3500 Resident Evil 2 dt * 99.00 Infrarot Joypad PSX  dt  69.00
Monopoly dt . 84.99 Resident Evil Direct  dt 89 Joypad PSX Blau dt  29.99
Moto Racer dt  89.99 _@“ 99 Joypad PSX Rot i ot 6
Nagano Olympic W.98  dt 109.00 dt * 114.00 Joypad PSX schwarz  dt  29.99
Namco Museum Piece'5 dt  79.99 Rock'n Roll Racing2 dt 69.99 Joypad Sony PSX grau m 39.99
Nascar Rac"‘g 98 dt 89.00 Shadow Master dt 89.00 Lenkrad mit Pedale 119.99
NBA Hangtime dt 99.00 Skull Monkeys dt  89.99
NBA Live 98 dt 89.00 Soul Blade (Edge) ~ dt  99.00 sx '_ G GUN
NBA Pro 98 dt 99,00 Steel Reign dt  '84.00 P : onLuvdnTr
NHL Breakaway 98 dt 84.99 Streetfrghter Ex Pl dt  84.99
NHL Hockey 98 dt 89.00 Test 89.99
dt * 99.00 . 89,

NHL Open ice

Link-Kabel :PSX

dt

* Fordern Sie unser Playcom Magazin mit vielen weiteren Titeln an.

Mit * gekennzeichneten Spiele sind beim Erscheinen der Anzeige voraussichtlich noch
nicht lieferbar. Erscheinungstermine beruhen auf Herstellerangaben. Die Playcom GmbH
tbernimmt fiir Termindnderungen keine Gewahr.

Versandkosten per Post DM 7,— zzgl. Nachnahme.

Ab DM 250,— Versandkosten frei. Versandkosten per UPS auf Anfrage.

Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. DM 20,— Versandkosten.

Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten.

Grillparzerstr, 42, 81675 Minchen
Theresiensir, 152, 80333 Miinchen
Preise variieren

Handleranfragen erwiinscht

schriflicher Gewerbenachweis erforderlich

19.99
Maus Sony PSX dt  49.99
Memory Card Sony PSX dt  34.99
Memory Card 24 Meg dt  79.99
. Memory Card 48 Meg dt  99.00
Plays tation.. Time Crisis & Gun = dt ~ 139.00 e S Tl NN T
_— Toca Touring Car Ch.  dt  94.00 A RN
. _ Tomb Ralder 1 dt  89.00 S-Video Kabel PSX dt  24.99
Nightmare Creatures dt  85.00 7  99.00 Sony PSX o. Spiel dt  289.00
Nuclear Strike dt  89.00 — gf * 89.00 Tasche fir Sony PSX  dt 9.99
Oddworld - Abe's Od.  dt 84.99 Memory Card & Joypad dt  79.99
- N Verlangerung Joypad dt  19.99
dt  89.00 A g
Viper dt * 94.00
Vs.(Versus) dt * 99.00
Warcraft 2 dt  89.00
Warhammer 2 Dark Om, dt * 89.00
Munich Software Center
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Fiir die architektonischen Feinheiten bleibt nur wenig Zeit.

Wie im Editorial erwdhnt, hatten
wir exklusiv die Méglichkeit, Acclaims
potentiellen 3D-Kracher Forsaken in
einer zu 75% fertigen Version ausfihr-
lich antesten zu kénnen. An vielen
Elementen wird momentan jedoch wei-
terhin mit Hochdruck gearbeitet. Die
kiinstliche Intelligenz der Gegner soll

Die Schatzsuche fiihrt den Spieler auch unter Wasser und in vollig vereiste Areale.

insgesamt deutlich gesteigert werden,
die Soundkulisse beschrénkte sich auf
die FX, der Zwei-Spieler-Modus via
Splitscreen war nicht implementiert und
die analoge Steuerungsvariante lief3
den entscheidenden Feinschliff bislang
vermissen.

Dennoch - die Architektur der zwslf
Level steht und die 16 Waffensysteme
waren vollsténdig integriert, so daf3 wir
uns sehr wohl einen richtungsweisen-

Nach ein paar Treffern kiindigen dichte
Rauchschwaden das Ende eines Gegners an.

den Eindruck des GufBerst ambitionier-
ten Projekts verschaffen konnten.

Auch im Jahr 2113 ist es das mora-
lisch zweifelhafte Bestreben der Men-
schen, immer geféhrlichere Waffen mit
unvorstellbarem Zerstérungspotential
zu entwickeln. Vor auBerirdischen Inva-
soren durch ein ausgetiifteltes Vertei-
digungssystem mit Uberwachungssatel-
liten, Minenfeldern und computerge-
steverten Angriffsanlagen absolut sicher,
besiegeln die Erdbewohner ironischer-
weise ihren plétzlichen Untergang
selbst.

Forscher sind so fief wie nie in die
Materie der Kernphysik vorgedrungen,
als bei einem Experiment der Fusions-
reaktor aufer Kontrolle gerét. Die dar-
aus resultierende gigantische Explosion
mindet in eine nahezu alles vernich-
tende Schockwelle, die gleich einer
Feuerwalze unauthaltsam um den
Erdball jagt und den Planefen aus sei-
ner Umlaufbahn katapultiert. Schutzlos
der sengenden Hitze der Sonne ausge-
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informiert,

Am rechten oberen Bildrand wird .mun iiber die hﬁfﬂhl der gefundenen Goldbarren

liefert, sind nach wenigen Tagen auch
die lefzten Uberlebenden qualvoll ge-
storben. -

Die obersten Senatoren der Impe-
rialen Theokratie beschlieen darauf-
hin, die véllig verwiistete Erdoberfléiche
zur kontaminierten Zone zu erkldren.
In unterirdischen Komplexen liegen
jedoch Schétze von unermef3lichem
Wert verborgen, was Plinderer und
Piraten auf den Plan ruft. Es gilt das
ungeschriebene Gesetz: Was man fin-
det, gehb’rt einem auch. Mit spezie”en,
stark bewaffneten Pioncycles wagen
sich die Réuber in das verlassene
Gebiet, um im Kampf gegen militéiri-
sche Uberwachungsdronen und andere
Gesetzlose die letzten Reichtimer der
einstmals glorreichen Zivilisation aus-
findig zu machen.

Bevor man seinen verwegenen Raub-
zug durch die weitléufigen Stollen star-
tet, muf3 man sich zundchst fir einen
Charakter samt spezifiziertem Bike ent-
scheiden. Vom durchtrainierten Super-
babe iber muskuldse Space Cowboys
bis hin zum vollbértigen Feftwanst
reicht die Auswahl, unterschiedliche
Attribute beziiglich Schildstérke oder
Maximalgeschwindigkeit der Flugge-
féihrte sind selbstredend weit wichtiger
als der optische Aspekt.

Mag der Titel auf

den ersten Blick an

Interplays Descent

erinnern, wird schnell ein gravierender
Unterschied deutlich. Der Gravitation
gehorchend pendeln sich die Gleiter
selbst nach waghalsigen Manévern
wieder eigensténdig in die waagrechte
Lage aus, was im allgemeinen die
Orientierung im verschachtelten Laby-
rinth an Korridoren erheblich verein-
facht. Die geplante und essentiell not-
wendige Kartenfunktion soll laut
Acclaim in der finalen Fassung enthal-
ten sein. In der Egoperspektive wird
man auf dem Bildschirm sowohl tber
die akfivierten Waffensysteme wie auch
tber den Zustand von Schutzschild und
Bike informiert. Die Steuerung der futu-
ristischen Ein-Mann-Kampfflieger mutet
komplex an. In der voreingestellten
Konfiguration dienen die L-Tasten zum
Abfeuern der priméren und sekun-
daren Waffen, die R-Tasten zum
Beschleunigen bzw. Abbremsen oder
Rickwaértsfliegen, und iber das

il

Dieser Gegner legt einem fleiflig Minen in den Weg.

) 3 g
Die Suss Gun verschieBt ihre Projektile in hoher Frequenz.

Steverkreuz wird die Flugrichtung
bestimmt. Die Action-Buttons erfillen

den Zweck von Ausweichmané-
vern zur Seite und regu-
lieren die

ua a J 9 g ENEE
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Die schwerfiilligen Panzer verfiigen iiber eine gewaltige Feverkraft.

=-S5 C r e e n

Flughshe. Erstaunlicherweise bewegt
man sein futuristisches Gefdhrt schon
nach wenigen Minuten zielsicher durch
die visuell beeindruckend inszenierte
Forsaken-Welt.

Es ist die grafische Komponente, -
die einen an und fir sich recht simpel
gestrickten Shooter wie Forsaken zu
einem Spiel der Sonderklasse erhebt.
Mit Echtzeit-Light Sourcing und trans-
parenten Feindkreationen wird ein
Special Effects-Feuerwerk abgeschos-

ten auf der PlayStation zu sehen war.
Spektakuldr erhellen fluoreszierende
Lasergarben die dunklen Schéchte und
zerlegen die Gegner bei einem Treffer
mit raumfiillenden Detonationen in ihre
Einzelteile.

sen, wie es in der Form bis|qng nur sel-

Dieser Geg.ner kann_sich unsichtbar mochen und
attackiert mit riesigen Energiekugeln.

Uberl‘tcupt kommt dem Waffenarse-
nal eine wichtige Bedeutung zu. Manche
Schalter kdnnen nur mit einem bestim-
mten Laser aktiviert werden, und ab-
héngig von der Distanz im Kampf
reduziert sich die Durchschlagskraft
einiger Waffen erheblich. Uber das
Aufsammeln von sogenannten Power
Pods lcf3t sich die Feverwirkung um
drei Stufen erhdhen, mit hitzegesteuer-
ten Missiles und clever plazierten Minen
gibt man den Feinden auch ohne Sicht-
kontakt Saures.

Trotzdem, Forsaken ist kein Kinder-
spiel, denn schon in der uns vorliegen-
den Betaversion verhalten sich die
Gegner alles andere als dumm. Wie

p—— i
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Manche I(omplexe slnd durch riesige, biimhleudemde Reaktoren gesuhen.

Das Kampfgeschehen wird durch
bombastische SchuBgerdusche und
baBBgewaltige Explosionen dramatisch
verstarkt. In spielerischer Hinsicht setzte
Probe auf bewdhrte Elemente und ging
kaum Experimente ein. Zum Losen der
mannigfaltigen Missionen miissen
Schliissel gefunden, Energiekreise
geschlossen, Teleporter aktiviert oder
Reaktoren zerstort werden, was in dhn-
licher Form alles schon einmal dage-
wesen ist.

Erstaunlicherweise bewegt man
sein futuristisches Gefahrt schon nach wenigen
Minuten zielsicher durch die

visuell beeindruckend inszenierte Forsaken-Welt.

der Spieler selbst nutzen die Feinde
den dreidimensionalen Raum geschickt
fir Ausweichmanéver und sind natiir-
lich wie gewohnt stets in der Uberzahl.
Man 'schlégt sich mit triigen, aber stark
gepanzerten Bodenfahrzeugen ebenso
wie mit wieselflinken Flugdronen herum.

o— Hersteller: . .

SchluBendlich braucht es aber ohne
Zweifel keinen Propheten, um zu pro-
gnostizieren, daf3 Forsaken tatséichlich
den erwarteten Kniller darstellen wird.
In Sachen Spielspaf3 und Atmosphéire
war schon diese Preview-Version abso-
lut top. Wir freuen uns auf den
ausfihrlichen Test in der néich-
sten play - hoffentlich!

Acclaim Entertainment
Entwickler: . . . .Probe Entertainment

Testmuster: . .Acclaim Entertainment
- Erhaltlich ab:
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Unsichtbare Felder lassen sich mit einer Brille voriibergehend u'usfimlig’m{udlen;

Friher fir ihre Demos auf dem
Atari bekannt, stellt Kula World nun
das erste kommerzielle Spiel des vier-
kopfigen Entwicklerteams Game Design
Sweden dar. Anfangs als Rennspiel
konzipiert, entstand daraus bald ein
3D-Puzzlespiel mit Plattform-/Action-
elementen. Kula World fand anléflich
einer Prasentation sogar derartig viel
Anklang, daf3 Sony Computer Enter-
tainment Europe die Entwickler unter
ihre Fittiche nahm und sich bereiter-
klérte das Produkt zu finanzieren und
zu verdffentlichen.

Daf3 Kula World sehr effizient pro-
grammiert wurde, zeigte ein Testlauf
mit dem Performance Analyzer bei
SCEE. Der Code selbst bleibt stéindig
im RAM der P|c1y5tction, nur die zehn
Grafiksets werden nachgeladen. Kula
World l&uft konstant mit 50 Frames pro
Sekunde.

Das Spielziel ist denkbar
unkompliziert. Eure Aufgabe
besteht darin, mit einem
Strandball den Schlissel zu
dem néchsten von insgesamt
200 Leveln ausfindig zu
machen und den Ausgang auf-
zusuchen. Die Perspektive Bt
sich dabei vollstéindig um 360

BN DN
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kurze Zeit ab.

- L = ‘-:i"" h ¥ . 3 = -
Begleitet von einem wabernden Bildschirm bremsen Pillen Euren Ball fiir

Grad drehen. Die Problematik liegt
darin, erst einmal den richtigen Weg
zu den Schlisseln und Exits zu finden,
der dariber hinaus mit Hindernissen
und Fallen geradezu gespickt ist.
Spikes lassen z.B. die Luft aus Eurem
Ball ab, Eisfléchen bringen ihn zum
Schlittern, so daf3 er des dfteren
abrutscht, punktgenaues Springen ist
bei den hin- und herschwebenden
Plattformen angesagt - all’ das und
noch viel gréf3ere Herausforderungen
werden auf Euch zukommen, wihrend
Euch die knapp bemessene
Zeitvorgabe stets im Nacken héngt.

Die 3D-Ansicht mag den einen oder
anderen Spieler zundchst verunsichern,
spdter zieht man jedoch einen eindeuti-
gen Vorteil daraus, um auch schwieri-
gere Passagen bewerkstelligen zu kén-
nen. Die bisherigen Level sind durch-
aus sehr clever designt, zum Teil ganz
schon knifflig zu bewiltigen und bewir-
ken im Nu Lust auf mehr, so daf3 Kula
World die Konkurrenz mit Sicherheit
nicht zu scheven braucht.

Zur Stunde ziehen die Entwickler
auf Dréingen von SCEE noch eine Reihe
weiterer Extras und einen neuen
Spielmodus in Erwégung, in dem zwei

Vorstellungsvermagen.

Spieler nacheinander um Punkte wettei-
fern sollen. Eine Splitscreen-Option
wird es aber definitiv nicht geben,
denn Kula World soll bis Anfang Mérz
fertiggestellt sein.

In den Bonsruaen gill es Inhsl auf den Schrift-
zug zu springen, um danach innerhalb eines vorge-
gebenen Zeitlimits Blocke einzufirben und Miinzen

einzusammeln.

LG T A o ol KA Denkspie

Splelert T e ]
Hersteller: o ol e SCEE
Entwickler: . .Game Design Sweden
Testmuster:: ok ol s v SCEE
Erhaltlich ab:




A. Senna Kart Duel
Ace Combat 2

Nt Socear Glun
Air Race

Ark of Time

Abe's Oddysee
Actua Ice Hockey
Agent Armstrong

Alundra*
Armored Core*

Ataris Greatest Hits
Auto Destruct
Ballblazer Champions
Baphomets Fluch 2
Batman & Robin*
Battle Station <a>
Beast Wars*

Blood Omen

Bloody Roar*

Brahma Force*
Broken Helix

Bug Riders*

Burning Road

Bushido Blade*
Bust-A-Move 3*
Caesars Palace

Cart Indy Car*
Castlevania

Circuit Breakers*
Clock Tower*

C & C 2 Alarmstufe Rot
Cool Boarders 2
Courier Crisis

Crash Bandicoot 2
Crime Killer*

Critical Depth*

Croc

Dark Omen*
Deathtrap Dungeon*
Devils Deception
Diablo*
Disc World 2

89,95

89,95
89,95
89,95
89,95
79,95
89,95
89,95
69,95
89,95
89,95
89,95
89,95
59,95
89,95
79,95
89,95
89,95
89,95
89,95
59,95
89,95
59,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
79,95
89,95
89,95
79,95
89,95
89,95
89,95
84,95
89,95
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nliche Bestellannahme

Mo.-Fr. 8.30-20.00 Uhr
Sa. 10.00-16.00 Uhr

89,95

sernd Herturth

I Fax: 02504 - 9330 - 99
Alfred-Krupp-Str. 24
48291 Telgte
Dodgem Arena* 89,95 Megaman Battle &Ch.* 89,95 Power Soccer 2 89,85
Dynasty Warriors 89,95 Midnight Run 89,95 Pro Pinball Time Shock* 89,95 Dnderangebote Oﬂdera ngebote
Excalibur 69,95 Monopoly 84,95 N
FIFA '98 89,05 Nagano Winter Games 99,05 Lampage WorldTour® 89,95 pattle Sport 49,95 Starfighter 3000 39,95
y 3 4 Rapid Racer 69,95 Blam! Machinehead 49,95 i
Nascar Racing '98 89,95 ’ Streetfighter Alpha 49,95
Final Fantasy 7 89,95 : " Reboot* 89,95 Carnage Heart 49,95 gy pnersonic Racer 39,95
Final Fantasy 7 <a> 69,95 NBA Hangtime* 89,95 Resident Evil D.C 79’95 Cheesy 49,95 :
Final Fantasy 7 <a> & NBA Live '98 89,95 pRovurn Fire g 59'95 Contra 49,95 Thunderhszk 2 <a> 49.95
Spieleberater 89,95 NBA Pro '98* 89,95 Risiko 84,'95 Cr_a‘sh Bandicoot* 49,95 1t_J.ﬂgescf.:hnlt‘ten':t: PAL-Version
Fluid <aka Depth> 89,95 Need for Speed 3* 89,95 Riven - Myst 2* 89,95 gf';'wr" : e g-:
Farmal s 89,95 NHL Hockey ‘98 89.95 Road Rash 3D* so0s pfCE0e 3595 Tunnel B 1995
Formula Karts 69,95 NHL Open Ice* 89,95 Rock'n Roll Racing 89,95 Darklight Conflict <a> 49,95 Wipeout 2097* 49.95
Forsaken ?9,95 NHL Powerp. Hockey 98* 89,95 Samurai Shodown 3 59,95 Darkstalkers 49,95 \worms 49'95
Frogger 79,95 4 @Yy [ Ew— San Francisco Rush* 89,05 Descent1 &2 849,95 20T ide e
Shadowmaster 89,95 Destruction Derby 2* 49,95
skumonkeys”  snos Eumed 402 <EITRICIE
Snow Racers 98* 89,95 Grid Run 49,95 Analog Pad 59.05
Steel Reign* 79,95 Incredible Hulk 39,95 Antennenkabel 29,95
Streetfighter Collection* 89,95 Micro Machines V3* 49,95 Joypad versch.Farben je24,95
: NBA Jam Extreme 4995 Joypadverlangerung
Streetfighter Ex 79,95 )
; . Perfect Weapon 39,95 ¢
; . Strikepoint 59,95 :
Gex 3D = 8995 p Super Pang Collection* 89,95 pitball 20,98
Ghost in the Shell* 80,05 N : SWTgmang 695 Porsche Challenge* 49,95
Grand Theft Auto 70,05 Nuclear Strike 89,95 oot Drive 4 8995 Frimal Rage 49,95
Hardcore 4x4 59,95 Olympic Games 59,95 Tetris Pl 79’95 Ridge Racer Revolution 49,95
Herc's Adventure <a> 59,95 ki : Road Rash 49,95 ry 8 MB
Hercules 99:95 Theme Hospital* 89,95 Shell Shock <a> 49,95 Memory Card 32 MB 99,95
Indy 500* 89,95 Time Crisis & G-Gon 129,95 Skeleton Warriors 49,95 pgx - Umbauchip & Anl. 19,95
Isnogud 89r95 Toca Touring Car 89,95 Soul Blade* 49,95 UltraRacer 69,95
Jack Nicklaus Golf* 8995 ;‘)km Highway Battle 59,95 soviet Strike* LEXEEN  Besuchen Sie auch
6% Ridep 2% ien ombraider 2 89,95 gpice World* PR unser Ladengeschiaft
8z 4my Dl 80,95 gl Drivin 84.95  gpider 39,95 in Minster,
T Ad )
Jedcsa:isc?n}A Foothail* 39'95 Treasure of the Deep* 89,95 gpotgoesto Hollywood 49,95 Weseler Str. 54
Joe Blow* 89,95 Ubik* 89,95 Star Gladiator FLECEM Tel.: 0251 - 52 55 22
= : ~t5 UEFA Soccer* 89,95 E H TR
) reaks Magazin : 906-3
Jurassic Park 2 79,95 V-Rally 79,95 Eorb A e ?a_a e -"9-_8 g
K 1 - Kickboxer* 89,95 Versus* 89,95 ;
Kart Duel 2* 89,95 Overblood <a> 59,95 VMX Racing* 89,95
Little Big Adventure 69,95 Pandemonium 79,95 W, Gretzky 3D Hockey* 89,95
Lost Vikings 59,05 Pandemonium2 8995 Warcraft 2 79,95 :
Mageslayer* 89,05 PaxCorpus* 89,95 \wijd Arms* 89,95 Y
Magic The Gathering 89,95 FGA Tour Golf '98 89,95  Wing Over 89,95 nd Japar d Ver
Marvel Super Heroes 89,95 Populous -3rd Coming® 89,95 WCW vs the World 89,95 mit 66 Gewinnen !I! -
Match Day 3* 89,95 Powerboatr Racing* 89,95 Wreckin' Crew* 89,95 2itiich : 174 ritartal
Maximum Force 89,95 * geplante X-Com 1 <a> 89,95 ;. Verkaufss T
Megaman 8* 89,95 Neuheit / Platinum } X-Men - Children* 89,95 | ~ fir nur DM 1,90
niguschausgeschiossen " AuslandslieferungennurgegenVorkasse {+ DM 16.- Porto} " Versandpreise DV 9,90 zzal NN * Druckfehler, Preisinderungen & Irrtiimer vorbehalten! * Keine Garantie auf Kompatibilitat!
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Small dogaer.

Alle Waffen und Items kénnen in diesem Menii

untergebracht werden.

\iedoch glicklicherweise die mystische

Nach und nach kommen die rollen-
spielhungrigen PlayStation-Abenteurer
immer mehr auf ihre Kosten. Neben
Breath Of Fire lll kénnen wir Euch in
dieser Ausgabe einen weiteren Titel
dieses Genres schmackhaft machen.

Alundra erzéhlt die wunderschéne
Geschichte von einem ausgesprochen

religiosen Volk, das eines Tages auf
Befehl des Kénigs hin samtliche Gott-

heitsbilder und Statuen vernichten muf3.

Alsbald werden viele Menschen Nacht
fir Nacht von schrecklichen Alptréu-
men gequdilt, die das Volk schier in
den Wahnsinn zu treiben scheinen.
Der legendéire Stamm der Elna besitzt

Gabe, in die Traume der Leute einstei-
gen zu kénnen. In der Person des jun-
gen Helden Alundra seid lhr genau mit
dieser Fahigkeit ausgestattet, um dem
Bosewicht Melzas entgegenzutreten,
der den gequdlten Menschen so viel
Leid bereitet.

Um eines gleich vorwegzunehmen:
Bei Alundra handelt es sich um kein
reinrassiges RPG, da alle Kémpfe in
Echtzeit statifinden und auch sonst sehr
viel Joypad-Geschick bei schwierigen
Sprung- und Ausweichpassagen
gefragt ist. Dies @ndert aber nichts an
der packenden Storyline sowie dem
sehr motivierenden Gameplay. Ledig-
lich die sehr knackigen Rétsel werden
bei den Gelegenheitsspielern méchtige
Gehimschwellungen verursachen.

Das gesamte Spielprinzip erinnert
frappierend an die gute
clte 16-Bit Zeit, was kein
1-:, Wounder ist angesichts der
Totsoche, daf} das Spiel
von einem der Lead

Hmmm qu e luh h.llurll 1} t
J same troubling dream gvery single

Der Held beglnnt seine Reise avf einem Schiff mit
einem sehr launischen Kapitin.

Melzas ist ein boser Dimon, der die Bewohner von
lona zv unterjochen beabsichtigt.

Landstalker entwickelt wurde. Die ge-
samte Optik prasentiert sich in farben-
préchtiger Darstellung aus der Vogel-
perspektive und vermittelt dem Spieler
sehr deutlich die Atmosphére der
Geschichte. Neben der bekannten ltem-
und Ausristungssuche kann Alundra auch
mit einigen spafligen Einlagen, wie
z.B. einer Schlittenfahrt, aufwarten.
Besonders aber die Maglichkeit, sich in
Trdume anderer Menschen einzuklin-
ken, macht Alundra zu einem sehr
interessanten Stiick Software, auf das
sich alle Genre-Fans, die viel Zeit und
Geduld mit sich bringen, bereits jetzt
schon freuen konnen.

1

I am fﬂ. ong anuu as

Der Zunberer Lars stellt sich Alundra im Truum
vor.
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85
94
99
94
89
79
99
94
94
99
89
109
94
89
89
109
09

Fax 030 425 48 62
Sony Playstation
Abe's Oddyssee Dt
Ace Combat 2 Dt
Analog Pad+Vibration Dt
Baphomets Fluch 2 Dt
Bleifulb 2 Dt
Bloody Roar Dt
Bushido Blade* Dt
Castlevania Dt
Crash Bandicoot 2% Dt
Cool Boarders 2% Dt
Croc Dt
C&C2: Alarmstufe Rot Dt
Dynasty Warriors Dt
Exhumed Dt
FIFA "98 Dt
Final Fantasy VII* Dt
Fighting Force Dt

G-Police* Dt 109 Suikoden

Gran Tourismo P 149 Syndicate Wars
Hercules* Di 04 Superstar Soccer Pro
MDK Dt 89 | Tekken3

Nagano winer-Olympiade ‘98 Dt 05 Test Drive 4

NBA live 98 Dt 89 | Time Crisis + Gun
NBA Pro 98 Dt 99 Tomb Raider 2

Need for Speed 2 Dt 89 | Transport Tycoon
NHL 98 Dt 89 | V-Rally

NHL Breakaway Dt 79 | Vandal Hearts
Nuclear Strike Dt 89 Virtual Pool

Porsche Challenge* Dt 89 | VR-Baseball 99
Pandemonium 2 Dt 79 Vs.

Rage Racer* Dt 89 | Warcraft 2

Resident E. Directors Cut Dt 79 LF

Resident Evil 2 US 139 | SONY-PSX+Tasche
Spiceworld Dt 49 Lenkrad fiir 3 Systeme
Streetfighter Collection Dt 85 Memory Card’s ab
Streetfighter EX plus Dt 89 | RGB-Kabel

Dt 94

Dt 89
Dt 99
.]I Paut Anfr.
Dt 89
Dt 159
Dt 95
Dt 89
Dt 79
Dt 89
Dt 79
Dt 94
Dt 94
Dt 89
Dt 95
Dt 299
139
29
29
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\<<, *Sony- Umbau Zum Mulhgercﬂ *
Nintendo 64 Mario Kart

Konsole+Spiel Dt 369 Multi Racing Championchip Dt 129
Antennenkabel Dt 39 NBA Hang Time Dt 119
Blast Corps Dt 119 Starfox 64 Dt 129
Chameleon Twist Dt 129 Wayne Gretzky 3D Hockey 98 US 129
Diddy Kong Racing Dt 89 Waverace Dt 99
Extreme G Dt 119 | Wild Choppers JP 149

F 1 Pole Position Dt 119
HIBL 08 s il Bomberman 64 JP
Golden Eye Dt 139 incl.Adapter 100.=
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Ladenpreise kinnen abweic hen!

SPANDAU
Seegefelder Str.75 "
nahe Rathaus

Geschifiszeiten: Montag bis Sonnabend 12.00 Uhr - 20.00 Uhr. Schnellversand: Bis 17.00 Uhr bestellte Waren werden noch am selben Tag abgesendet (Lagerware), Fiir nicht: ibgenommene Ware hli\.LhnL“ wir pauschal 20 DM, Unfreie
:n werden nicht angenomme n!

Ankauf bequem per Post nach telefonischer Absprache. Postanschrift: Video & Game,

*Versandkostenfreier Versand

Playstation

Alle Deutschen Titel auch als ungebremste NTSC-Version lieferbar!!!

10407 Berlin, Danziger Str.124. US - Import » GV - gebraucht * Dt - Deutsch

wote=™ MARZAHN 2x PRENZ'L BERG 2«
Marzahner Promenade 47 1 esDanziger StraBe 124
Wittenberger Str. 76-80**** Hans-Otto-Str. 28

c_ Versandbedingungen:
g v AND SER v;QE - g:dcgggh?e DM 10,90+DM 3,- NN-Gebiihr 0. Vorkasse
,90. Euroscheck bis DM 400,-
TECHNOLOGIE-TRANSFERS (™™

- Bei Nichtannahme besteliter Ware berechnen wir DM 20,-
- pauschal. Rilcksendungen nur nach Absprache
v - Es gelten unsere Allgemeinen Geschiftsbedingungen |

Nintendo 64

Playstation + Umbau .............. 349 - Grundgeriit+2Pad’s

Tomb Raitler 2iie... &5 S S —— 99,- Mace - The Dark Age

(rash Bandicoot 2 ................. 99 - Chameleon Twist . ... ..............
Baphomets Fluch 2 . ................ 99,- Lamborghini - o e inianni
Boshido Blode: . ;e nnmet . . <o) 99, Wild Chopers (JP) .................
Shodowrmisster ..o, o e 99 - TR G SRRl
(ool Boarders 2. 200 T e *.99- Diddy Kong Racing .................
Tekken J{IP) .. . FESE NI 159 -

Fifn 980 c.. . ool SR 99 -

Final Fantasy VIl oc.oves smmitiiers son 99 TombiReder 2T o8 ool - ot
Fighting Force ol ente aamnait - S8 89 - et SRR e o S
Formel 197 salieeiiansivetnt vt 99,- T e Sl SRS
Big Riders . ..o EVSNUREE U 89 - Monkey Island . ...................
Jersey Dewil ..t i v s 99 - S e e
Py Corpus: .. e S 99 -

Toca Touring Car Champ. ............. 99,-
QB cootin i e 99 -

Colony Wars . ... 5. SSSEURIEEI 99.- K

NighlLure ;.reutures ................ 99:- US/Japan Importspiel kein Problem |
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O8ystation..

Keine Haftung fiir Irrtiimer und Druckfehler.

pd " 3
Statlonm

COOL B
PlayStatlonw

-1

PIayStatl g =
PIayStat ' i 3

57462 Olpe 2=

Fax: 02761 / 929732



Bestechliche Wachen sind etwas wunderbares, vor allem, wenn man einen
Einbruch beim Oberbosewicht des Landstrichs unternimmt.

Ryu, ein Drachenjunges, wird in
einem Bergwerk gefunden und befreit.
Nachdem es eine ganze Menge Arger
verursacht und einige Bergwerksarbei-
ter gerdstet hat, kann es endlich Gber-
waltigt und in einen Kafig verfrachtet
werden. Doch auch aus dem Kafig
kann Ryu entfliehen. Ohnméchtig und
auf wundersame Weise in einen
Menschen verwandelt, wird es von Rei,
einem jungen Tigermenschen gefun-
den. Rei bringt Ryu zu sich und seinem
kleinen Freund Teepo nach Hause, wo
die beiden ihren neuen Kumpanen in
der Diebeskunst unterrichten. Wéhrend
. er Ausbildung werden die drei jedoch
if rwlschf und missen ihr Brot auf ehrli-

che Weise verdienen. Sie sollen ein
Aonster toten, das die Gegend terrorisiert.
ders als in den ersten beiden
uf dem Super Nintendo offen-
sich das Spielgeschehen von
oben. Capcom verteilte das

Endineer
"

Hiner
f . 4

wenassidl,nr"umohhgeshuleh

Ryu, der inzwischen i einen Menschen v
wandelt hat, wird von zwei Wildkatzen bed

Karten. Auf der Weltkarte kann man
gefchrlos durch die Gegend reisen, ein
Lager aufschlagen, rasten und Wunden
heilen und neue Fahigkeiten lernen.
Schlachten werden nur ausgetragen,
wenn man dazu bereit ist. Die grafische
Darstellung ist hier allerdings nicht son-
derlich detailreich und auch an Anima-
tionen wurde betrachtlich gespart.

Sobald man eine Stadt oder einen
anderen Schauplatz befritt, wechselt
die Ansicht auf eine genauer gezeich-
nete Landkarte um, in der man mit
Leuten sprechen, Gegensténde kaufen
und kémpfen kann. Die Grafik erfahrt
auf dieser Landkarte eine sichtbare
Verbesserung. Ausnahmslos gerendert
prasentieren sich die Hintergriinde.

Die Gefechte werden nach dem
Zufallsprinzip bestimmt. Das Kampfsy-
stem selbst ist rundenbasierend aufge-
baut, d.h. die Gegner stehen sich
gegeniiber, und iber ein lcon-Meni
entscheidet man in jeder Runde, wel-
che Aktion man ausfihren machte.
Saver aufgestoBen ist uns in der
Preview-Version allerdings, daf3 viel zu
viele Schlachten bewiiltigt werden mijs-
sen. Eine Reduzierung der Kampfhand-
lungen wiirde sicherlich nicht schaden -
auch wenn es einfach witzig ist, zuzu-
sehen, wie Ryu erst durch heftigstes

< | Moau
“You see ones lik

Noch chksen i okden nick, e e Kleins,
siifie Drache nicht tot ist, sondern nur schlaft.

’Bls-ﬂn?'m-iel und Teepo' Von Iier aus plnnen
sie ihre Schandtaten.

Zerren sein Schwert aus der Scheide
zieht und dann ziellos und blind mit
der Klinge in der Luft herumfuchtelt,
aber trotzdem gehérigen Schaden
beim Gegner anrichtet. Diese Gags,
kleinen Spiele im Spiel und Rétselauf-
gaben runden das Gameplay ab.

O Kobold

o AP s Rei ar 1

Haden sp 7
W HP &5

1 HE w45

Auch die Mh und spemlle I’iilliﬁ&ﬁn komn;an :
bei Breath Of Fire Il nicht zv kurz.

Ryu, das Dmdlenilmge, soll mit dem Zug h ot

ntichsten Zoo verfrachtet werden.
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5 NINTENDO 64 PLAYSTATION DM 289,

Bomberman,

Golden Eye,

Fighter s Destiny,

Yosln s Story,
z no Olympics,
PRO,

MISSION IMPOSSIBLE,

Snowhoard Kids,

WCW vs. NWO: World Tour,

Tetrisphere, _
Zelda 64 ©113

Memory Card
Multi Adapter
Joypad, farbig

Game Killer

RUMBLE Pack

Sony PlayStation:

Tomb Raider Il
Nightmare Creatures
Resident Evil Il US
Broken Helix

NBA Live g8

FIFA g8

Skull Monkeys .....ovisesonivinss

Crash Bandicoot ||
Bushido Blade
Deathtrap Dungeon
Cool Boarders I
Youngblood

Batman&Robin ........ccoviiiinn..

weitere Titel DV und Importe lieferbar

riandalerantragen
erwunscht

Theme Hospital
Diablo

Hardware / Zubehor:

PS Grundgerat+Games Guide . .299,00
Memo Card 360 Block

Memo Card 1 Meg Sony bunt . ...
Analog Pad Barracuda
Joypadverlangerung

Gamebuster

Multiumbau+RGB Kabel ........

Pad farbig Sony

Pad farbig+Turbo

Gunier Zilch- Gume"s

GZGAMES im Internet

http://www.gzgames.com

Nintendo 64:

Diddy Kong Racing
lamborghini 64
Nagano98 ........c.eenss
Bomberman 64

Fighters Destiny

NFL Quarterback Club gS
Extreme G ...

(nur Software)

Annahmeverweigerer 20,- DM Gebiihr

Tel.: 09721 / 21623

Manga / Anime » Deutsch

Bounty Hunter - The Hard

Angel of Darkness 1

Imma Jojo

MD Geist 1-2 je 39,95
je 49,95

Streetfighter I V - Die Serie 1-2 . .69,90

Darkside Blues

BubbleGum Crisis1-4 ........ je 49,95

Countdown 1

weitere Titel lieferbar | Just call I!
Wir fithren auch PC Software

Handleranfragen erwiinscht - Fax: 09721/ 16982
Bauerngasse 85 « 97421 Schweinfurt

N4 Gebruuchlsplélé...ub DM 50 ngmi VON GEBRAUCH'I'SPlII.EN

DM 29, SNES

DM 39,- SATURN
DM 59,-
Joypadverilangerung DM 19,-
DV 89,-
V3 Lenkrad + PedaleDNVI139,-
DV 49,-
RUMBLE + Memory DM 59,- Spiele

MEGA DRIVE KONSOLEN MEGA DRIVE

Low Budget Sonderangehote

Konsolem ab DM 169, -
ab DM 20, -

Muliiﬁ'd’riﬁ - Konsole DM 349,- ,,

Chip mit Esnbmumﬂnﬁeﬁ%ung 19,-
PSX - Multinorm Umbau 69,-
RGB - Kabel 19,-

JOYPAD, farbig, wie orig. .B rot, griin, fransp. DM 29,-
LIGHT GUN DM 49,-

PSX - NEWS:

Aijr Race,

Arc of Time,

Avio Destruct,
DIABOLO,

: Flnul anlu? 'l'ncl'lcs,
o{y;, ano Olympics,
b /\NBA m the Zone 98.
- ‘-@, Need for Speed 3,
&k_ Rlven,
RESIDENT EVIL 2,

San Fransisco Rush,
Shadow Masfter,

Street Fighter Collectio
wil Monkeys,

PSX
SNES
SATURN

Telefon: (030) 450 20 20 8
AuUS unserem PSX—Angebot
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I PIayStatlon

Tomb Raider 2 MDK i | [Resident Evil 2 2y De
Deutsch 89,00 Deutsch 81,00 _US-Version 139,90 eutsc B
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|ﬁ Playsratmnl o
1‘ PlayStation]-§

r

if PlayStation

Shadow Master |Pandemonium 2 '\IL. htmare Creatures
|Deutsch 8__5_,00_ _Deutsch 85.00 'Deutsch 85_00




~Eigenartig... Manchmal kann ich mich |
an meine Tridume nicht erinnern, obwohl ich
~ schworen kéonnte, sie erlebt zu haben.
.. Wohin verschwinden diese Traume blof3?
__ Aber ai: éznen von ll'men ka?n ic'h mich erinnern,
enav als ob er von einem Spiege
ktiert werden wirde...” |

10Noa

|Mamn W8|dner'|

; Miitze ist als Anspielung ! Nasicas Pl
2u verstehen.

inggeist Huepow lernen
-~ sehr ungewdhnliche Art und Weise kennen.
erwacht und kénne sich noch genau
@ daran erinnern. Ein Luftschiff sei auf
einem Hiigel in der Néhe seines
® Heimatdorfes Breezegale abgestirzt,
,:_ worauthin ein disterer, unheimlicher
Schatten den Himmel heraufgezogen
O sei. Niemand aus dem Dorf ist gewillt,
ihm Glauben zu schenken, nur Huepow,
<2 Den Endgegner des ersten Levels bewirfi man am slnnwllsten avs selnem K!onoqs f.;reuncl seltﬂlf mdestc:gtin,
Rickow baviot ot Gopuers’ nimmt seine Worte fiir bare Minze.
(4B) Daf3 seine Vision eines Tages bittere
Eine dlte Legende besagt, daf3 Realitét werden sollte, hétte sich
- Tréume unermefliche Energien freiset- Klonoa wohl nicht einmal in seinen
zen, die im Reich der Monde gebiin- kithnsten Tréumen ausgemalt...
B delt werden und die Welt im Innersten Klonoa, das auf der E3-Messe noch Eimge R Resaias
zusammenhalten. Besagtes glauben die unter dem Arbeitstitel ,Kaze No
Bewohner von Phantomile, einer Welt Klonoa Door To Phantomile” zu sehen wird, versteht sich fast von selbst - zu
voller Mystik und Gefahren. Um so war, wurde in Japan bereits am 11. unverkennbar sind die Parallelen zu
mehr verwundert die Geschichte des Dezember ohne viel Aufhebens versf- Pandemonium 2 und Crash Bandicoot
kleinen Klonoa, der partout behauptet, fentlicht. Daf dieses Spiel im Westen 2. Namco zielt némlich auf eine ahnli-
er sei eines Nachts aus einem Alptraum deutlich mehr Aufmerksamkeit erregen che Pseudo 3D-Perspektive ab, d.h. die

Klomumrlie*inemmmumdﬁchws seiesumulmcﬁelkmludalSerpentmndernhtluSelhhami&mlhupMegzugdmen




ist beachtlich.

Ein Beiplel fr di zahllosen Komeraschwenks: Die Tiefenwirkung

Kamera begleitet den Protagonisten auf seinem
Weg durch die insgesamt sechs Welten und
schwenkt des dfteren um, was bedeutet, daf3
Klonoa dann quasi in den Bildschirm hineinmar-
schiert. Diese Verfahrensweise zieht aber auch
spielerische Auswirkungen nach sich. Mitunter ist
es unerlaBlich, seine Spielfigur in den Vorder-
bzw. Hintergrund zu drehen, um Bonuspunkte zu
erzielen, Schalter zu aktivieren oder schlicht und
einfach lastige Feinde zu treffen.

Treffen” bedeutet hier aber nicht, Gegnern
auf den Kopf zu springen. Klonoa kann sie viel-
mehr lGhmen und sie im Anschlu daran weg-
schleudern oder als Trampolin verwenden, um
hoher gelegene Stellen zu erreichen. Diese Art
des Vorgehens stellt sich auch als sehr hilfreich
heraus, um die mehr oder weniger kniffligen
Rétsel zu l6sen. Womit wir auch schon beim
Knackpunkt dieses technisch herausragend insze-
nierten Abenteuers angelangt wiren: Der
Schwierigkeitsgrad ist némlich nicht sonderlich
hoch angesiedelt. Offensichtlich wollte Namco
hier eine betont jugendliche
Zielgruppe ansprechen, der ein
rasches Erfolgserlebnis lieber ist als
ein umfangreiches Spiel mit vielen
verzwickten Passagen und Réitseln.
Der Levelaufbau gerét in mancher
Hinsicht sogar merklich nach den 8-
Bit- bzw. 16-Bit-Episoden von Mickey
Mouse - einsteigerfreundlich und
ohne allzu hohen Anspruch eben.
Der Test folgt voraussichtlich in der
ndchsten play.

AL "-"\ o
L
{:( ‘. y

Teton befordert
Klonoa - wenn auch

nur fir kurze Zeit -
durch die Lifte.

Ghadivs’ rechte Hand
Joka ist bereit alles

zu tun, nur um ihm zu
gefallen.

Diese niedlichen
Critters finden sich
fast Gberall im Spiel.

™ .8

N4 > T ' s AN
Wartet, bis der Endgegner von seinem Reittier absteigt und auf einer
Kugel auf Euch zurollt! Packt ihn dann und schleudert ihn auf den Delphin!

information
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SHieler e 1
Hersteller:™ . (o b Namco
Entwickler: i St il o
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Granny ,die weise
Dorfiilteste von
Forlock, kennt viele
Geheimnisse der
Phantomile-Welt.

Wenn man den Uber-
lieferungen Glauben
schenkt, singt die
Prinzessin Lephise im
Mondreich das Lied
von der Wiederkehr
der Triume.

Lango Rongo ldfit
gerne seine Muskeln
spielen. Am liebsten

macht er von
Druckwellen
Gebrauch.

Balue war in friheren
Tagen Vorarbeiter in
der Mine von Breeze-
gale, schwiirmt heute
aber nur noch fiir die
Prinzessin Lephise.

Zippoe zieht es vor,
seine Gegner zu ram-
men.

Klonoa, der Held des
Spiels, lebt zusammen
mit seinem Grofivater

in dem Dorf
" Breezegale.
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Die gesamten Polygonlnodlle wurden fiir die Sony-Fassung

iberarbeitet und verfeinert.

Gerade als uns mit der
Rieseniiberraschung Bloody Roar die
Wartezeit auf Tekken 3 versif3t wurde,
l&Bt das japanische Softwarehaus
Tecmo eine neve Kémpferriege auf
Sonys 32-Bitter los. Dead Or Alive, das
urspringlich aus der Spielhalle stammt,
feierte sein Heimdebiit jedoch auf dem
Saturn - eines der wohl letzten
Highlights fir die schiffbriichige
Konsole. Um uns einen ersten Eindruck
von der Spielmechanik zu verschaffen,

S S e I o il .-g'-
@n der Fighter gehdren zu den bislang Besten im

- %
=~ i
4 5 ] A

/ ¥ 4 b .
ging das play-Team sozusagen-,fremd”
und spielte den Prigler ein paar
Runden auf Segas Next Generation-
Konsole an.

Die Hintergrundgeschichte konnte
wie immer nicht origineller sein: Die
Legende von einem mystischen Turnier
bringt die Auslese der besten
Kampfkinstler zu einem Kumite zusam-
men. Bereits im Intro l&Bt sich die gran-
diose Animation der Charaktere
bewundern, die mit Hilfe des True
Motion-Systems entwickelt wurden.
Nachdem man diesen grafischen
Leckerbissen geniefen durfte, stehen
dem Spieler acht Kémpfer zur
Auswahl. Die PlayStation-Version wird
jedoch zusdtzliche Figuren beinhalten,
wie z.B. den mdchtigen Muskelprotz
Bass. Hat man sich fir einen Kémpfer
entschieden, geht es ohne Umschweife
zur Sache.

Besonders gut gelungen ist die
glénzend durchdachte Steverung, da
die Aktionen auf drei wesentliche
Buttons beschréankt sind. Punch, Kick
und Hold stehen dem virtuellen
Schléger zur Verfiigung, um seinem
Kontrahenten ordentlich einzuheizen.
Das Kampfsystem basiert auf einer
Vielzahl von Basismanévern, die alle-

Avutsch! Bei fast allen Moves hort man formlich die
Knochen krachen.

Die weiblichen mpfer sind besonders gut
proportioniert.

samt durch Combo-Strings geschickt
miteinander verbunden werden kon-
nen. Mit der Hold-Taste lassen sich
neben verschiedenen Special Moves
auch halsbrecherische Konterattacken
ausfihren, die dem Titel eine enorme
Spieldynamik verleihen. Aufgrund der
vereinfachten Steuerung ist es auch
Anféngern méglich, sich schnell mit der
Handhabung zurechtzufinden.
Prigelprofis werden durch die stindige
Variation von Attacken und Counter-
Moves gefordert. Zielt bspw. der Kung
Fu-Greis Len Fu mit einem Handschlag
nach Euch, ist es moglich, dessen Faust
abzufangen und dem verwirrten
Angreifer einen Ellenbogen in den
Bauch zu rammen. Nachdem der
angeschlagene Fighter auf die Knie
gefallen ist, kann er durch einen weite-
ren Griff zu einem handlichen Paket
verknotet werden.

Die Kampfarenen sind weder um-
zéunt noch haher gelegen, statt dessen

Durch Konterattacken und ﬁuswéithlt;unﬁver ent-
steht ein halsbrecherischer Schlagabtausch.




Lichteffekte iibrig.

Trotz Hires-Grafik und einer atemberaubenden Framerate blieb noch Rechenzeit fiir grandiose

schuf Tecmo rings um das Areal eine
sogenannte Danger Zone. Diese kann
man zwar betreten, wird der
Protagonist jedoch zu Boden geworfen,
erfolgt eine minenartige Explosion,
welche den Recken meterhoch durch
die Luft wirbelt und einiges an
Lebensenergie kosten l&if3t.

Neben dem bekannten Arcade-
Modus stehen natiirlich wieder jede
Menge andere Spielmodi zur
Verfiigung. Vom Survival Match bis zur
Time Attack wurde an alles gedacht.
Ahnlich wie in Hudson Softs Bloody
Roar existiert ebenfalls ein Special-
Meni, in dem nach jedem erneuten
Durchspielen eine weitere, bisher unbe-
kannte Option freigeschaltet wird.
Somit kénnen u.a. gréfere Ringe oder
neue Outfits fir die Fighter ergattert
werden.

Der Hiine Bass ist exklusiv auf der
PlayStation zu finden.

Konnte der Automat noch mit ech-
ten 3D-Hintergriinden protzen, redu-
zierte man diese in der Heimkonver-
tierung auf plane Bitmapgrafiken.
Dafiir spendierte man den Kampfern
eine makellose Animation, die durch
absolut geschmeidige Bewegungen
besticht. Genau wie die Saturn-Version
soll die PlayStation-Variante in der
Hires-Aufldsung bei 60 fps laufen.
AuBerdem wurden neue Szenerien ent-
worfen und die gesamte Optik des
Spiels Uberarbeitet. Konnte die Saturn-
Fassung noch mit keinerlei grafischen
Spielereien und Effekten aufwarten,
imponiert das PlayStation-Turnier mit
Licht- und Schatteneffekten, wie wir sie
aus jedem neueren Priigler der oberen
Riege kennen. Viele Saturn-Anhénger
schworen tatsdchlich dem Klassiker
Virtua Fighter 2 ab, und krénten Dead
Or Alive zur neven
Beat'em Up-Referenz.
Dennoch bleibt abzuwar-
ten, ob sich Tecmos Titel
in dem starken Feld der
PlayStation-Mitbewerber
ebenso durchzusetzen
vermag.

zae N

Die lumrsi muf ohne spektakulire grafische Effekte
avuskommen.
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Zwei auf einen Streich - in den Dead Ball Zone-Arenen gibt es
keine Gnade.

Durch die Striker-Serie bekanntge-
worden, besinnen sich die Rage-Entwick-
< ler nach ihrem Trash It-Ausrutscher mit

" Dead Ball Zone wieder ihrer Sport-

spiel-Wurzeln. In der fernen Zukunft

“angesiedelt, vegetieren die gewdhnli-

- chen Menschen unter einer fotalitdren
Herrschaft ohne Vergniigen oder Hoff-
nung auf bessere Lebensumstinde elend
dahin. Einzig den Meistern der Dead
Ball Zone ist ein luxuricses Leben in
Saus und Braus vorbehalten. Dement-
sprechend kompromif3- und skrupellos
gehen die Teams zu Sache. Regeln sind
nebenséchlich. Erst wenn ein ange-
schlagener Gegner seinen unverdauten
Mageninhalt effekivoll auf das Spielfeld
speiht oder mit zerschmettertem Schadel
gar nicht mehr aufzustehen vermag,
gibt man sich zufrieden und wendet
sich dem néichsten Kontrahenten zu.

L
iz

AN S cr e en

In den Spielfellietiel-l sind rabiate An meist besonders :

erfolgreich, hat doch der Gegner kaum Ausweichmaglichkeiten.

Der Spieler hat die Aufgabe zu
erfillen, seinen 16-képfigen Kader so
zu managen und zu fihren, daf3 aus
dem anfénglichen Haufen von Weich-
eiern eine schlagkréftige und gefirch-
tete Truppe heranwiichst. Jeder Sieg
wird mit Préimien versif3t, die in Aus-
ristung und spezielle Trainingsmetho-
den zur raschen Steigerung der Fitnef3
investiert werden. Der Spielablauf an
sich ist als simpel zu bezeichnen. In
finfzehn thematisch vollig unterschied-
lichen Arenen beharken sich die Teams
zu je acht Spielern. Das Ziel ist es,
einen fluoreszierenden Ball ins Tor des
Gegners zu bugsieren. Neben Pass,
SchuB3 und Sprint verfiigen die Akteure
abhéngig von der Teamwahl Gber
diverse Special Moves und Waffen wie
Pistolen, Raketen oder auch Kreissa-
gen; zudem l&Bt sich das grell leuch-
tende Spielgerdt ziemlich heftig
anschneiden.

Die gesamte Grafik ist polygonal
dargestellt, die Spie|er-Animation
wurde per Motion Capturing redlisiert.
Im Gegensatz zu vielen anderen Sport-
spielen haben sich die Dead Ball Zone-
Gegner bislang als unschlagbar erwie-
sen. Zielstrebig und héchst aggressiv
werden die eigenen Spieler fast schon
mitleiderregend aufs Ubelste verdro-

Die Schwiichen und Stiirken der eigenen Spieler
sind aus umfangreichen Statistiken abzulesen.

Grafisch erinnert der Titel stark an Psygnosis” Riot.

schen. An Spielziige oder Angriffs-
strategien verschwendet man keinerlei
Gedanken, da nur das blof3e Uberle-
ben zéhlt. Gegen einen menschlichen
Mitstreiter aber werden die Karten neu
gemischt. Dann offenbart der Titel
durchaus Qualitéten, die auf ein hoch-
klassiges Spiel hoffen lassen.

Spieler in der linken unteren Ecke hat ordentlich

einstecken miissen, und teilt jetzt ordentlich avs...

Vor em Quarter werden die verbliebenen

Extrawaffen angezeigt.

.......... Rage Games

........ GT Interactive
.......... 15. Juni



Electronic Arts & play PLAYSTATION priisentieren das grofie
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5x NBA Live 98
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plus 5 EA Sports-T-Shirts mit Original Unterschrift von Borussen-Star Andy Méller
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1975 griindete lan Livingstone
zusammen mit seinem Freund Steve
Jackson die kleine Garagenfirma
Games Workshop, die sich im Laufe
der Jahre zu einem regelrechten Spiele-
imperium mit allein Gber 100 Laden-
lokalen in England entwickelte. Im Jahre
1993 wagte Games Workshop zusam-
men mit Electronic Arts die erste PC-
Umsetzung eines ihrer Tabletopspiele:
Space Hulk. Im Laufe der Zeit folgten
dann weitere Titel wie Vengeance of
the Blood Angels, Warhammer:
Shadow Of The Horned Rat und Epic
40K Final Liberation.

Nach fast zwei Jahren des Wartens
erscheint im Mérz der Nachfolger zum
Echtzeit-Strategie-Klassiker Warhammer:
Shadow Of The Horned Rat (deutscher
Untertitel: ,Im Schatten Der Gehérnten
Ratte”, Warhammer: Dark Omen.

O]C

Pince rRgrRUNdgeschichce

Der Séldner Morgan Bernhardt, der
gerade erst die Ublen Machenschaften
der Skaven vereitelte, muf3 auch dies-
mal wieder gegen die Feinde des
Imperiums sowie dessen Verbindete

Wie aus dem Nichts taucht eine neves Regiment
von Skelettkriegern auf.

einschreiten. Bereits das Intro |af3t
nichts Gutes vermuten. ,[...) und es
wird eine Zeit grofer Kampfe geben,
wenn sich die Monde in Finsternis ver-
einen und die Toten erneut auf Erden
wandeln (...)". Mit dieser Vorankiin-
digung nimmt der Spuk im wahrsten
Sinne des Wortes seinen Lauf. Der Mond
Morrslieb schiebt sich unheilvoll vor
seinen Zwillingsbruder, worauthin sich
die Prophezeiung erfillt. Die magi-
schen Energien biindeln sich in Arabia,
in der schwarzen Pyramide des Dread
Kings, der erneut zuriick ins unirdische
Leben gerufen wird, um seine Legionen
wieder zu vereinen. Eine Welle der
schwarzen Magie walzt Uber das Land,
um abermals alle diejenigen zu er-
wecken, die doch schon vor so langer
Zeit von uns gegangen sind. Skelett-
krieger greifen zu ihren verrosteten
Waffen, gerade erst Verstorbene erhe-
ben sich als gravenerregende Zombies,
und jeder in der Stadt wundert sich,
warum die letzten Ruhestétten ihrer
Liebsten geschdndet worden sind. Es
herrscht wieder unbarmherziger
Schrecken im Land.

Olt‘ .Opt]on(‘n

Warhammer: Dark Omen wird als
multilinguale Version erscheinen, und
so kann man sich bereits vor dem Intro
zwischen Englisch, Deutsch und Fran-
z&sisch entscheiden. Die englische
Variante spielt sich am besten, da die
Charaktere, wie der geldgierige Morgan
Bernhardt oder der intolerante Hexen-
idiger Matthdus, glaubwiirdiger wirken,
und somit auch eine iberzeugende
Atmosphére aufkommt. Wer des Eng-
lischen allerdings nicht méchtig ist,
muf3 sich keine Sorgen machen, da
Texte und Sprachausgabe perfekt tber-



Dle lunduhuﬂllchen Gegebenheiten wurden eindrucksvoll dargesielll

setzt sind und ebenfalls mit den deut-
schen Hintergrundinformationen des
Tabletop-Orginals Gibereinstimmen. Im
Optionsmenii hingegen ist es allerdings
nur mdglich, die Lautstérke der Sound-
effekte und der Musik zu verstellen.

Au Spielbeginn

Beginnt man das Spiel, erscheint
das Standardmenii. Von hier aus kann
man zwischen den Kémpfen und
Zwischensequenzen seinen Spielstand
sichern, die Mission fortsetzen und sich
im Troop Roster einen Uberblick iber
seine augenblicklichen Einheiten ver-
schaffen. Am Anfang stehen Haupt-
mann Bernhardt jeweils ein Regiment
Kavallerie, Infanterie, Armbrustschiit-
zen sowie eine Kanone zur Verfigung.
Im Laufe des Spiels schlief3en sich aller-
dings noch mehr Truppen Eurer kleinen
Armee an: Oger-Séldner, Waldelfen,
Bogenschiitzen, Magier, Zwergenkrie-
ger oder Flagellanten, um nur einige
zu nennen. Alle Eigenschaften wie
Truppenstérke, Erfahrung oder Riistung
sind hier sehr deutlich und klar veran-
schaulicht. Besonders die Erfahrung,
die durch das kaltblitige Nieder-

strecken der Gegner gesammelt wird,

Selbst die sollsfen so furchtlosen Zwerge halten
dem Schrecken nicht stand.

spielt eine grof3e Rolle. Mit wachsender
Routine steigt sowohl die Kampfkraft
als auch die Anzahl der magischen
Gegenstéinde, welche die Einheit mit-
fihren darf. Allerdings missen diese
hart erkéimpft werden. Da man keine
Schlacht ohne Verluste gewinnen kann,
ist es im Troop Roster mdglich, die
Liicken in den Regimentern wieder zu
schliefBen und ihnen eventuell, falls es
der Truppentyp erlaubt, zusétzliche
Ristungen zu kaufen. Entschlief3t man
sich, die Quest nun endlich zu begin-
nen, wird man direkt ins Geschehen
katapultiert. Es gilt sofort, einen impe-
rialen Handelsposten gegen einen
Uberfall marodierender Goblins zu
verteidigen. Bis zu acht Einheiten kon-
nen fir die Schlachten ausgewdhlt wer-
den. Diese sollten allerdings, vor allem
im spéteren Verlauf, mit sehr viel Sorg-
falt bestimmt werden, da zwar mehrere
Einheiten zur Verfiigung stehen, aber
nur acht gegen den Feind geschickt
werden dirfen. Dies erlaubt es, den
teilweise hekfischen Beigeschmack
eines Echtzeit-Strategiespiels zu unter-
binden, da nicht soviele Regimenter im
Auge behalten werden missen.

Ohe Sceuerung

Auf dem eigentlichen Spielfeld an-
gelangt, positioniert man seine Truppen
in der Aufstellungszone, die durch
weil3e, kleine Féhnchen markiert ist.
Das Auswdhlen einer Einheit erfolgt
durch direktes Anklicken mit dem Pfeil,
der sowohl durch das Steverkreuz als
auch mit dem Sony Analog Controller
gelenkt werden kann. Freundliche
Einheiten werden durch die Betdtigung
der Tasten L1 bzw. R1, feindliche
Truppen hingegen durch Driicken der

Orks veiigen wie d Menschen ebenfalls isber
Kriegsmaschinen.

Die ansonsten gegensuizluhen Magier Immpien vereint §
die Horde Untoter an.
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Der Fevermagier liifit keine Gnade walten. :
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Tasten L2 bzw. R2 aufgerufen. Ist der
Cursorpfeil iber der Einheit, verwan-
delt sich dieser in eine gepanzerte
Faust, mit der durch kurzes Tippen auf
den O.K.-Button die Einheit in die
gewiinschte Position geriickt werden
kann. Bereits bevor der Kampf beginnt,
ist der Spieler in der Lage, seinen
Regimentern Befehle wie z.B. Angriff
oder Beschuf3 des Gegners zu geben.
Alle Kommandos erfolgen direkt durch
einen kurzen Knopfdruck auf dem
Joypad. Am unteren rechten Bild-
schirmrand befindet sich ein kleines
Symbolmedaillon, das allerdings nur
benstigt wird, wenn man sich die
augenblicklichen Méglichkeiten der
Einheit bewuBt machen und wissen
mdchte, wieviel magische Energie im
aktuellen Zauberzyklus noch zur Ver-
figung steht. Ist das Regiment in der
Lage zu schieflen, so leuchtet der Pfeil
auf, der dieselbe Position hat wie das
Viereck auf dem Joypad. Driickt man
dieses, so muf3 nur noch der Gegner
mit dem Cursor anvisiert werden.

R

Will man die Einheit bewegen oder
in den Nahkampf ibergehen, wird das
gewiinschte Ziel - sei es nun ein feindli-
ches Regiment oder ein Punkt auf der
Karte - angewdihlt und der O.K.-Button

Nach einem Kampf bietet sich einem immer die
Gelegenheit an, seinen Spielstand zv sichern.

magischen Gegenstéinden verhéilt es
sich nicht anders, denn hier wird das
Sonnensymbol bzw. der Kreis auf dem
Joypad benutzt, um im Pop Up-Meni
den gewiinschten Spruch auszuwdéhlen.
Kleine Wappen, die sich am Bild-
schirmrand befinden, zeigen die
Position und die Marschrichtung aller
sichtbaren Regimenter an. Durch den
Select-Button ist es méglich, eine kom-
plette Karte des Schlachtfeldes aufzuru-
fen, in der die genaue Position aller
Truppen, die wiederum durch kleine
Wappen markiert sind, aufgefihrt
wird. Im Kampfgeschehen geben die
Regimentsanfihrer, deren jeweiliger
Kopf in der linken unteren Ecke er-
scheint, Befehle fir den Angriff oder
Riickzug. Es ist aber durchaus méglich,
daf3 sie darum bitten, das Kanonen-
fever einzustellen, da die Kugel gerade
drei ihrer Soldaten in Stiicke gerissen hat.

Ocr weicere
Spielverlaur

Ist die Goblinhorde in die Flucht
geschlagen, begibt man sich nach
Altdorf an den Hof des Imperators Karl
Franz. Jetzt beginnt die Geschichte
langsam, aber sicher ihren Lauf zu
nehmen. Das mitreiffende Geschehen
wird durch bombastische Zwischen-
sequenzen erzdhlt. Im Hintergrund ist
der jeweilige Standort der Armee, z.B.
ein Wald oder eine Stadt, zu erkennen.
Im Vordergrund &ffnen sich kleine




Der Kanonier meldet: Einheit vernichtet!

Fenster, in denen die beteiligten Charak-
tere, die durch schén durchgestylte
Polygonképfe dargestellt sind, vor
einem Uberfall warnen oder sich iber
den Verlauf des Feldzuges unterhalten.
Besonders die perfekte Sprachausgabe
und das angepafte Sprachverhalten
verleihen den Beteiligten sehr lebhaften
Charakter und realititsgetreve Wesens-
ziige. Der Kénig der Brefonen wirkt
sehr eitel und arrogant, wobei dessen
Snobismus in der englischen Version
noch zusétzlich durch einen franzosi-
schen Akzent hervorgehoben wird.

)

In den ersten Missionen werden nur
Griinhéute vertrieben und die Komtef3
Isabella Libowitz nach Bogenhafen
eskortiert. Allerdings héufen sich die
Uberfélle der Horden von Untoten
immer mehr. Dank des Grof3theogo-
nisten Volkmar und des Liber Morits
wird schnell klar, daf3 der Dread King
wieder auferstanden ist. Nun gilt es,
schnell zu handeln und den Juwel von
Morrslieb, die Hand von Nagash und
den schwarzen Gral zu finden, um die
Pléine des Dread King zu durchkreuzen
und ihn endgiltig zu vernichten. Der
erste Weg fihrt Hauptmann Bernhardt
nach Sylvania. Dort soll er den Juwel

Eine Einheit von Skelettkriegern ist auf der Flucht
vor den anstiirmenden Reitern.

von Morrslieb holen, der sich jedoch
im Besitz des Erzvampirs Manfred von
Carstein befindet, wodurch einige gra-
vierende Probleme entstehen. Das
kalte, im Norden gelegene Kislev fihrt
den Séldner auf die nachste Mission,
da dort die Hand von Nagash ver-
steckt liegen soll. Die Suche nach dem
schwarzen Gral fihrt die kleine Armee
nach Bretonia und in das Waldelfen-
reich Loren. Es spielt keine Rolle, ob
man jede einzelne Komponente auf-
spurt oder nicht. Nicht alle Aufgaben-
stellungen miissen perfekt erfiillt werden,
um ans Ziel zu gelangen, vor allem dann
nicht wenn sich Morgan Bernhardt mit
seiner Streitmacht dem Dread King
gegenuberstellt. Der Ablauf des Spiels
ist nicht-linear, es bestehen Maglichkei-
ten, Umwege zu unternehmen und
dadurch neue Truppen oder magische
Gegenstinde zu erhalten. Diese Um-
wege sind zwar nicht immer leicht und
geféhrden das eigentliche Missionsziel,
aber sie lohnen sich durchaus. Es ist
sicherlich auch méglich, den direkten
Weg zu gehen, allerdings ist man da-
durch spéter fast ganz auf sich alleine
gestellt.

3d-Schlachepelder

Eine Besonderheit bei Warhammer:

Dark Omen ist das 3D-Schlachtfeld.

Ein Strahl geballter schwarzer Magie trifft die
Grollbringer-Infanterie.

Die Marschroute durch Bretonia ist ¢
Gefahren.

Grmlqchrlnqu : '
‘Cavalry

; @imperinl
; Stenm l‘ank

Larin Katharina heit Houptmann Bernhardt an ihrem Hof willkommen.




Houptmann Bernhardts Armee greift die Streitmacht des iiberlegenen
Dread Kings an.

Hauptmann Bernahrdts Streitmacht verteidigt einen
Bavernhof.

Dieses wird mit dem X-Button und den
R- bzw. L-Tasten frei in alle Richtungen
gedreht und gezoomt. Die Sprites wirken
im Gegensatz zum Vorgénger noch
realistischer, aufBerdem wurde die Frame-
rate wéhrend des Kampfes auf 30 Frames
pro Sekunde erhsht. Die Truppen und
das Kampfgeschehen wurden mit sehr
viel Liebe zum Detail animiert und ent-
worfen. Der Dampfpanzer st&Bt weif3e
Rauchschwaden aus dem Auspuff, die
Flagellanten schwingen ihre Flegel mit
animalischer Wildheit, und sogar rote
und griine Blutspritzer sind in der Hitze
des Gefechts erkennbar. Es entpuppt
sich als ein wahrer Hochgenuf3, Gber
100 kleine Sprites, die sich gegenseitig
die Schédel einschlagen, auf einem
sich drehenden Schlachtfeld zu beob-
achten und kein einziges Rucken oder
Zucken zu bemerken - phantastisch!

Realicdcsndhe
wird groRgeschricoen

Die Entwickler haben sich ebenfalls
sehr viel Milhe gegeben, die Kampfe
unter méglichst realistischen Bedingung
ablaufen zu lassen. Truppen, die sich
auf einem Hijge!, durch einen Wald
oder dhnlich schwieriges Geléinde
bewegen, erleiden Abz{jge auf ihre

Die furchtlosen Flgllun stirmen in ein
Regiment der Orks.

Es ist besonders wichtig, seine Armee von Anfang
an richtig zv positionieren.
Marschgeschwindigkeit. Plaziert man
z.B. eine Einheit Bogenschitzen auf
einer Anhdhe, vergrofBert sich das
Sichtumfeld, wodurch die Treffgenauig-
keit und die Reichweite der Waffen
steigt. Zusétzlich hat es der Gegner
schwerer, die auf dem Higel befindli-
chen Truppen mit seinen eigenen
Pfeilen zu treffen.

T)CRomxﬂKf}iGngc

Die musikalische Untermalung des
Kampfgeschehens wirkt, dem
Hintergrund angepaf3t, mittelalterlich
und heroisch - leider wird sie mit der
Zeit etwas monoton. Die Soundeffekte
sind neben den perfekten
Sprachausgaben auf Kampfgerdusche,
die aus den Schreien der Sterbenden,
Kanonendonner und dem
Waffengeklirre bestehen, reduziert.

Cheacralische
;Zuuschcnscqucnzcn

Wird im Laufe des Spieles eine der
Zwischensequenzen erreicht, sollte man
sich in Ruhe zuricklehnen, um sich an
den technisch einwandfreien Grafiken
zu ergdtzen. Es ist ein grandioser
Anblick, wenn man selbst die
Pigmentstdrungen auf der Nase des
Nekromanten erkennen kann und ein
sif3licher Verwesungsgeruch in der Luft
zu héngen scheint.
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Im Pp Up-Menii werden die verschiedenen Zauberspriiche ausgewihlt.

| g Warhammer: Dark Omen ist eine
absolute Uberraschung. Niemand hétte
vermutet, daf3 ein so gutes Echizeit-
Strategiespiel jemals wieder auf3erhalb
der klassischen Command & Congquer-
Schiene féhrt. Diese Art des Genres
bietet sich besonders fiir wahre Strategen
an, die sich nicht wilden Ballerorgien
hingeben wollen und auch ein wenig
an Gliick glauben, da niemand im vor-
aus weil3, ob die Kampfeinheiten dem
Druck, den jedes blutige Gefecht mit
sich bringt, gewachsen sind. AuBer-
dem ist es ein wirklich phantastisches
Gefiihl, derartige Massen an Truppen

zu befehligen und sie auch wirklich auf

dem Spielfeld beobachten zu kénnen.
Die Entwickler haben sich strikt an das

.Orese Arc des

ob die %cmhcmcn dem

olutige

vorgegebene Warhammer-Universum
gehalten. Gerade dieses Faktum macht
Warhammer: Dark Omen zu einem
regelrechten Leckerbissen fiir jeden,
der bereits einen Schritt in diese Welt
gewagt hat. Die liebevoll gestalteten
Charaktere, die bombastischen
Zwischensequenzen, die spannungsge-
ladene Story und das wohldurchdach-
te, aber trotzdem einfache Kampfsystem
sichern diesem zukinftigen Klassiker

POSITIV

* mitreiBende, nicht-lineare Storyline

e liebevoll gestaltete Truppen
und Kampfschauplétze

e orientiert sich streng
am Warhammer-Universum

* ausgekligeltes Kampfsystem
nt‘gc\fl\/

* relativ hoher Schwierigkeitsgrad

Zombies verfolgen die Golll:ringer-l(unllerie.

einen Platz im Olymp der Strategie-
spiele. Einzig der Schwierigkeitsgrad

lGBt so manche, vor allem unerfahrene

Generdle abschrecken. Trotzdem -
selbst wenn man die Schlacht zum
hundertsten Mal nicht gewonnen hat -

Cenres biecet sich desonders [UR
wiahre Stracegen an, die sich nichc wilden

Ballerorgien hingeden wollen und auch en weng
an (gick glauden, da niemand 1m voraus weil,

uck, den jedes

crecht mic sich dringc, gewachsen sind.”

wird man keinen Anlaf3 dazu sehen,
seine PlayStation in der Miilltone zu
versenken. Fir jeden ambitionierten
Strategen, der eine Herausforderung
nicht scheut und sich den knallharten
Gegnern gewachsen fihlt, ist
Warhammer: Dark Omen also ein
absolutes MuB.

Endlich am Ziel: die schwarze Pyramide des Drend
Kings.

TO BATTLE]
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Der Dampfpanzer walzt gemuchii

Fiir die PAL-Version stellt
Electronic Arts eine komplett
lokalisierte Version in Aussicht.
In unserer Fassung waren die
deutschen Texte und die deut-
sche Sprachausgabe aber erst
zum Teil integriert. Wir kldren
in der play 4/98 die verblei-
benden Details der Uberset-
zung und beziehen diese noch
in das Rating ein, das wir in der

niichsten Ausgabe nachreichen.

Grapik

i.




Das wurde aber auch Zeit. Bereits
kurz nach der Saturn-Version sollte
eigentlich die PlayStation-Konver-
tierung des Spielhallenhits folgen. In
der Zwischenzeit sind fast zwei Jahre
vergangen, und nach schier endlosem
Lizenz-Hick-Hack kommen die X-Men
nun doch noch zum Zuge. Man merkt
den Helden mittlerweile aber zweifels-
ohne an, daf3 sie in puncto Gameplay
ein paar Jahrchen zuviel auf dem

Buckel haben.

T e s t I aN-N-01

Ist die Special Move-Leiste vullslun:llg uulgeluden,
kann Cyclops seinen Optical Blast abfevern.

Eine spezielle Fiihigkitvn yucke: Extreme
Kloning!

X-Men
Children
Of The Atom

Sven Liebold

P.~|
L 20

In diesem Stuge tobt der Kampf iiber mehrere Sfotkwerke
hinweg.

’ il 7. i
Iceman wehrt sich mit einer Vielzahl verschiedener
.Gefriertechniken”.

In bekannter Street Fighter-Manier
entscheidet sich der Spieler im Charak-
terscreen fiir seinen Favoriten. Bereits
in diesem Meni wird deutlich, daf3
Capcom seiner Beat'em Up-Linie véllig
treu geblieben ist: Steverung und
Combo-System gleichen nahezu véllig
dem kultigen Vorbild um Ryu und Ken.
Doch was die grof3artige Spielbarkeit
des Origino|s untermauerte, wurde in
der Konvertierung auf das grébste ver-
nachldssigt. Durch die véllig lieblosen
und abgehackten Animationen will ein-
fach kein SpielspaB aufkommen.
Gerade mal zwei Frames, um einen
Punch oder Kick darzustellen, sind
eben fir einen Priigler mit einer an und
fur sich bestechenden Zeichentrick-
Optik absolut unzureichend. Das
Game artet somit schnell in ein hekti-
sches, unubersichtliches Chaos aus.

} Trotzdem war man sichtlich darum
bemiiht, alle Features des Coin-ops zu
bernehmen. Riesenhafte Heldensprites
mit atemberaubenden Moves sowie
sehr abwechslungsreiche Stages lassen
X-Men: Children of the Atom zunéichst
&ulBerst eindrucksvoll erscheinen.
Aufgrund des héchst planlosen

(

positiv_J °)

?

* schon gezeichnete Helden und
Hlntergrundgrc:ftken

. sehr hoher Schwierigkeitsgrad
* abgehackte Animationen
* hektisches Gameplay

L

Spielverlaufs wirft man jedoch schon
bald frustriert das Pad in die Ecke,
zumal auch der Schwierigkeitsgrad
sehr hoch angesiedelt wurde. Da der
Hauptspeicher der PlayStation sehr
limitiert ist, muf3te man bei den Anima-
tionen sicherlich gewisse Kompromisse
eingehen. Ob dabei gleich so harsch
mit der Schere hantiert werden muf3te,
bleibt immer noch in Frage gestellt.
Blickt man auf das kirzlich erschienene
Marvel Super Heroes, welches viele
derselben Charaktere beinhaltet, ist
dieses eindeutig die bessere Wahl.
Zwar wurden auch hier Animationen
gekiirzt, jedoch in nicht ganz so rabia-
ter Art und Weise. Alles in allem sind
die X-Men einfach viel zu spét dran,
um noch begeistern zu kénnen.
Hardcore-Anhénger von 2D-Priiglern
oder der Comicvorlage kénnten viel-
leicht noch einen Blick riskieren.

Als En:lgegner erwarten den Spieler ﬂothder

Juggernaut sowie Magneto .
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Atrus erklirt den Auftrag und macht die
letzten Eintrige in das Dimensionshuch.

Eine uralte Kultur, bekannt
unter dem Namen D'Ni, lebt
in einer Parallelwelt. Die D'Ni

Riven

In diesem Buch kann man - nicht nur bildlich gespro-
chen - versinken und durch fremde Welten reisen.

|Mischa Strecker |

besitzen die Féhigkeit von
einer Welt in die néchste zu reisen,
indem sie Biicher verfassen, die diese
Welten beschreiben. Bei Berihrung der
Buchseiten wird der Leser in dieses
andere Universum teleportiert.

Im finften Zeitalter teilt Euch Atrus
mit, daf3 die Welt Riven kurz vor ihrer
Vernichtung steht und daf} seine Frau
Catherine noch dort gefangengehalten
wird. Atrus mu3 sich nun nach jeman-
dem umsehen, der dorthin aufbricht,
um sie zu befreien. Auerdem missen
noch weitere D'Ni, die sich ebenfalls
auf Riven authalten, gerettet werden.
DafB Ihr in die Rolle von Atrus’ Gehilfen
schlipft, versteht sich von selbst. Atrus
warnt Euch noch vor seinem verriickten
und gréf3enwahnsinnigen Vater, der
seit fast dreiflig Jahren auf Riven fest-

Diverse Tunnel und Gewdlbe warten in Riven mit
einigen Riitseln auf.

... oder tber Wasser. Auf dieser Inselwelt kann man
die seltsamsten Viecher entdecken.

sitzt. Um nach Riven und
zu den dazugehérigen
finf Inselgruppen zu ge-
langen, gibt Euch Atrus
Ausziige aus einem der
Reisebiicher mit auf den
Weg. Allerdings lassen
sich die unvollstindigen
Reisebeschreibungen nur fur

—

&

Die Grafiken der Schauplitze und Zwischensequenzen sind so gut, daB man den
Unterschied zwischen beiden fast nicht bemerkt.

den Hinweg einsetzen. Wenn lhr wie-
der zuriickkehren wollt, mif3t ihr Atrus
kontaktieren; und so beginnt das
Abentever...

B Die einzelnen Schauplétze sind der-
artig gut gestaltet, daf3 man glaubt, ein
Foto vor sich zu haben. Gepaart mit
den Hintergrundgeréuschen wird eine
fast perfekte lllusion geschaffen, an die
die wenigsten Spiele herankommen.
Zwischensequenzen, wie zum Beispiel
die Seilbahnfahrt zu Beginn des Games,
haben einen unglaublich redlifétsge-
treven Charakter. Man ist richtigge-
hend versucht, sich mit der Gondel in
die Kurve hineinzulegen. Sobald ein
Hebel umgelegt wird, wird der betref-
fende Bildausschnitt in ein Video ver-
wandelt, und ein kleiner Film Iéuft im
Bild ab, der den Effekt sicht- und hér-
bar macht. Die Charaktere im Spiel
sind weder gerendert noch gezeichnet,
sondern werden von realen Schauspie-
lern dargestellt; kein Wunder also, daf3
diese Datenmenge finf CDs erfordert.

Das Gameplay hat sich im Vergleich
zu Myst wenig veréndert. Per Point &
Click-Verfahren bewegt man sich durch
die Welt von Riven. Die Bewegung ver-
léuft dabei nicht flieflend, sondern sta-
tisch, d.h. es wird jedesmal ein neues
Bild des aktuellen Schauplatzes aufge-
baut. Gegensténde, Schalter, Hebel
und Fahrzeuge, die man benutzen

& o=ty B — 9)

-

e aufwendige Grafiken
e knifflige Ratsel

auf Riven gelangen.

Mit einer Mischung aus Seil- und Achterbahn kann man zv einer anderen Insel

kann, werden ebenfalls auf diese Art
und Weise bedient. Zahlreiche Zwischen-
sequenzen und Filmchen sorgen fiir etwas
Abwechslung in dem sonst starren Bild.
Die Rétsel in Riven sind sehr knifflig
gestaltet. Beschréinken sie sich anfangs
noch auf das Driicken von Hebeln und
Schaltern, wird dieses eher einténige
Herumklicken und Ausprobieren spéiter
um die Inferaktion mit anderen Charak-
teren und um einige Actionanteile
erweitert - lang motivierender Spielspaf3
ist also garantiert. Allerdings wird der
Titel, wie schon Myst, nicht jedermanns
Sache sein. Deswegen empfiehlt es sich
unbedingt, das Game anzuspielen!

- : i
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Der Chullenga-h‘lodaverlungl es, je nach Stufe verschiedene Anforderungen
zu erfiillen, um die ndchste Ebene zu erreichen.

Mit welchem Titel kann eine noch so
PlayStation-unlustige Freundin motiviert
werden? Richtig! Mit Bust-A-Move hat
man schon so manch weibliches
Geschlecht bekehren kénnen. Einfach
dem Médel das Joypad in die Hand
driicken und ein paar Runden lang
gewinnen lassen... Leider endet die
Sache aber oftmals so, daf3 vom
,Gewinnen lassen” nach einiger Zeit
keine Rede mehr sein kann, da man
gnadenlos von seiner Liebsten abge-
zockt wird.

-

Hat man im Editor einen eigenen Level gestaltet,
liifit sich dieser sofort probespielen.

Kaum ein anderes Game kann,
trotz des simplen Spielprinzips, mit
soviel Suchpotential aufwarten wie
Taitos Dauerbrenner. Den besténdigen
Erfolg des Spiels untermavert die
Tatsache, daf3 uns der nunmehr dritte
Teil des Kugelwahnsinns erreicht. Aber
statt die zwei Dinos Bub und Bob wie-
der ins Rennen zu schicken, besteht die
Auswahl nun aus acht verschiedenen
Charakteren sowie vielerlei neuen
Spiel-Modi. Am Grundprinzip hat sich
jedoch nichts gecindert: Man bedient
am unteren Bildschirmrand eine Art
Kugelkanone. Uber dieser héngen auf-
gereiht verschiedenfarbige andere
Rundgebilde und drohen mitsamt der
Decke nach unten vorzuriicken. Sobald

Denkspiel/ eschickihkﬂet

Hersteller:...... Acclaim Enterfainment |
'__"’5 =
Entwickler:..... _
. -
Testmuster:...Acclaim Entertainment
e 5

What 1§ are
you playing nows?

T

7 0EBBLE BOBBLE 3
U Puz2LE BOBBLE 3

Im Arcade-Mode werden die Gegner in kurzen
Sequenzen vorgestell,

man drei gleichfarbige Kugeln zusam-
mengesetfzt hat, stirzen diese aus dem
Spielfeld und zudem alles, was an ihnen
hing. Schafft es der Kanonier gar,
mehr als eine Dreier-Kombination vom
Himmel zu holen, werden die Kugeln
auf das Spielfeld des Kontrahenten
geschickt.

Wie schon beim Vorgénger existie-
ren mehrere Spielvariationen. Im be-
kannten Arcade-Mode gilt es, sich run-
denweise gegen die restlichen Charak-

Die Vorganger
Puzzie Bobble

| In der Spielhalle startete
| der ganze Wahnsinn.
Nach Bubble Bobble stan-
den die beiden Dinos Bub
und Bob nach langer Zeit
wieder im Rampenlicht der
Videogameindustrie. Beson-
ders das Zwei-Spieler-Duell
begeisterte die Massen

u:g sorgte dafir, daf viele
Miinzen durch den
Geldschlitz wanderten.

Bust-A-Move 2 Arcade Editio

"

Um wieder mal etwas
Verwirrung zu stiften,
benannte man kurzer
Hand auBerhalb
* Japans den Titel in
Bust-A-Move um. Mit
I vielen Extraoptionen
ausgestattet, eroberte

2 Wé‘h g
nun Bubs und Bobs buntes Bdllchenpuzzle die Herzen

der Konsolenspieler, und ist bis zum heutigen Tage
das Lieblingsspiel aller Freundinnen.
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tere durchzusetzen. Dabei wird jeder
neve Gegenspieler in einer kurzen
Sequenz vorgestellt und jede der Figu-
ren mit einer anderen Thematik in
Verbindung gebracht. Die Palette reicht
vom Superhelden bis hin zum Street
Fighter-Verschnitt und ist im typisch
japanischen Zeichenstil gehalten. Hat
man alle anwéhlbaren Kugel-Strategen
besiegt, muf3 man sich noch gegen
zwei weitere, versteckte Figuren be-
wdhren. Alles in allem ist der Schwie-
rigkeitsgrad jedoch nicht sehr hoch
angesiedelt, so daf3 auch weniger
begabte Spieler ohne Probleme zum
Spielende gelangen diirften.
Bust-A-Move 3DX bietet aber noch
viel mehr. Wieder mit dabei ist die
beliebte Puzzlevariante, bei der
durch die geschickte Kombi-
nation méglichst weniger
Schiisse der gesamte Bild-
schirm abgerdumt werden

0
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diesem Kerlchen zu tun.

muf3. Im Challenge-Mode wird man mit
verschiedenen Aufgaben konfrontiert,
wie z.B. unter einem bestimmten
Zeitlimit finf Runden zu bewerkstelli-
gen. Eine Art Survival Match erwartet
Euch bei der Win-Contest Option. Fir
Leute, die immer noch nicht zufrieden-
gestellt sind, existiert sowohl ein Editor,
der das Gestalten eigener Spielfelder
erlaubt, als auch eine Sammlung von
1025 (!) vorgefertigten Patterns, die
darauf warten, geknackt zu werden.

BlRRIESRIISED,
R{RRIESRRROKEN

- OPEED %

Ist eine Challenge geschafft, erhiilt man eine kurze Beurteilung.

P Seitdem der Spielhallenvorgéinger
Puzzle Bobble fiir diverse Heimsysteme
umgesetzt wurde, breitete sich fast
schon ein Tetris-Effekt aus. Trotz des

Bereits Geschédigte werden wohl ohne Umschweife
zugreifen. Als Partyﬁ

In Sachen Gameplay haben sich
ebenfalls ein paar Neverungen dazu-
gesellt: So prallt die Kugel mittlerweile
von der Decke ab und bleibt nicht
mehr an dieser kleben. Auflerdem exi-
stieren mehrere Spezio|b€:'1”e, die durch
ihre unterschiedlichen Wirkungsweisen
zu beeindrucken vermdgen. Ein solches
Gebilde verursacht beispielsweise, daf3
nach der Berishrung mit einer bestimm-
ten Farbe alle Kugeln derselben
Beschaffenheit vom Spielfeld ent-
fernt werden. Allerdings ist ist
auch vieles beim alten geblie-

ben, sogar die Musikstiicke

wurden zum Grof3teil beibe-
halten bzw. nur mit anderen
Instrumenten geremixt.

positiv_} °)

* neve Spezialkugeln
* unangefochtenes Suchtpotential

® schlechte Bildqualitét der
Hintergrinde

ame ist Bust-A-Move

wie vor einfach ungeschlage'ﬁv-._ N

sehr simplen Spielprinzips schafften es
die zwei Dinos immer wieder, sich die
Herzen der Spieler zu erobern. Gerade
aber diese Einfachheit zeichnet die
Spielidee aus. Wie bereits erwdhnt,
handelt es sich bei dem vorliegenden
dritten Teil im Grunde um einen bana-
len AufguB3 der beiden Prequels mit
kaum nennenswerten Vercinderungen.
Wer aber noch nie Kontakt mit dieser
Serie hatte, sollte ein Testspielchen
wagen, um sich selbst von der
Suchtgefahr Uberzeugen zu kén-
nen. Bereits Geschéidigte wer-
den wohl ohne Umschweife
zugreifen. Als Partygame ist
Bust-A-Move nach wie vor
einfach ungeschlagen.
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Hinter fast ieef Tiir in Rascals Hous verbirgt sich der Eingang zv einer neuen
Spielwelt.

So langsam scheint das 3D-Jump’n
Run wohl doch auf der PlayStation Fuf3
zv fassen, wie uns Jersey Devil oder
das kurz vor der Vollendung stehende
Gex 3-D nachhaltig bewiesen haben.
Jim Hensons Creature Shop zeichnet
sich fir das Design des Titelhelden Ras-
cal verantwortlich, der wohl lieber nicht
im Labor seines Daddys spielen hdtte
sollen, da er mit ansehen muf3, wie ein
schlimmer Basewicht aus der Zukunft -
der Evil Time Lord - den Vater des
Kleinen durch eine Zeitmaschine ver-
schleppt. Mit Kappe, Brille und Blubber-

©
Q
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Besonders die Wassereffekte sind sehr gut geiungn.

Rascal

Sven Liebold

Gen re:

Psygnosis

Entwickler:.....Traveller’s Tales

Testmuster:...Psygnosis

pistole ausgestattet, macht sich der
Racker auf die Suche nach seinem Papa.

Nach einem gelungenen Render-
Intro findet man sich in Rascals Haus
wieder, von dem aus die gesamte
Odyssee anféngt. Hinter jeder Tur ver-
birgt sich der Eingang zu einer neuen
Spielwelt. Zu Beginn jedoch sind fast
alle Zugénge noch verschlossen, da
der Held erst nach dem Komplettieren
eines Levels den Schlissel zur néchsten
Welt erhélt. Die Spielzonen widmen
sich verschiedenen Thematiken, wie
z.B. dem Mittelalter, Atlantis, dem wilden
Westen oder der Inka-Zeit. Der Clue
daran ist: Jede Zone ist in zwei bis drei
Level unterteilt, die jeweils in unterschiedli-
chen Zeitabschnitten spielen. Hat man
bspw. seine Mission im Inkatempel in
der Vergangenheit gemeistert, zeigt
sich in der Gegenwart nur noch eine
Holzfabrik mitten im Wald.

Die Spielfigur kann sich véllig frei
in der grafisch opulent gezeichneten

Wihrend man in der Vergangenheit noch mit Rittern
zu kiimpfen hat, verwandelt sich der zweite Level in
ein Museum mit fiesen Nachtwiichtern.

Alle Level sind mit reichlich Fallen versehen worden.

Umgebung bewegen, ist jedoch, was
diverse Aktionen angeht (Springen,
Laufen und mit der Pistole schief3en),
sehr eingeschrdnkt. Man erkennt deut-
lich, daf dieser Titel besonders auf die
jungeren PlayStation-Spieler zurechtge-
schnitten ist. Von komplexen Rétseln
und hartnéckigen Kombinationsaufga-
ben wurde cbgesehen, statt dessen
wurde das Gameplay auf das Finden
von einer in sechs Teile zerlegten Sand-
uhr begrenz?, wobei auch Schalter und
Schlissel entdeckt werden missen.

ﬁc‘
Nach ieder geschufﬂen Welf  erhilt man :Ien
Schliissel zu weiteren Leveln im Haus.

Die Alternativen

Croc Legen
o g

Fox Interactive
f The GDhbDS S e
Gut geklaut ist halb
gewonnen, sollte man
glauben. Im Falle von
Croc Legend Of The
! Gobbos trifft dieses
Sprichwort aber nicht
zu. Ganz im Gegen-
teil: Argonaut Soft-
ware lief3 sich hier sichlich von Mario und Sonic
inspirieren. Eigenstdndige Ideen kann man hingegen
mit der sprlchworihchen Lupe suchen.

Jersey Devil

Jersey Devil vermog
zwar in Sachen
¥ Special Effects nicht
! 4 mit Rascal mitzuhal-
@ ten, brennt jedoch ein
¥ wahres Feuerwerk an
@8 Ideen und Gags ab.
~" Die Mega Toon
Studios haben hier klassische Jump’n Run-Elemente
gekonnt um Adventure-Einlagen ergdnzt - eine
Tatsache, die Rascal sehr zugute gekommen ware.



Der Wasserfall st eine grafische Augen\;ﬁde.

Das Spiel startet in Rascals Zimmer.

P Rascal bewegt sich meistens unver-
schémt flissig durch die grof3rdumigen
Level; denn wenn sich allzuviele Objek-
te auf dem Bildschirm tummeln, geht
die CPU schon mal in die Knie. Blickt
man jedoch auf die sonst herausragen-
de technische Inszenierung, kann die-
ser Ausrutscher verkraftet werden. Von
Chromfexturen, in denen sich die Umge-
bung widerspiegelt (Environment Map-
ping), Uber atmosphérische Licht- und

Hat Rascal alle Teile der Sanduhr jinden, ;il‘lliﬁ'
siert der Chromball den Ausgang.

Schatteneffekte bis hin zu wunderschén
in Szene gesetzten Wasserféllen, sorgt
Rascal des ofteren fiir offenstehende
Miinder. Viel schwerwiegender ist jedoch
die durchwegs seichte Spieltiefe, die
dem ambitionierten Jump’n Run-Profi
nicht sehr viel Abwechslung zu bieten
vermag. Untermavert wird dies noch
von einer schwammigen Steverung und
der oftmals alles andere als iibersichtli-
chen Kamerafijhrung. Auch die sound-
technische Untermalung, seien es die

lieblosen Effekte oder die nervige Dudel-

B bositiv 9)
* opulente Hiresgrafik
* raffiniert designte Level

® unprézise Steverung
® unibersichtliche Kamerafihrung
* langweiliger Soundtrack

E

.Hin und wieder muf} Rascal auch mit Hindernissen gespickte Kanile hinabsurfen.

musik, schlagen arg unter die Stréinge
des heutigen Niveaus. Alles in allem ist
Rascal also ein iiberdurchschnittlicher
Titel, der sich jedoch durch ein deutliches
Defizit an innovativen Features wohl nur
grafisch von der Masse abheben kann.
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PSX Boot Chip

mit allen CD R’s

lauft mit allen dt. Konsolen
mit allen Importen

Ausfiihrliche Einbauanl.
Einbau fiir Jedermann
Laserkopie der Platinen
Einbau in ca. 20 Minuten

12.95 DM

Anl. in Farbe Din A4

Anl. zur Laserjustage 3x Din A4 i |
Boot Chip vorgelitet ] i
Einbau in 5 Minuten moglich 29.95 DM | i

Just a Gun mit Laserpointer

Barracuda analog Pad

Infrarot Controller 2 St.

Edge Controller transparent
Ultra Racer Wheel analog Pad
PlayStation Maus

15 Block Memory Card
Dataflash 15 Memory Card
Dataflash 120 Memory Card
Dataflash 360 Memory Card

V 3 - Racing Wheel

Hardwa re|

149.90

RGB Kabel 19.90 Tekken 3

Link Kabel 19.90 Gundam the Battle Master
Padverlingerung 19.90 Dead or Alive

Arcade Gun & Kickb. & Pedal  139.90 Clock Tower Ghost Head

99.00 Bushido Blade 2

Thunder Gun - GunCon komp. ~ 99.00 Mitsumete Knight
Sony analog ** Dual Shock * 129.90 Susume ! Talsen Pazurudama

69.90
69.90
29.90
69.90
49.90
24.90
39.90
59.90
89.90

Image Fight & X - Multiply
Twinbee RPG

Armored Trooper Votomb
Parasite Eve

Gran Turismo

Cyber Boots

Deadly Skies

Police Nauts

Einhinder

Dataflash 720 Memory Card 109.90 Angel Eyes
Dataflash Game Buster 89.90 Tales of Destiny

Formula Circus

Jp Importe

? Ladenprelse konnen abwelchen

Multinorm PSX inkl. RGB Kabel & 6 Monate GARANTIE NUR 339.- DM

119,90 Resident Evil 2 12990 H *fi:
139,90 Resident Evil 2 - Hint Book 2990 | fi
139,90 Final Fantasy Tactics 109,90 i
139,90 Alundra aAnfr. |1 i
139,90 Spawn a.Anfr. |
139,90 Riven a.Anfr. | E
139,90 WCW Nitro a.Anfr, | E
139,90 Hardcore 4x4 [1 a.Anfr.
139,90 X - Man Children of the Atom  a.Anfr.
139,90 Tactics Ogre a.Anfr,
139,90 Deathtrap Dungeon a.Anfr.
139,90 Gex I1 a.Anfr.
139,90 Point Blank - Time Crises II a.Anfr,

139,90 Batman & Robin a.Anfr.

99,90 Virtual Skiing a.Anfr.
139,90 Pitfall 3-D a.Anfr.

139,90 Ninja a.Anfr,

139,90 Crime Killer a.Anfr,

79,90 Newman Haas Racing a.Anfr.




Wieder einml in Schliissel, der en niichsten
Spielabschnitt freigibt.

Verweigerung eines unmoralischen
Auftrags von den eigenen Leuten liqui-
diert wird und nach acht Jahren Auf-
enthalt in der Hélle als Hellspawn auf
die Erde zuriickgeworfen wird. Nun-
mehr wandelt er von argen Gewissens-
bissen geplagt, als eigentlich Toter
unter den Lebenden umher. Dabei wird
er immer wieder mit anderen Ausge-
burten der Hélle konfrontiert, die ihm
klarzumachen versuchen, daf3 er nur
einen kleinen Soldaten in einer riesigen
Armee verkérpert, die sich bereits auf
die letzte Schlacht zwischen Himmel
und Halle vorbereitet.

Das kiirzlich prasentierte, sehr fade
Kinodebiit des démonischen Helden
verbreitete grof3e Enﬂéuschung unter
den meisten der Comicfans. Degradier-
te man doch den so bildintensiven
Comic, zu einer mehr als lécherlich
und einschléfernd wirkenden Action-
Figur-Parodie im Power Rangers Stil.
Die amerikanischen Entwickler von Sony
wollten jedoch keinesfalls diesen kin-
dergerechten Spawn in ihrem 32-Bit-
Abenteuer reflektieren und versuchten
durch das Kreieren einer mitreiffenden

Jf .. : i Y . ... -A-‘:‘.L‘ .
e > atald y & .45 o
Spawns hollischer Lehrmeister Violater ist neben vielen anderen bekann-
ten Charakteren mit von der Partie.

AU

Nach unserer ausfihrlichen Vor-
schau in der play 12/97 kénnen wir
endlich die Testversion der Héllensaat
auf Mark und Bein untersuchen. Fiir
alle, die es noch nicht wissen sollten,
handelt es sich bei Spawn um eine
Comicadaption des Kult-Charakters
von Tod McFarlane. In disteren Szena-
rien erzéhlt Spawn die Geschichte des
Eliteséldners Al Simmons, der nach

T e s ¢t

Sven Liebold
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Der umyre ing erwarfet Spawn am Ende der
zweiten Welt.

Atmosphére und das sténdige Vorherr-
schen brachialer Gewalt die Quailitéit
des Spiels zu heben.

Ohne grof3e Umschweife findet man
sich nach einem kurzen Intro sofort im
Spielgeschehen wieder. Spawn hélt
sich in einem quadratischen Raum auf,
der mit jeweils einem Portal an jeder
Wand ausgestattet ist. Diese Tore fith-
ren zu verschiedenen Zeitebenen, die
der Reihe nach durchlaufen werden
missen. In jedem der vier Realms ver-
wandelt sich die Figur in einen ande-

Als Medieval-Spawn durchstreift lhr das Mittelalter.

Die I(umpfé wirken unmotiviert und holzern.

Die Alternative
Tomb Raider Il

: Uber Lara Crofts
: Abentever muf3 wohl
A g nicht mehr viel erzahlt
: ~ 4 werden. Strebt Spawn

2 zwar eindeutig in die
54 Gefilde dieses Genres,
bleibt er doch Aufgrund
des unausgegorenen
Gameplays auf der Strecke. Man kénnte beinahe den-
ken Tomb Raider wiire die konsequente Fortfihrung der
Ideen, denen man in Sonys Comicadaption begeg-
net. Wére Spawn also vor Laras erstem Auftritt er-
schienen, hétte es durchaus mehr Anerkennung verdient.
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Sommelt man vorher die Fire-Orbs, kann man im Kampf miichtige Feverbiille schmeifien.

ren, der Zeit entsprechenden Spawn.
Die Spielebenen sind in ein City-Sze-
nario, eine mittelalterliche Welt, einen
Ausflug in die Steinzeit sowie zu guter-
letzt der Halle selbst unterteilt. Die
gesamte Umgebung wie auch der Held
selbst sind komplett in 3D dargestellt.
Aus der 3rd Person Perspektive stevert
man Spawn durch die dunklen Gassen
und sucht nach dem Ausgang zum
ndchsten Level. Jede der vier Zeitzonen
ist in drei Abschnitte untergliedert, wel-
che durch kleine ,Rétsel” miteinander
verbunden sind. Von Rétseln kann man
deshalb nur bedingt sprechen, da sich
die Aktionen auf simples Schalferdriicken
bzw. Schlisselsammeln beschréinken.
Begegnet Spawn einem seiner Feinde,
zoomt die Kamera in die gewohnte
Beat’em Up Perspektive; dann heif3t es,
daf dem Widersacher mit allerhand
Combos und Zauberspriichen gehérig
eingeheizt werden muf3. Feuerkugeln
oder Eisstrahlen kénnen allerdings nur
dann abgeschossen werden, wenn vor-
her das entsprechende Item gefunden

In den spiiteren Levels mu man sich aufgrund der
ungenaven Steverung unndtig mit den einfachsten
Fallen herumirgern.

Nach beendetem Kpfblien die
verteilt liegen.

wurde. Magie ist Gberhaupt ein wichti-
ges Schlisselelement in dem gesamten
Spiel. Rechts unten im Bild befindet sich
eine vierstellige Anzeige, die den
gegenwdirtigen physischen Zustand
Spawns wiederspiegelt. Mit einer Tasten-
kombination ist es namlich méglich die
Gesundheitsanzeige des Helden aufzu-
frischen, jedoch auf Kosten seines all-
gemeinen physischen Zustands, der
sich nicht mehr ernevern I&ft. Um das
Game also zu bewerksie”igen, muf3
man sehr vorsichtig mit dieser Health-
Refreshment-Maglichkeit umgehen.

) Was hdtte das Sp."eir fir einen
genialen Titel abgeben kénnen. Die
Grafik besticht durch makellose, far-
benpréichtige Darstellung. Der Sound
ist diister und dem jeweiligen Szena-
rium angepal3t. Nur das Gameplay
wurde scheinbar vergessen. Trotz vieler
guter Ansdtze kratzt Spawn nur einige
gute Ideen verschiedener Genres an,
weif3 aber keine konsequent umzuset-
zen. Die Steverung ist zu unprézise,
was besonders bei einigen Sprung-

(
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* gelungene Optik
* ansprechender Sound

* eintoniger Spielverlauf
» schlechte Kampfsteuerung
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Hatten die Entwickler noch ein biBchen mehr Zeit in die
konstruktiver Spielideen investiert, hatte da
| Endprodukt wohl ein echtes Highlight werden kénnen

Entwicklun

Mit einem Halbkreis-Move ist es maglich, dem Gegner den Arm

herauszureifien.

passagen deutlich aufféllt. Auch in den
Priigelsequenzen will durch das hekti-
sche Agieren keine rechte Stimmung
aufkommen. Das fiihrt letztendlich
dazu, daf3 man eher gelangweilt durch

8 £
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Manche Items sind zwar gut versteckt, aber
dennoch mit ein wenig Miihe auffindbar.

die schon designten Level marschiert,
um hier und dort jemandem etwas auf
die Miitze zu hauven, bzw. mal wieder
einen Schlissel finden muf3. Die tech-
nisch brillant dargestellte 3D-Umge-
bung steht mit dem ziemlich bewe-
gungsfaulen Helden einfach in keinem
Verhdltnis. Hétten die Entwickler noch
ein bif3.chen mehr Zeit in die Entwick-

lung kunstruktiver Spielideen investiert,
hétte das Endprodukt wohl einiechfes
Highlight werden kénnen. So dllerdings
bleibt nur ein unausgereiftes Action-
Adventure mit Prfjgel'efnfagen,_;._ 5
Ruf der ,Easy-Money” Filmli nz
wieder einmal alle Ehre macht.

i}
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Die Verletzungsanfilligkeit der Spieler ist in
NHL Powerplay 98 besonders hoch.

B Testmuster:...Virgin Interactive

Erhallich abs.....

Mittelkreis.

Dem Heimteam el;lsprerhend prangern die unterschiedlichsten Logos im

w
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Schon fiir den November letzten
Jahres angekiindigt, wagt sich Virgin
nun endlich mit NHL Powerplay 98 auf
den Markt. Der Grund fir den weit
nach hinten verschobenen Release ist
rein politischer Natur. Hatte man den
Titel gleichzeitig mit EAs grandiosem
NHL 98 oder Acclaims nahezu eben-
birtigem NHL Breakaway 98 versffent-
licht, die eben gegen Ende letzten
Jahres erschienen sind, dann wire
NHL Powerplay 98 wohl als Laden-

Jansseans

Die Mighty Ducks aus Ancheim am Ziel ihrer Wiinsche, der Stanley Cup gehirt ihnen!

hiter verkommen. Denn soviel gleich
vorweg: Ahnlich wie die Kicker der
Borussia aus Dortmund in der Fu3-
ballbundesliga diimpelt auch die einsti-
ge Eishockeyreferenz in der 97/98er-
Saison mehr schlecht als recht im unat-
traktiven Mittelfeld herum.

Am Spielaufbau hat sich grundstz-
lich nur wenig geéndert. Immer noch
finden sich neben den US-Profiteams
der NHL auch 16 Nationalteams auf
dem Silberling, mit denen eine kom-
plette Weltmeisterschaft nachgespielt
werden kann. Die iblichen Parameter
zum Variieren von Drittelléinge, Regel-
werk und Soundkulisse iberfordern
wohl niemanden, per Memory Card
dirfen alle Verénderungen gespeichert

ey | w,ﬂ,‘,‘l
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&% SWEET VICTORY! ~
HECUPCOVES HOVE

werden. Die weiteren Modi umfassen
Freundschaftsspiel, Saison oder den
direkten Einstieg in die Playoffs. Finf
Kameraperspektiven sollen alle
Vorlieben abdecken, wobei wir uns fir
die voreingestellte pp98-Darstellung
entschieden haben, die das Geschehen
jederzeit optimal einzufangen vermag.
Die Steverung ist mit zwei Schuf3tasten
(Wrist und Slap) sowie Pass- und
Sprinttaste zum Vorgénger praktisch
identisch, und Uber die L1-Taste laf3t
man die Spieler riickwérts skaten.

NHL
Breakaway 98

Die Alternativen
Electronic Arts

Gleich einem
.. Husarenstreich erober-
¥ te sich EA mit der
98er-Version den
Eishockeythron zuriick.
Spektakuléire One-
Timer, supergeschmei-
dige Animationen und
eine Stadionkulisse der Extraklasse schaffen eine
Atmosphére, wie sie sich Sportspielfans von Herzen
wiinscﬁen. Praktisch ohne jeglichen Makel ist NHL 98
fur Eishockeyfreaks definitiv ein Pflichtkauf.

Acclaim
_Entertain
Vom Spielverlauf her
% ctwas hektischer als
EAs Konkurrenztitel

vermag NHL
pr ) ' Breakawoy 98 vor
- oflemldurch seinen
; . komplexen
LBBF o

Managerteil zu Uber-

zeugen. Uber eine komplette Saison hinweg kiimmert

man sich um Mannschaft, Stadion und

Spielernachwuchs gleichermaf3en.



Der deutsche Stiirmer rutscht nach einem harten
Check der Russen bauchlings iibers Eis.

P Woran liegt's nun, daf3 NHL Power-
play 98 zu den eingangs aufgefiihrten
Konkurrenztiteln nicht aufschliefen
kann2 Hauptknackpunkt ist mit Sicher-
heit die Grafikengine, die trotz der
nicht sonderlich aufwendigen Darstel-
lung oftmals mit argen Geschwindig-
keitsproblemen zu kémpfen hat. Die
Polygonathleten sind weder besonders
geschmeidig geschweige denn elegant
animiert noch spiegeln sie sich im
Untergrund, und dennoch schleichen
sie feilweise derart tréige Ubers Eis, daf3
man meinen kénnte, der Straf3enwin-
terdienst hdtte in der Drittelpause iber
alle Maf3en gestreut, damit auch ja nie-
mand ausrutscht. Zudem sind die
Képfe der Figuren véllig iberdimensio-
niert und erinnern in ihrer Form spezi-
ell beim Torjubel fatal an den Big-
Head-Modus mancher Beat’em Ups.

Unter der schlappen Spielgeschwin-
digkeit leidet das Spiel natirlich insge-
samt, von der Dynamik und Schnellig-
keit dieser Sportart ist de facto nichts
zu spiren. Da vermag letztendlich
auch die iberdurchschnittliche
Soundkulisse nichts mehr zu retten.

(
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* gute Soundkulisse

* keine dynamische Spielweise
méglich

® technisch gesehen nicht mehr
up fo date

"Bakkor

L%

Die Spieler lassen sich entweder mit dem Namen oder der Trikotnummer kennzeichnen.
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NBﬁgstbreak ‘98

Uber die L2-Taste lassen sich die Mitspieler mit
den Tastensymbolen kennzeichnen.

Basketball-Fans kénnen sich wahr-
lich nicht beschweren - sind doch fiir
die PlayStation im Laufe des letzten
Jahres mit Total NBA 97 (SCEG), NBA
Live 98 (EA) und NBA In The Zone |l
(Konami) gleich drei nahezu ebenbiirti-
ge Toptitel erschienen. Trotzdem wagen
sich weitere Publisher aufs Parkett des
Spielewettbewerbes. Midways NBA
Fastbreak ‘98 nimmt mit den Ublichen
Ingredienzen den Kampf gegen das
elitdre Trio auf. Bis auf wenige
Ausnahmen treten die 29 US-Profi-
teams in Originalbesetzung an, einzig
das Fehlen von Uberflieger Michael
Jordan wiegt schwer. Uber zahlreiche
Parameter paf3t man das Spielgesche-
hen den eigenen Vorlieben an, um sich

[Stephan Girlich |

dann fir ein Einzelspiel, eine Meister-
schaft (28/56/82 Spiele) oder den
direkten Einstieg in die Playoffs zu ent-
scheiden. Die Steuerung ist komplexer
als von den eingangs aufgefihrten
Produkten gewohnt. Die Standard-
moves umfassen Dribbeln, Passen und
Werfen; das Markieren der Spieler
Uber die Tastensymbole zum direkten
Anspielen sowie das Abdecken des
Balles durch den Kérper sind
Fastbreak-Features only.

Dennoch - Midways Bestreben einer
kompetenten Basketballsimulation ging
ziemlich in die Hose. Trotz Pseudo-
Spiegeleffekt und hilbsch animierter
Polygonsportler vermag sich der Titel
gegen die starke Konkurrenz in kein-

[ ] VIDLBTION .
\'“ COALIENDING on the Bulls

38 Cuard. 1

Michael Jordan ist namentlich nicht im Spiel enthalten.

Hersteller:

NIJINICl Testmuster:
BNCI NNl Erhaltlich ab:
WVl Preis: . . .

. GT Interactive

. Marz
ca. 99,- DM

Action Replay
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ster Weise durchzusetzen. Speziell die
ratselhafte Wurfmechanik und das
elend tréige Defensivverhalten beim
Versuch des Blockens offenbaren ein
stetig wachsendes Frustpotential. Da
stort es kaum mehr, daf3 auch die
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SPIELEDESIGNER SIND IN SCHWEDEN RECHT RAR GES;I'T, SOLLTE MAN GLAUBEN. ZUNACHST KOMMT EINEM

UBER SEINEN EINSTIEG IN DIE SPIELEINDUSTRIE, BISHERIGE PROJEKTE UND RIVALEN IM RENNSPIELGENRE.
e, m—

Martin WEIDNER
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Das atod-Team (von links rechts): Erland (Bitmap Graphics), l
_Michael (3D), Hakan, .Thomas (Lead Programmer), Jenny (Texture Mgppi )I
+ = .« Johan (3D), Christoffer {Managing Director), Dennis (Bitmap Graphics)! ;

atod - EIN FIRMENPROFIL

1987 ins Leben gerufen, besteht das Kernteam von

atod - SUPERCROSS 98 FEATURING JEREMY MCGRATH

Seit September ‘96 arbeitet bei atod

atod heute aus acht Angestellten, zu denen noch eini- ein sechskdpfiges Team an dem Design
ge freischaffende Mitarbeiter hinzukommen. Ilhre und dem grafischen Part von SuperCross
ersten Lorbeeren im Videospielesektor verdiente sich 98 (vgl. PreScreen in play PLAYSTATION
das Entwicklerteam mit Sitz in Helsingborg mit der 1/98). Fir die Musik und die Motoren-
Konvertfierung von The Lawnmower Man fiir das Sega gerdusche ist Probe Entertainment verant-
Mega Drive. Urspriinglich fir das Super Nintendo wortlich. Produziert wird das Spiel von
designt, verwirklichten die Schweden als einer der Acclaim Entertainments New Yorker
Ersten Pseudo-Mode 7-Effekte auf Segas 16-Bit- Studios. Mit Jeremy McGrath konnte dar-
Konsole. Auftragsarbeiten fir fihrende Publisher wie Gber hinaus ein duBerst zugkraftiger

Fox Interactive, Sega Europe, GT Interactive und SuperCross-Fahrer als Namensgeber ver-
Acclaim Entertainment waren die Folge. 1996 betreu- pflichtet werden.

te atod v.a. die Grafik einer in Deutschland von der Bemerkenswert an SuperCross 98 fea-

BPjS indizierten Trilogie fir Fox Interactive und zeichnete turing Jeremy McGrath ist vor allem die
sich fir die Saturn-Version von Hexen verantwortlich. Detailfille, was die einzelnen Tracks



Dauer motivieren. Das angekiindigte
Bercy Stadium fiel hingegen der Schere
zum Opfer - Lizenzgebihren gaben hier-
fur wohl den Ausschlag. Die anderen,
bereits im PreScreen aufgefihrten
Features, wie z.B. Single Race-, Racing
Season- und Two Player Splitscreen-
Spielmodi, in vier Kategorien variierende
SuperCross-Bikes sowie Upgrades, sollen
aber definitiv in die finale Version Einzug
finden. Nur ber die Anzahl der Strecken
ist man sich noch nicht ganz schlissig.
Aller Voraussicht nach werden in
SuperCross 98 nur sieben anstelle der
bisher geplanten zehn Pisten zur Auswahl
stehen.

Dessen ungeachtet lief3 die bereits
zweite Betaversion durchaus Rickschlisse
auf das spielerische Potential dieses Titels
zu. Mit SuperCross 98 featuring Jeremy
McGrath kénnte es den Entwicklern —
etwas mehr Feinschliff vorausgesetzt -

MiT SUPERCROSS 98 FEATURING JEREMY MCGRATH KONNTE ES DEN

ENTWICKLERN, ETWAS MEHR FEINSCHLIFF VORAUSGESETZT,
DURCHAUS GELINGEN, NICHT NUR ZU DEM OFF-ROAD-PART IN MOTO RACER
AUFZUSCHLIESSEN, SONDERN IHN SOGAR ZU UBERTREFFEN.

betrifft, und der ausgiebige Einsatz
PlayStation-spezifischer Special Effects
wie Lens Flare und Light Sourcing.
Shorteuts, d.h. Abkirzungen auf den ein-
zelnen Strecken, drei Steuerungsvarianten
via Sony Analog Controller und ein Track
Editor sollen den Spieler auch fir léngere

durchaus gelingen, nicht nur zu dem Off-
road-Part in Moto Racer aufzuschliefBen,
sondern ihn sogar zu ibertreffen. Uber
ihre Projekte im Anschluf3 an diese
SuperCross-Simulation hélt sich atod
jedoch bedeckt. Man befinde sich zur Zeit
mit einigen Publishern in Gespréichen,
wolle sich aber noch Optionen offenhal-
fen, so Christoffer Nilsson, Managing
Director der schwedischen Firma.

atod - THE GAMES

1987 HAMPTE DAMPTE ZX SPECTRUM
1989 Wizmo AMIGA
ATARI ST

1990 INTACT AMIGA

MEGA DRIVE

SuPER NINTENDO
oL P Bagr i

SANKT THOMAS AMIGA*

1993 THE LAWNMOWER MAN MEGA DRIVE

1994 THE PAGEMASTER MEGA DRIVE**

1995 BucGs Bunny IN DouBLE TROUBLE

MEGA DRIVE
GAME GEAR

PLAYSTATION****

PLAYSTATION****

SATURN

1998 SuPERCROSS 98 FEATURING JEREMY MCGRATH

PLAYSTATION**%**

* ADDITIONAL PROGRAMMING

** 3D SUBGAME PROGRAMMING

*** WURDE VON DER BUNDESPRUFSTELLE FUR
JUGENDGEFAHRDENDE SCHRIFTEN INDIZIERT.
*%** JEAD ART

*%%%* | EAD DESIGN, LEAD ART

.80 b9 &



play: Wie kam es zu Deinem
Einstieg in die Spielebranche?

Christoffer Nilsson: 1987 ent-
wickelte ich zusammen mit einigen
Freunden ein Spiel namens Hampte
Dampte fir den ZX Spectrum. Damals
gingen wir alle noch zur Schule, d.h.
das Spiel war eigentlich mehr ein
Steckenpferd von uns. Die ganze
Sache kam eigentlich erst dann ins
Rollen, als das britische Softwarehaus
Firebird auf einmal unser Spiel versf-
fentlichen wollte.

play: VermiBt Du diese
Aufbruchsstimmung von damals ab
und zu?

Christoffer Nilsson: Ja, sogar sehr.
Damals waren wir noch mit Herz und
Seele bei der Sache. Heute ist der Druck
von auf3en viel, viel grofBer geworden.

play: Wie laBt sich Deine Rolle bei
atod am besten beschreiben?

Christoffer Nilsson: Ich bin zwar
Managing Director bei atod, aber die
meiste Zeit bin ich hier doch damit
beschéftigt, unsere Projekte zu betreven.
Als ich anfing, Spiele zu designen,
arbeitete ich in erster Linie als Grafiker,
spater als Programmierer, bis ich
schlieBlich dazu iberging, die Rolle

des Producers und heute die des
Managing Directors zu ilbernehmen.

play: Was bedeutet eigentlich der
Name ,,atod”?

Christoffer Nilsson: ,atod” stellt die
Kurzform von ,Analog To Digital” dar,
was in etwa so viel bedeuten soll, wie
Ideen und Gefiihle in digitale Form zu
bringen.

play: Wie wiirdest Du SuperCross
98 featuring Jeremy McGrath kurz
beschreiben?

Christoffer Nilsson: SuperCross 98
ist ein ausgesprochen actionorientier-
tes Offroad-Rennspiel mit insgesamt
sieben Strecken und den unterschied-
lichsten Witterungseinfliissen. Es ist
auch méglich, seine eigenen Strecken
zu designen. Jeremy McGrath, der
SuperCross-Weltmeister, nahm sogar
maf3geblich auf das Gameplay Einflu3
und biirgt dafiir, daf sich unser Spiel
sehr nahe an der realen Sportart ori-
entiert.

Wit Srmom

IM GESPRACH MIT CHRISTOFFER NILSSON, Managing Director atod

dahingehend designt, daf3 sie Gber
eine eigene Personlichkeit verfigen,
die ihren Fahrstil und ihr Verhalten
maf3geblich beeinflut. Das Handling
der Motorréder méglichst natirlich
und leichtgdngig zu gestalten, war
ebenfalls eines unserer vorrangigen
Ziele.

play: In welchen Bereichen iiber-
trifft SuperCross Deiner Meinung
nach Delphines Moto Racer oder
Playmates” VMX Racing?

Christoffer Nilsson: Ich glaube, daf3
wir einen deutlichen Schritt weiter
sind, was die kiinstliche Intelligenz der
CPU-Gegner und die grafischen
Details betrifft. Die einzelnen Tracks in
SuperCross 98 sind au3erordentlich
defailliert gestaltet, verfigen tber
leichte Higel und sie unterscheiden
sich sogar, je nachdem auf welcher
Seite der Piste man sich gerade befin-
det. Die Aufgabe des Spielers besteht
darin, die beste Route herauszufinden

»ICH GLAUBE, DASS WIR EINEN DEUTLICHEN SCHRITT WEITER SIND,
WAS DIE KUNSTLICHE INTELLIGENZ DER CPU-GEGNER
UND DIE GRAFISCHEN DETAILS BETRIFFT. DIE EINZELNEN TRACKS
IN SUPERCROSS 98 SIND AUSSERORDENTLICH DETAILLIERT
GESTALTET, VERFUGEN UBER LEICHTE HUGEL UND SIE
UNTERSCHEIDEN SICH SOGAR, JE NACHDEM AUF WELCHER
SEITE DER PISTE MAN SICH GERADE BEFINDET.*

Christoffer Nilsson, Managing Director atod

play: Wann begann die Arbeit an
SuperCross 98 featuring Jeremy
McGrath?

Christoffer Nilsson: Etwa vor ein-
einhalb Jahren, genauer gesagt im
September ‘96.

play: Mit welchen Absichten seid
Ihr das Projekt angegangen?

Christoffer Nilsson: Unser
Bestreben war es, mit SuperCross ein
Rennspiel zu kreieren, in dem man
wirklich gegen ernstzunehmende
Gegner an den Start geht. In vielen
Konkurrenztiteln scheinen die Gegner
némlich nur vorgegebene Routen zu
verfolgen, und genau das wollten wir
bei SuperCross vermeiden. Statt des-
sen haben wir sémtliche CPU-Gegner

und Unebenheiten nach Méglichkeit zu
umfahren.

play: Glaubst Du, daB die drei
Steuerungsvarianten, die Shortcuts
und der Leveleditor den Spieler wirk-
lich lange genug motivieren kénnen?

Christoffer Nilsson: Auf jeden Fall!
Alle Spielmodi, die bei den
Standardtracks zur Auswahl stehen,
sind auch bei den selbst erstellten
Parcours méglich, d.h. man kann auf
den eigenen Pisten gegen die CPU-
Gegner, aber auch gegen einen
Freund spielen. Auf einer 15 Blocks-
Memory Card lassen sich bis zu 32
Strecken abspeichern. Damit sollte




Auto Destruct stellte zwar Neurostones erste
Eigenentwicklung dar, ihre ersten Kontakte knipfte
das 12kspfige Entwicklerteam mit Sitz in Stockholm
aber bereits 1994. :

Electronic Arts war seinerzeit auf der Suche nach
talentierten Mega Drive-Programmierern, die NHL
95 fir den schwedischen Markt lokalisieren sollten.
Neurostone bekam den Zuschlag und integrierte
noch dazu die schwedische Eishockeyliga in das 90
Spiel, das schlieBlich unter dem Titel , Elitserien 95“
verkauft wurde. So lag es nahe, daf3 Auto Destruct,
ihr erster PlayStation-Titel, ebenfalls von Electronic
Arts verdffentlicht wurde.

1994 ELITSERIEN 95 MEGA DRIVE
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man eine ganz schéne Weile beschéftigt sein.
Dariber hinaus befinden sich auf den Standard-
tracks etliche versteckte Abkirzungen. Wer alle
diese Shortcuts nutzen méchte, muf3 sich schon sehr
intensiv mit dem Spiel auseinandersetzen!

play: Seid lhr bei der Entwicklung von
SuperCross 98 auf irgendwelche schwerwiegen-
den Probleme gestoBen?

Die meisten der 17 Mitarbeiter der Unique Development
Studios (UDS) kamen urspriinglich aus der skandinavischen
Demoprogrammier-Szene. So verwundert es kaum, daf3 UDS
anfangs auf exotische Hardwareplattformen wie den Atari STE
und den Falcon030 sefzte. Heute residiert UDS hingegen in
einem 300 gqm-Birogebdude in Norrkdping. Zu ihren bekann-
testen Produkten der letzten Jahre zéhlt u.a. Bleifud Fun fir

Christoffer Nilsson: Die Steuerung erwies sich Virgin Interactive. Seit Mérz ‘97 arbeitet UDS an einem Sportspiel fur
als das schwierigste Unterfangen und hat sehr viel Codemasters, das fir die PlayStation und den PC auf den Markt kommen soll.
Zeit in Anspruch genommen. Letztlich haben wir uns 1994 O0BSEssIoN ATARI STE

aber dazu entschlossen, drei verschiedene

: : : ik ATARI FALCONO30
Varianten zu integrieren, um auch wirklich allen

Anspriichen gerechtzuwerden. AmiGA
play: Auf welchen Teil in SuperCross 98 bist Du 1995 SusStation ATARI STE
besonders stolz? _ ATARI FALCONO30
. Cbristqffer Nils;on: Es ist eigenﬂich sehr schwie- 1096 : ABESLUTE PINBALL PC
rig, sich hier auf ein bestimmtes Detail festzulegen.
Vielmehr ist es eine Vielzahl kleiner Dinge, die erst el aNEN
in ihrer Gesamtheit fir das Look & Feel von PC
SuperCross 98 verantwortlich sind. 1997 BLEIFUSS FUN PC
play: Wie wird sich das Rennspielgenre Deiner MER INNEBANDY (FLOORBALL) PC
Me'"un.g nach We“ere"hmc,keln? xe ; PATRICK PoLLY SWOOSHBALL CHALLENGE PC
Christoffer Nilsson: Je leistungsfchiger die
Hardwareplattformen werden, desto realistischer 1998 (SporTspIEL) PLayStarion
werden auch die dazugehdrigen Spiele ausfallen. PC
Ich glaube aber nicht, daf eine super-realistische
Steverung fir den kommerziellen Erfolg eines BONNIER DIGITAL ILLUSIONS
Rennspiels entscheidend ist. Das Handling sollte >
darauf ausgerichtet sein, dem Spieler maglichst viel g G Mit Pinball Dreams gelang Bonnier Digital lllusions im
Spaf} zu vermitteln. @ < | Marz 1993 auf Anhieb der Durchbruch. Eine Reihe von 6p)
play: Wieviele Leute arbeiten eigentlich an "o / N Nachfolgern war die Folge, und Frontline Design bzw.
SuperCross? SN Spidersoft betreuten fir den damaligen Publisher 21st O
Christoffer Nilsson: Unser SuperCross-Team Century Entertainment die Konvertierungen fir alle gain-
besteht aus insgesamt sechs Leuten: Thomas, dem gigen Hardwareplattformen. Nach True Pinbaill fir i
Lead Programmer, Michael und Johan, die sich fur Ocean Software (PlayStation, Saturn) und S40 Racing fiir Volvo (PC) entsteht bei @
die 3D-Programmierung verantwortlich zeichnen, Bonnier Digital llusions zur Zeit in der Gestalt von Motorhead eine futuristische
Dennis und Erland kiimmern sich um die Rennsimulation fir die PlayStation und den PC (Screenshots PlayStation-Version). )
Bitmapgrafiken, und Jenny hilft beim Texture 1992 PINBALL DREAMS AMIGA
HgpRping s, : . PINBALL FANTASIES AmiGA =
play: Inwiefern hat sich atod veréndert,
seit Ihr angefangen habt, fir die 1993 BeNerACTOR AmiGA
Next Generation-Konsolen zu entwickeln? 1994 PinBALL ILLUSIONS AMIGA
Christoffer Nilsson: Wir haben zum einen 1996 TRUE PINBALL PLAYSTATION
expandiert, um auch gréf3ere Auftréige annehmen Ly by
zu kdnnen. Jedes unserer Teammitglieder hat nun
seinen eigenen Aufgabenbereich und wir gehen 1997 _S40 RAciNG =
unsere Projekte insgesamt etwas professioneller als 1998 MororHEAD PrayStation
bisher an, damit wir nach Méglichkeit keine bosen i R
Uberraschungen erleben. el
play: Eine abschlieBende Frage: Welche Plane
hast Du fiir die Zukunft?
Christoffer Nilsson: Nur so viel: Neue Projekte
zu verwirklichen und auch fiir neue Plattformen zu
entwickeln.
play: Vielen Dank fir das Gespréch, Christoffer.
S amen Corg
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Spielw

International

Bereits zum 49. Mal fand die Internati

Spielwarenmesse in Niirnberg statt. ™
Vom 5. bis 11. Februar informierten iiber %
3.000 Aussteller aus 55 Ldndern auf einer

Fliiche von 143.000 qm iiber Spielwaren, Modellbau,™
Hobby-, Bastel- sowie Partyartikel. Doch trotz '

dieser gigantischen AusmaBe ist die Spielwaren-
messe speziell fiir die Presse weit weniger

interessant, als man dies vielleicht glauben mag.

Neuvorstellungen sind im Normalfall rar gesiit

oder gar nicht zu sehen - nur der Pflicht wegen
sind wir nach Niirnberg gereist.

Die Hoffnung, bei Konami eine erste
spielbare Version von Metal Gear
Solid vorzufinden, zerschlug sich, wie
leider erwartet, recht schnell. Stattdessen
bekamen wir ein Promotionvideo zu
sehen, was allerdings ausreichend war,
um uns erneut gehdrig in Staunen zu
versetzen. Sollte Metal Gear Solid so zu
spielen sein, wie es sich momentan pra-
sentiert, wird der Titel fir das Action-
Genre genau das werden, was Gran
Turismo im Rennspielbereich jetzt schon
ist.

Ansonsten stellte Psygnosis erstmals
das knuddelige Kingsley vor, eine
Mischung aus Adventure und Rollenspiel,
das allerdings erst im Herbst versffent-
licht werden soll.

Bei Sony Computer Entertainment
Germany verwies man selbstbewuf3t auf
die gefestigte Next Generation-
Markifishrerposition und kiindigte eine
umfassende Kampagne gegen die
immer mehr um sich greifende
Softwarepiraterie an. In Koopera-
tion mit der GVU will man zukinftig
rigoros gegen Raubkopierer vorgehen,
wobei die Fachpresse unterstiitzend in
diese Aktion miteinbezogen werden soll.
Softwareneuheiten konnte Sony nicht
vorfihren, dagegen glénzte die Firma
mit umso beeindruckenderen Zahlen.
28,2 Millionen PlayStations sind
weltweit ausgeliefert worden,

] »

Zei@Niirnberg

Kingsley

Emgang West
West Entrance

davon 1,3 Millionen Einheiten in
Deutschland. Die Summe der verkauften
Software belduft sich auf knapp 200
Millionen Stiick, und das, obwohl sich -
wie gerade erwdhnt - viele User ihre
Spiele illegal selbst brennen. Liegt das
Durchschnittsalter der PlayStation-
Besitzer bis dato bei ziemlich genau 22
Jahren, will Sony mittlerweile mit Titeln
wie dem kindgerechten Jump’n Run
Klonoa oder dem interaktiven Titel
Spice World auch eine jiingere
Zielgruppe erschlieen. Kurz angeschnit-
ten wurde das Thema PlayStation 2.
Zur Jahrtausendwende geplant, wird die
Superkonsole das kénnen, wozu bislang
noch keine neue Hardware ohne ent-
sprechenden Adapter imstande war.
Leider diirfen wir noch nicht konkreter
werden, allerdings betrifft diese
Aussage in keinster Weise die
technische Leistungsfcihig-
keit. Alles klar?
Schlufendlich war der
Messebesuch ein kur-
zer und ohne jegliche
Uberraschungen. Wir
freuen uns schon auf
die Neuauflage im
néchsten Jahr!?

Gear Solid




Ahnlich dem bereits vorgestellten
ReBoot, dreht sich bei Psybadek alles
um schwebende Skateboards, Hover-
Deks genannt. Auf diesen rasanten
Brettern flitzen wahlweise Mia oder
Xako auf der Suche nach ihren gekid-
nappten Freunden durch vier Sekto-
ren, die jeweils in riesige Level unter-
teilt sind.

In der bunten Mischung aus Renn-
spiel und klassischen Platform-Elemen-
ten wird dem Spieler auBerordentlich
viel Geschicklichkeit abverlangt. Mit
waghalsiger Geschwindigkeit kénnen
die in einem bizarren Comicstil gehal-
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tenen 3D-Welten frei
erkundet werden. Dabei
trifft der Spieler auf vieler-
lei Power Ups, Waffen
und andere Uberraschun-
gen. Mit den HoverDeks
kénnen allerdings noch
ganz andere Mandver
vollfihrt werden als sich
lediglich damit fortzubewe-
gen. Ganz im Stile des

Xako und Mia werden auch mit Sonys Analog Controller zu stevern sein.

Snow- bzw. Skateboar-
dings konnen verschiedene Stunts wie
Twists, Salti oder weitere arfistische
Moves gezeigt werden. Jeder dieser
Tricks bewirkt einen verbliffenden
Spezialeffekt, mit dem man sich
besonders aufdringliche Gegner,
sofern sie in Reichweite sind, vom
Leib halten kann. Je komplizierter das
ausgefihrie Mandver, desto effektiver
ist die freigegebene Zerstérungskraft.
Ebenso ist es moglich, den Bose-
wichtern mit dem ,Heck” des Boards
ordentliche Kopfniisse zu verpassen.
In jedem Sektor wird der Spieler
mit einem Mittel- und Endboss zu
kampfen haben. Wahrend der Aus-
einandersetzung mit diesen missen
sich die CartoonKids die unterschied-
lichen Taktiken einprégen, die zum
Sieg notwendig sind, da der allerletz-
te Obermotz nur mit den vorher
erlernten Techniken zu besiegen ist.

Die vier Sektoren beinhalten folgende Thematiken:
Berge, Dschungel, Technopolis, Unterwelt.

& s

g AN A e S R R B
Die geschickte Plazierung von Lichtquellen sorgt fiir eine stimmungsvolle Atmosphiire.

Das gesamte Geschehen wird von
einem interaktiven Soundirack beglei-
tet, der sich je nach Dramatik dem
Spielablauf anpafit. play wird in einer
der nachsten Ausgaben ausfihrlich
dariiber berichten, ob hinter der sehr
interessanten Idee ein adaquates
Produkt steckt.

information

Genre: ... .Rennspiel, Jump'n Run
O—— Spieler: cuiciiiie v s bn s v 1
Hestellar: ™ sl v s Psygnosis
Entwickler: . ... oo vui. Psygnosis
Erhaltlichab: ... .. ... 2. Quartal




@
M ae z

1998

N e x t X

Der Descent-Erbe

Probes Ego-Sooter im Hartetest

eeo o000 e oo Der Rivale

NBA Pro 98

Sturzt Konami EA Sports
vom Basketballtchron?

Der Morgen stirbt nie

Im Gesprach mit den Designern von
Tomorrow Never Dies, WarGames

und Return Fire Il

eoeoo0oee oo und The Need For Speed I,
Theme Hospital, Diablo,
Newman Haas Racing, Klonoa, Pitfall 3D,...
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E3N-Messe in Nirnbary

SONY PLAYSTATION .......... 289,-  FIFA 98 - WM-QUALIFIKATION . . . . . 89 NBAPROOS ....... e S 99,- (SKULEMONKEYS T T
DT. VERSION, INKL. CONTROL PAD, FIGHTING FORCE . ............ 99,-  NEED FOR SPEED 3 (MARZ) . . . . .. 89- SPAWN(APRIL) .............. 79,-
'SCART-KABEL UND DEMO-CD FINAL FANTASY VIl ... ........ 109, 'NEWMAN HAAS RACING (MARZ)...89,- STEELREIGN................ 79,
SOLANGE VORRAT REICHT: FORMEL197 ............... 109 NGBS ST 89,-  STREETFIGHTER COLLECTION(MARZ)84,-
SONY PLAYSTATION .......... 299,-  FORSAKEN (APRIL) ............ 89,-  NHL BREAKAWAY HOCKEY . ... ... 84,-  SUPER PANG COLLECTION (MARZ) . 89.-
WIE OBEN, INKL OFFIZIELLEM SONY GPOLIGE 0.l 109,-  [NHL POWERPLAY HOCKEY 98(MARZ)84,- SUPERSONIC RACERS 2XS. . . . . .. 94, -
GAMES GUIDE GEXBDIMERD) T T 89-  NIGHTMARE CREATURES........ 89,- TENNISARENA .............. 89,-
CONTROL PADORIG. .......... 44,-  GHOST IN THE SHELL (MAI) . . . ... 89- NINJA(APRIL) ............... 99- TESTDRIVE4 ............... 89,-
ANALOG CONTROL PAD ORIGINAL . .59,-  GRAN TURISMO (MAI) . .. ....... 89 NUCLEARSTRIKE............. 89,-  THEME HOSPITAL (MARZ) . .. .. .. 89, -
GAMEBUSTER - SCHUMMELMODUL .84,-  GRAND THEFTAUTO .......... 89,- ONEMMARY S ErrT R 94-'  TIME CRISIS (MIT PISTOLE) . . . . . 159, -
LENKRAD MAD CATZ (MIT PEDALEN)119,  HERC’'S ADVENTURE ........... 89- OVERBOARD!............... 89,-  TOCA TOURING CAR CHAMPIONSHIP 99,-
MOUSE INKL. MOUSEPAD . . ..... 59,- [HERCUEESS T e T 89,-  PANDEMONIUM2............. 69- TOMBRAIDER2.............. 94, -
MEMORY CARD 15 BLOCKS . .. ... 20, INYBN T 89,- PAXCORPUS (MARZ) .......... 89,-  SPIELEBERATER TOMB RAIDER 2 19,95,-
MEMORY CARD 15 BLOCKS =ORIG: .39,=  ISNOGUD .................. 94" PGATOUR S8 ... .. i:i:inueies 89,- TOSHINDEN3 ............... 89,-
MEMORY CARD 120 BLOCKS . . ... 69,- JETRIDER2(MARZ)........... 79- PITFALL3D(MARZ) ........... BYE] TOTALDRIVING .............. 84, -
MEMORY CARD 720 BLOCKS ....109,- K=1 THE ARENAFIGHTER.. ... ... 99,-  POINT BLANK (MARZ) . ......... gE R 99 -
NAMCO NEGCONPAD .......... 89,-  LUCKY LUKE (APRIL) .......... 94,-  POWERBOAT RACING (MARZ). . . .. BiE  RRENE N L R T 89,-
ABE’S ODDYSEE - ODDWORLD ....89, MAGESLAYER ............... 89,- POWERSOCCER2 ............ 891 UNECBABING . o e 89,-
ACECOMBAT 255 <o 89,-  MASS DESTRUCTION .......... 84,-  PREMIER MANAGER ‘98 ........ 04,- WARCRAFTH ........ .. . . 89,-
ACTUA ICE HOCKEY ........... 89,-  MASTERS OF TERAS KASI (WARZ). . 99,-  PRO PINBALL - TIMESHOCK (MARZ) 79,-  WARHAMMER 2 - DARK OMEN(MA.) 89,-
MERACE i i S s 0075 DN e 84, RAMPAGE WORLD TOUR........ 74,-  WAYNE GRETZKY HOCKEY ‘98(MARZ)89,-
ARKOFTIME . ............... 8E CUMEDIEVAL. il el 89, RASCAL(MARZ).............. 89 WCWVS.THEWORLD ......... 99, -
ARMORED CORE (MARZ) ........ 89 MEGAMANS(MARZ) .......... 89,- REBOOT(MARZ).............. 89,-  WORLD LEAGUE BASKETBALL . . .. 89,-
AYRTON SENNA KART DUEL 2 . ... .84,-  MEGA MAN BATTLE & CHASE (MARZ)89,-  RESIDENT EVIL DIRECTORS CUT. ..84,-  WRECKING CREW. . ....... N
BAPHOMETS FLUCH2 . ......... 89,-  MEN INBLACK (APRIL) . . ....... 89-  RESIDENTEVIL 2 (APRIL) . ...... 99,-  X-MEN CHILD. OF THE ATOM(MARZ) 84,-
BATMAN UND ROBIN . . ......... BEE  IMONOPOLY. ..o s s RSO T e 84,-  YOUNGBLOOD (APRIL) ......... 89.-
BEAST WARS (APRIL) .......... 89,- MOTORACER................ 89,  RIVEN - MYST2(MARZ) .. ...... 1S S T 79,-
BLOODY ROAR - BEAST (MARZ) ...84- MUSEUM PIECEVOL.2-5 . . .... Je79,-  ROAD RASH 3D (APRIL). .. ... ... 0 &
BRAHMA FORCE (MARZ) ........ 84,-  NAGANO WINTER OLYMPICS .. ... 99-  SAN FRANCISCORUSH ......... 89, == SATURN ;
BROKEN HELIX .............. BEEE NASCAR98. ............... 89,- SHADOW MASTER ............ 89,-  SEGA SATURN MAXISET ....... 299 -
MGRIDERS . ... .. 84, [NBNINESSZROSOTTT 89,-  SIGN OF THE SUN (MARZ) . . . . . .. 84,-  GRUNDGERAT + SOVIET STRIKE
MBEY T e 94, - HOUSE OF DEAD (APRIL) . ....... 89,
BUSHIDO BLADE . .. ........... 89,- PANZER DRAGOON SAGA(APRIL) . . .89,-
BUSTAMOVES .............. 59, - PS“-SPIELE zu KNAI-I-EHPRE|SEN WINTERHERT . . .. Ls 0 i 94,-
CART INDY CAR (MAI) . ......... 89 - nur solange der Vorrat reicht!!!
CHILL (MARZ) . .... ... ... ... 99.- AIR COMBAT - PLATINUM. . . . . . ... 49.-  RIDGE RACER REVOLUTION-PLATIN. . 49,- ‘| NINTENDO 64
CLOBKTOWER . .. o, YRS ALIEN TRILOGY - PLATINUM : o 49,- HINTENB(I BT 299, -
: CARNAGE HEARTS . .. ... : ...49,- S ——
COLONY WARS . ............. 89,- J WYl GOEMON MYSTICAL NINJA (MARZ) 149,-
COMMAND & CONQUER2 .. ..... 99,- ) A e et @l TUROK DINOSAUR HUNTER . .. ... 99, -
CONSTRUCTOR .............. po- [ESGL | K2~ pLATINN j Bl YOSHY'S STORY (MARZ) ... .. .. 109.-
COOLBOARDERS 2 ............ 89,- FIFA SOCCER 96 - PLATlNUM .49, TAMAGOTCHI
CRASH BANDICOOT 2 .......... 89,- INT. TRACK AND FIELD - PLATINUM RUE PINBALL - PLATINUM . . . . ... 49,- SR
CROC ............. AR 89,- MICRO MACHIN.V3 - PLATIN.(MARZ). 49~ TIME COMMANDO ............. LR BANDAI - ORIGINAL ........... 29,-
DEATHTRAP DUNGEON (MARZ) . . . .89,- PGA TOUR 96 - PLATINUM . . . . . . .. - WIPEOUT 2097 - PLATINUM (MARZ) . 49,- SRR CGIETTVEE 1) A1) A 29,
DIABLO (MARZ) .............. 89,- PORSCHE CHALLENGE - PLAT.(MARZ) 49.-  WORMS - PLATINUM. . . ... ... ... B REXI-DT.(HUND) ............ 19,-
DISCWORLD 2 . .. 3t T o R 89,- RAYMAN - PLATINUM ........... - ALLE SPIELE DEUTSCHE VERSION
DODGEM ARENA (MARZ) ........ 84,-
DREAMS (APRIL) ............. 89,-

EVERBODYS GOLF ............ : ) ) Lt 3 ?"'ﬂsazm

gl e T T e UNSER NEUES KOSTENLOSES MAGAZIN
. (ZUSAMMEN MIT PREISLISTE 64
SEITEN!), DAS JEDER SENDUNG BEILIEGT
KANN AUCH GEGEN ZUSENDUNG EINES M
3 DM FRANKIERTEN RUCKUMSCHLAGES
(DIN C 5) ANGEFORDERT WERDEN.

Austria Express - poRTo GSTERREICH: 6,00 ZZ61. NACHNAHMEGEBIHR

Bestell-Hotiine: Jel: 0049 /85 17 37 77

%2 SGHI\IE[I. SCHNELLER THHI KRANZ VERSAND!

g L UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE: IHRE BIS 15.30 UHR BESTELLTE WARE VERLASST NOCH AM GLEICHEN
- TAG UNSER HAUS UND IST IN DER REGEL SCHON AM NACHSTEN MORGEN BEI IHNEN. BEIM VERSENDEN VON
3 LIEFERBAREN ARTIKELN GLEICHZEITIG SOGAR PORTOFREI*. NUTZEN SIE UNSEREN BESONDEREN UORBE-
STELL-SERUICE: SIND BEI IHRER BESTELLUNG NICHT ALLE ARTIKEL LIEFERBAR, ZRHLEN SIE NUR PORTO FiiR
DIE ERSTE LIEFERUNG, DIE NACHLIEFERUNG ERFOLGT PORTOFREI®. BESTELLANNAHME BIS 20.00 UHR. SIE
KONNEN AUCH UNSER KOSTENLOSES PREISLISTEN-MAGAZIN MIT FRANKIERTEM (3 DIM) UND ADRESSIERTEM

S RUCKUMSCHLAG ANFORDERN.
Laden Juliuspromenade 11 Laden BahnhofstraBe 28
97070 Wiirzburg Internet: http://www.logon.de/kranz 94032 Passau

VERSANDKOSTEN BEI NACHNAHME: POST 6,40 DM ZZGL. NACHNAHMEGEBUHR, UPS 6,- DMV 2ZGL. NACHNAHMEGEBUHR; BEI UORKASSE (NUR EURDSCHECKS): 4,- DM. PORTD AUSLAND 18,- DM. PREISANDERUNGEN,
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